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RESUMO

Materialize é o acervo de materiais criado para auxiliar disciplinas dos cursos Design e Arquitetura e Urbanismo
da FAU-USP, que contou com a parceria do Materiali e Design, coordenado pela Profa Dra Bérbara Del Curto,
do Istituto Politecnico di Milano, e foi beneficiado por financiamento da Pré-Reitoria de Graduacio da USP.
Esse acervo digital poderd ser consultado on-fine por docentes, alunos e pesquisadores, em plataforma aberta,
com acesso irrestrito. Apresenta informages sobre caracteristicas, qualidades e propriedades das amostras de
materiais presentes no acervo, sua utilizagdo, processos de transformacio e fornecedores brasileiros. O acervo
fisico poderd ser consultado no LabDesign na FAU-USP, mediante agendamento.

Palavras-chave: Design de Produto; Materioteca; Material; Acervo; Material Did4tico.

ABSTRACT

Materialize is the materials collection designed to support disciplines of the design course and the architecture
and urbanism course at FAU-USP, which had a partnership with the Materiali and Design, coordinated by
Barbara Del Curto, PhD of the Istituto Politecnico di Milano. This project received funding from the Pré-Reitoria
de Graduagao of USP. Teachers, students and researchers can visit this digital collection online with an open
platform, and unrestricted access. The collection has information on the characteristics, qualities and features
of the material samples, their use, the productive processes and the Brazilian suppliers. The physical materials

collection can be consulted at LabDesign at FAU-USP, by appointment.

Keywords: Product Design; Materials Collection; Materials; Collection; Didactic Material.

Introducao

O pioneiro trabalho de Ashby e Johnson (2005,
2009, 2010) aponta que os materials possuem
caracteristicas e propriedades que perpassam dife-
rentes niveis de qualidades. Existem as tangfveis e
mensuraveis por instrumentos e por isso servem de
indicadores do comportamento e desempenho dos
materiais e objetivamente se prestam a orientacao
em especificacbes em projeto. Relacionam-se as
propriedades fisico-quimicas e se situam nos domi-
nios da engenharia dos materiais. Outras qualida-
des dos materiais apontadas pelo autor englobam
assuntos proprios do campo do Design que sao
trabalhados ao longo da formacao de estudantes de
graduacdo em Design, e abarcam conhecimentos
sobre fisiologia humana ligados a percepc¢ao sen-
sorial e conhecimentos sobre linguagem nas suas

dimensoes sintdtica semantica, simbolica e pragma-
tica, com a finalidade de orientacao para a selecao
de materiais em projetos.

As qualidades vinculadas a percep¢ao senso-
rial dependem da estrutura da fisiologia humana
e, apesar de detectdvelis por mstrumentos, t€ém no
préprio homem seu melhor mediador e se relacio-
nam com os o6rgaos dos sentidos, incluindo visao,
tato, olfato, audi¢ao e paladar. A identificacdao de
adequacao de tais caracteristicas materiais em um
projeto muitas vezes se dd por comparagao entre
partes de um conjunto dado. As qualidades visu-
ais dos materiais e de seus acabamentos superfi-
ciais englobam a varia¢dao cromatica, com matizes,
luminosidade e saturacoes distintas, as proprieda-
des pticas na varia¢ao entre transparéncia, trans-
lucidez e opacidade, as caracteristicas superficiais
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variando de brilhante, acetinado, fosco, metalizado,
fluorescente, furta-cor e outras. Pelo tato, existem
as sensag¢des de toque macio ou duro, seco e dspero
ou sedoso acetinado, de quente e frio, de dspero,
liso, rugoso, a percepgao de texturas, de relevos, de
peso ou leveza, de densidade, de rigidez e de ma-
leabilidade. Pela audi¢do, aspectos de som trazem
variagdes que abrangem do metdlico e estridente
ao grave, abafado. Quanto aos sabores e odores,
suas variagoes podem aparecer em gradagdes ge-
neralizadas, tais como: fortes, moderados, nulos ou
agraddveis/desagraddveis, ou podem espraiar em
variagdes mais detalhadas cujos pardmetros muitas
vezes misturam sensacoes para identificar o perce-
bido: cheiros adocicados, gostos metalicos etc.

Outras qualidades materiais identificadas por
Ashby e Johnson (2005, 2009, 2010) e aprofunda-
das na obra seminal de Manzini (2009) sao aquelas
relativas as construgdes culturais, organizadas por
estruturas simbdlicas, de representa¢io. Referem-
-se a conhecimentos préprios de comportamento
humano e psicologia e tém somente no homem o
instrumento mensurador e avaliador. Aqui, o sen-
tido de adequacdo das caracteristicas materiais em
projeto articula-se a inten¢ao da mensagem que se
pretende passar, exigindo dominio da linguagem.
Considerar um material barato, vulgar, ou luxuoso
e sofisticado faz parte dessa construgido simbdlica.
Para isso, existe toda uma gama de varia¢oes de
juizo acerca de um material, e, por fazerem parte
das estruturas culturais, os valores sao incrementais
e alterdveis ao longo do tempo.

Foi nesse cendrio de conhecimentos exigidos
pelo campo do Design sobre propriedades fisico-
-quimicas, percep¢ao sensorial e linguagem que o
projeto Materialize se pautou. Os dados disponiveis
nesse acervo digital e fisico sobre materiais comtem-
plam os de ordem fisico-quimica, que também se
encontram em catdlogos de fornecedores de amplo
acesso a qualquer usudrio. Como diferencial desse
site, estdo as informacdes sobre as possibilidades
de transformac¢do de cada material, informacoes
sobre 1impactos ambientails e principalmente
as caracteristicas ligadas as qualidades sensoriais e

de cardter interpretativo, vitais para o projeto em
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Design e arquitetura. Ainda se ressalta a oportu-
nidade de os usudrios entrarem em contato dire-
to com as amostras desse acervo, pois a maneira
como estao organizadas em um mesmo lugar e as
possibilidades de serem dispostas lado a lado de
uma s6 vez permitem a comparacio entre elas a
fim de realizar-se a selecao de materiais para o pro-
jeto. Essa atividade de embate direto com materiais
diversos ¢ vital para a constru¢io de repertdrio do
aluno, para o desenvolvimento de linguagens para
novos produtos, para a cria¢cao de novas interagdes
com artefatos projetados por meio da especificagao
de determinado material.

Este artigo apresenta o projeto Materialize:
acervo fisico e digital de materiais da FAU-USP,
idealizado para fornecer informacdes importantes
para préticas projetuais nos cursos de Design e de
Arquitetura da instituicao, permitindo a realiza¢do
de consultas em tempo real e a utilizagdo do site
durante as aulas de projeto e tecnologia.

Possuir um acervo préprio para uso no ensino de
projeto amplia a capacidade de pesquisa. A parceria
com o Istituto Politecnico di Milano possibilitou
contar com a expertise de seus docentes, a troca
de informacgoes e ainda a autorizacdo para uso e
ampliacao do sistema de classificagdo decimal de
materiais desenvolvido por eles para adequagao
a necessidades dos dois cursos de graduagiao da
FAU-USP.

No cendrio brasileiro de ensino superior em
Design existem outras pesquisas semelhantes vin-
culadas a cursos de graduac¢ao, como, por exem-
plo, a materioteca da Feevale, no Rio Grande do
Sul, e a i-Matéria, vinculada a Unisinos. No ambito
internacional temos diversas Iniciativas educa-
cionais, como o Materiali e Design, do Istituto
Politecnico di Milano, o Centre MAS - Matériaux
Assemblages Systemes (Matériautheque), vincu-
lado as gradua¢bes em Design e Arquitetura da
Universidade de Montreal, a Matériautheque da
Ecole National Supérieure D’Architecture Paris-Val
De Siene e a materioteca da Ecole Nationale
Supérieure de Création Industrielle Les Ateliers, es-
tas duas dltimas em Paris (Franca), utilizadas para
desenvolver workshops para os alunos nos ateliés da
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escola. Existem também importantes websites para
consulta on-line com acesso restrito a associados
e assinantes, como a norte-americana Material
Connexion e a francesa MateriO, com foco em ino-
vagdo. De acesso gratuito, existem o MateriaBrasil,
com foco em produtos sustentéveis, a Polimérica e
Materioteca, ambas miciativas italianas, e ainda a
Matweb, com informacdes técnicas sobre mais de
42 mil materiais. Muitos dos exemplos citados, en-
tretanto, tém foco na engenharia de materiais e nao
apresentam os dados de modo adequado para sua
aplica¢ao em projetos de Design e Arquitetura. A
grande maioria dos materiais inovadores encontra-
dos em acervos digitais estrangeiros revela-se muito
inspiradora quanto ao potencial de uso, mas niao
¢ possivel encontrar seus fornecedores no Brasil,
inviabilizando a especificacio em projetos, jd que
implicam a importa¢ao de amostras.

Assim, o acervo Materialize surge para auxi-
liar disciplinas praticas, procurando dar acesso
a informacoes necessdrias para o projeto em ar-
quitetura e em design, nos seus varios segmen-
tos, projeto de produto, design de embalagens e
projeto gréfico.

Desenvolvimento
A concepgao e a implanta¢ao do projeto podem
ser divididas em quatro eixos principais:
1. A cria¢ao da identidade visual do projeto e
sua aplica¢ao no site;
sobre

2. Pesquisa informacdes técnicas

de materiais e compatibilizagdio de
terminologia técnica em trés linguas;

3. Ciritérios para selegao de amostras;

4. Procedimentos para contato com fornece-

dores e recep¢do das doagdes.

Cada uma das etapas listadas foi de funda-
mental importincia para que o projeto mantivesse
uma unidade.

A identidade visual do projeto ¢é parte
imprescindivel para que este se torne conheci-
do no meio das escolas de design e também dos
profissionais de Sao Paulo. Procurou-se criar uma
marca que mantivesse vinculo com a instituicio

FAU-USP optando-se pelo uso das cores ocre e

cinza, presentes em sua arquitetura. A estrutura
do site também buscou manter essa identidade, de
modo a refor¢d-la. A identidade visual foi criada
por Thabata Fernanda Oliveira, estagidria do pro-
jeto, sob supervisao das autoras.

Na etapa inicial do processo, foi necessario que
se fizessem a coleta e o tratamento de informacoes
referentes ao conteddo de conhecimentos sobre
materiais e processos, tomando-se como base ter-
mos utilizados no sistema de classificacdo decimal
de materiais desenvolvido pelo Materiali e Design
do Politecnico di Milano. Esse sistema foi apresen-
tado em italiano, e parte do contetdo foi traduzida
para o inglés. Foi necessario realizar a tradugao dos
termos restantes do italiano para o inglés e depois
de todos os termos para o portugués. Para isso, foi
utilizada uma bibliografia de apoio sobre materiais
e processos para Design, com destaque para o livro
de Ashy que possui versdes nas trés linguas: Ashby
e Johnson (2009) — versao em inglés; Ashby e John-
son (2005) — versao em italiano; e Ashby e Johnson
(2010) — versao em portugués. Outros livros foram
consultados: Lima (2006), Lesko (2004), Bann
(2010) e Rossi Filho (2001). Essa etapa contou com
a colabora¢ido da professora Cyntia dos Santos
Malaguti de Souza e do estagidrio Lucas Marques
Otsuka, além das autoras deste artigo.

A selecio de fornecedores de amostras de ma-
teriais foi feita a partir de critérios estabelecidos
pela equipe, para garantir que nao fossem adqui-
ridos materiais relacionados aqueles em extingao
ou em risco de extin¢do, a menos que fossem
provenientes de fornecedores com certificado de
manejo sustentdvel, assim como para assegurar
que ndo fossem materiais perigosos, toxicos, ile-
gais, pereciveis, valiosos ou caros (0 que tornaria
o acervo vulnerdvel a roubos), acondicionados na
forma liquida (pois muitos produtos liquidos sao
pereciveis e podem ser combustiveis e inflamd-
veis, principalmente tintas e vernizes). Também
se considerou inadequada a aquisi¢ao de produtos
acabados, como objetos ou sistemas estruturais fe-
chados, tais como, por exemplo, sistemas de pisos
elevados ou embalagens metdlicas jd configuradas.
Isso foi observado para atender as especificidades
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A OPROJKTO QUEMSOMOS ASSOCIACOES BIBLIOGRAFIA CONTATO

materialize

acervo de materiais para design e arquitetura da

Figura 1 - Pagina principal do site Materialize.

do projeto, que tem como objetivo apresentar
materiais para uso em projetos e nao materiais ja
conformados ou ja aplicados em sistemas prontos.
Outro critério relevante relacionava-se a quantidade
madxima de amostras de determinado tipo de ma-
terial, pois nio se pretende abrigar cole¢oes e sim
exemplos expressivos e significativos, no que tange
as qualidades sensoriais em funcdo da cor, textura,
superficie, propriedades épticas e decoracio/padrao.

Para esses critérios sensoriais, decidiu-se, quanto
a cor, que as amostras poderiam variar em preto,
branco, cinza médio, cor saturada quente, cor satura-
da fria, cor insaturada clara e insaturada escura. Em
relacdo a textura, foram considerados: liso, baixo re-
levo, alto relevo e relevo cavado. Quanto a aparéncia
de sua superficie, valeram os seguintes critérios:
brilhante,
metalizada. Quanto as propriedades dpticas: opa-

acetinada, fosca, iridescente/furta-cor,

ca, transhicida, transparente. E quanto a decoragao
padrio: liso, listrado, geométrico, figurativo realista,
figurativo estilizado e abstrato/manchado. Esses cri-
térios auxiliaram a buscar amostras que possuissem
variedade em cada um deles, tentando estabelecer
multiplas percepgodes para os estudantes.

As pesquisadoras responsdveis pelo projeto de-
finiram procedimentos de busca de fornecedores
de amostras, tornando possivel a geracdo de uma lis-
ta de possiveis empresas localizadas preferivelmente
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em regides mais proximas de Sao Paulo para facili-
tar a expedicao e viabilizar a implantacdo do projeto
piloto, que ndo contava com verba para coleta de
amostras ou para pagamento pelo transporte.

Foram necessdrias também a definicdo e a
geracdo de um protocolo de condutas de abor-
dagem durante o contato com empresas para
a solicitacao de doagdao de amostras, a partir da
padronizacao da sequéncia de procedimentos
usados na interlocu¢do com cada empresa em
questdo. Padronizou-se também o recebimento e a
conferéncia das amostras, assim como da carta de
doacdo em conformidade com o conteddo doado,
para garantia de controle de fluxo de recebimento,
para registro das informac¢des em acordo seguido
de arquivamento da carta de doagdo, ou para a
realizacdo de novo contato para solicitacdo de da-
dos faltantes. Esses procedimentos tornaram-se im-
portantes para que todo o processo fosse padronizado
e cumprisse as exigéncias da legislacao brasileira para
doagoes a universidade publica naquele momento.
Atualmente, 0 acervo conta com 640 amostras, rece-
bidas de sete fornecedores brasileiros.

Configuracao da Base de Dados Centrada
na Pratica Projetual

A configuragdo da base de dados considerou
sistemas de busca mais intuitivos e adequados
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as prdticas projetuais de designers e arquitetos, a
partir das recomendacdes de Campos e Dantas
(2008a). O sistema de classificacdo decimal de ma-
teriais utilizado para o Materialize é o empregado
pelo Materiali e Design (Politecnico di Milano),
porque tem quinze anos de existéncia e aplicagao,
e foi testado e implantado em um ambiente acadé-
mico. Além disso, por esse sistema utilizado seguir
uma classificacio decimal, possibilita a inclusao
de novas subcategorias, permitindo maior especi-
ficidade na insercao dos dados sobre materiais e
ampliacdo conforme necessdrio.

O sistema original conta com as seguintes cate-
gorias: metais, cerdmicas, materiais naturais, com-
pdsitos, polimeros, materiais estratificados, téxteis,
materiais reciclados, materiais funcionais/inteligen-
tes, tintas e vernizes. Ao ser analisado mais atenta-
mente para adogdo, verificou-se que esse sistema
ndo estava plenamente adequado as necessidades
da FAU-USP, pois algumas categorias de materiais
muito utilizadas em nossos cursos nao eram con-
templadas nas subcategorias existentes. Foi neces-
saria a inclusdo de algumas novas subcategorias
de materiais, como em cerdmicas e vidros, papéis
e tintas e vernizes, fundamentais para os setores
editoriais, de embalagens e de arquitetura. Essa re-
visdo e a ampliacdo foram feitas mediante acordo
com a professora Barbara Del Curto.

As caracteristicas da base de dados foram defi-
nidas a partir da analise de outras bases descritas
em Campos e Dantas (2008a), e os requisitos en-
volveram a adequacdo as necessidades didaticas,
a facil manuten¢io e a busca por experiéncias de
navegacao e design de interface amigdveis.

O acesso ao sistema de busca pelo usudrio ¢é
feito por meio de login e senha, ap6s cadastro. O
website possui ferramentas de consulta que incluem
um sistema de busca simples por termo (fags),
ou por listagem geral de materiais, por listagem
de taxonomias de materiais e por busca cruzada
entre as taxonomias dos materiais. O usudrio pode
contribuir com indicacdes de materiais ou forne-
cedores nacionais, ou divulgar resultados de pes-
quisa sobre o assunto. Cada categoria de material

foi indexada a uma cor, possibilitando que tanto

a busca como o resultado sejam mais facilmente
identificados quanto a categoria a ele associada.

Cada amostra de material inserido no sistema
¢ classificada conforme o sistema decimal descrito
anteriormente e, a partir dessa classificacdo, para
cada material ¢ gerado um nimero. A padronizacao
da apresentagdo dos materiais aos usudrios se da
por uma ficha catalogréfica que contém: nome do
material, classificacao, nimero de cataloga¢ao para
a localizacdo da amostra no acervo fisico, icone de
apresentacao formal da amostra, até cinco imagens
da amostra, texto explicativo contendo suas carac-
teristicas fisicas e perceptivas, ano de obten¢ao da
amostra, usos mais frequentes, além de informagoes
técnicas fornecidas pelo fabricante ou pela literatura
técnica especializada. Também se indica o fornece-
dor da amostra com /nk para seu website.

As imagens das amostras disponibilizadas no
sistema foram feitas no FotoFAU. Foi necessdrio
estabelecer critérios para esse registro fotografico,
em relacdo a quantidade e a qualidade de resolu-
¢ao e tipo de informagao visual desejada para cada
amostra e/ou conjunto de amostras. A coordenagao
do projeto realizou um documento com parametros
para a execugao dos registros fotograficos. Depois,
foram selecionadas as cinco imagens que melhor
apresentavam as caracteristicas de cada amostra, a
partir da compara¢ao da amostra com as imagens
quanto a similaridade e expressividade.

A equipe do Materialize realizou o tratamento
e a edi¢dao de mais de 3 mil fotos de amostras de
materiais selecionados, utilizando um programa de
edi¢cao de imagens para a padroniza¢ao do tamanho
da imagem para web, melhoria de enquadramento,
ajuste de niveis, contraste, brilho e curvas, e corre¢ao
de imperfei¢des.

Inicialmente, procurou-se disponibilizar informa-
¢Oes de materiais convencionais, de modo a mesclar
dados para os mais diversos tipos de uso em projeto.
Entrou-se em contato com fabricantes para solicitar
doagao de amostras e catdlogos e, apds o recebi-
mento, cada amostra foi devidamente classificada
e identificada, recebendo uma codificagdo criada a
partir de principios do sistema de biblioteca da tabela
Cutter-Sanborn (2017), conforme exemplo a seguir.
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PESQUISA NO ACERVO
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Figura 2 - Resultado de busca de amostra no site Materialize.

Esse sistema permitiu que a organiza¢cao do
acervo fisico tivesse total correspondéncia com o
sistema digital, facilitando a retirada e o reposicio-
namento correto do material nas estantes.

Para as pdginas iniciais do site http://www.
materialize.fau.usp.br foi feito o registro foto-
grafico de 44 imagens de materiais variados
diferentes de qualquer amostra recebida, valori-
zando-se qualidades visuais e tatels, que apareciam
na home page do site em sequéncia randomica.
Desse modo, conseguiu-se expressar plasticamente
o conceito principal do site revelando-se o interesse
nas qualidades sensiveis do mundo material.

Além da pdgina principal, o site possui uma
pdgina na qual se explicam o projeto e seus obje-
tivos, apresenta resumidamente os envolvidos no
projeto e seu papel na implantacio desse piloto,
uma lista de associa¢des relacionadas a materiais
que foram consultadas durante o desenvolvi-
mento do projeto, a bibliografia utilizada e uma
pdagina para contato, que permite enviar sugestoes,
criticas, marcar visitas ao acervo fisico ou indicar

novos materiais a serem incorporados no acervo.

Configuracdao do Acervo Fisico Centrada
na Pratica Projetual

Foram feitas simula¢des sobre a maneira como
os usudrios poderiam fazer a busca por materiais.
Procurou-se acompanhar o fluxo de ag¢oes a fim
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de compreender as possibilidades e limitagdes de
arranjos. Essas a¢oes serviram para definir e justi-
ficar o modelo de cataloga¢io adotado, elaborado
pelas autoras.

A disposi¢do das amostras no Materialize foi
organizada a partir de sua configuracdo formal,
seguindo a légica mais frequente de busca para
projetos em Design, segundo caracteristicas dese-
jadas. O agrupamento préximo de materiais com
a mesma configura¢do formal permite ao aluno a
comparacao sensorial dos mesmos, estabelecendo
outros critérios para a selecio que ultrapassam suas
caracteristicas fisico-quimicas e se atrelam a aspec-
tos perceptivos e simbolicos. As categorias formais
utilizadas também foram feitas em parceria com o
Materiali e Design, e consistem em: amorfo, apli-
cagdo e tratamento superficial, longo rigido, longo
flexivel, plano rigido, plano flexivel, particulados,
tridimensional simples e tridimensional complexo.

Cada amostra, ap6s catalogada e inserida no
sistema, recebe uma etiqueta com seu nuimero
na cor da sua categoria. Desse modo, com base
na codificacdo cromdtica, serd possivel saber, ao
consultar o acervo fisico, se aquela amostra ¢ da
categoria dos metais, das ceramicas, se ¢ um mate-
rial natural, e assim por diante.

A justaposi¢do de amostras de classificacao dis-
tintas ¢ o principal diferencial desse acervo. Apesar
de ndo contar ainda com mobilidrio especifico que
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Campo  Cédigo A que se refere
1 PLR Plano Rigido Configuragao formal
2 115.1 .. ca( outm:c, “ SDCM- classificacio do material
tradicionais / Grés
3 L599 Lepri Notacao do fornecedor
A esb eco slim bianchetto Cédigo de especificacio da
amostra
5 2014 Ano Recebimento da amostra
6 Ilcm Tamanho Especificidade da amostra

Tabela 1 - Exemplo de cédigo gerado para uma amostra de material pelo Sistema de
Catalogacdo de Amostras de Materiais por Configuragao (SCAMC).

Nome do Material Céodigo Categoria

Cantoneira Paglia PLR 115.1 L599 can 2014 pa50mm GRES

50 Chapas Antirreflexivas AD PL R 411.05 C346 adcol 2014 ce2 PMMA (Polimetilacrilato)
51 Chapas Antirreflexivas AR PL R 411.05 C346 arcol 2014 c1 PMMA (Polimetilacrilato)
52 Chapas com PVC PL R 411.05 C346 pccol 2014 c1 PMMA (Polimetilacrilato)

Chapas Perolizadas PL R 411.05 C346 plcol 2014 c2

PMMA (Polimetilacrilato)

49 Chapas Pintadas PL R 411.05 C346 picol 2014 c1 PMMA (Polimetilacrilato)

20 Ecoslim Bianchetto PLR 115.1 L599 esb 2014 11cm GRES

33 EPDM 71 PL F 432.06 H149 epdm71 2014 p10mm Qutras borrachas termoplasticas
34 EVA 1269 PLF 432 H149 eva 2014 a1269 Borrachas termoplasticas

63 Invecchiatto Champagne PLR 115.1L599 inv 2014 ch11cm GRES

60 Invecchiatto Cioccolato PLR 115.1L599 inv 2014 cit1cm GRES

59 Invecchiatto Nero PLR 115.1L599 inv 2014 ne11cm GRES

62 Invecchiatto Paglia PLR 115.1 L599 inv 2014 pa1icm GRES

61 Invecchiatto Rosso PLR 115.1L599 inv 2014 ro11cm GRES

Manta de Teka PL R 225 Z71 mtkn 2014 75mm

Outras madeiras

i« 4 Pagefof1 .. mm

Tabela 2 - Exemplo de interface do sistema de inser¢do de amostras e os cddigos de classificacao de

amostras de materiais por configuracao.

possa apresentar as amostras de forma a poten-
cializar o processo criativo dos alunos, o arranjo
proposto viabiliza a mmplanta¢do do projeto em
espaco reduzido e sem a necessidade de aumento
de custos para aquisi¢ao de mobilidrio especial.

A gestdo do espago fisico para permitir sua
abertura durante o hordrio regular das aulas estd
em fase de ajustes junto a biblioteca da FAU-USP,
que poderd vir a gerenciar a visita a esse espago € o
controle do acesso aos materiais do acervo.

Conclusao

A implementagao desse projeto piloto exigiu a
realizacio de estudos a respeito de principios de fun-
cionamento de sites, da estrutura de navegacao, da

dindmica de uso de espagos de acervos fisicos, de
aspectos de comunica¢dao com o usudrio do acervo
e com programadores. Esses estudos foram funda-
mentais para gerar reflexdes sobre o significado de
um acervo no ambito do ensino e acerca da quan-
tidade e qualidade das informagées divulgadas em
relacio a abrangéncia e a profundidade de contetido.

Esse projeto piloto reuniu muito material
produzido e estd em fase final de implantagao. Hd
importantes conteiidos sobre principios para o dese-
nho de acervos de materiais que foram publicados,
assim como para o planejamento de estrutura de
navegacio de sites de acervos digitais.

Verificou-se que a criacdo de um acervo de ma-
terials € sua manutengao constituem um processo
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Figura 3 - Icones desenvolvidos para a classificagio formal das amostras.

Figura 6 — Exemplos de diferentes configuragdes de amostras de madeira. A
esquerda: folhas de madeira (plano flexivel), e a direita: amostras de madeira
macica (plano rigido).
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complexo e que a parceria com o Istituto Politecnico
di Milano, através da professora Barbara Del
Curto, foi de extrema importincia para facilitar
essa implantacdo. Espera-se que com a apresen-
tacdo deste artigo haja interesse na realizagdo de
novas parcerias entre institui¢des de ensino e pes-
quisa em Design e Arquitetura em dmbito nacional

e internacional.
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