APRESENTACAO: REGINA SILVEIRA .

1
i
|

Antonio Lizarraga

SOREVISTA USSP



Antonio Lizdrraga nasceu em Buenos Aires em 1924 e est4 radicado no Brasil
desde 1956, tendo se naturalizado cidadio brasileiro. No primeiro time da arte
abstrata desde os anos 70, Lizdarraga comegou como desenbhista, ilustrador de
jornais e designer gréfico. Exerce privilegiado senso de construcio formal tanto
napinturacomo naescultura e, ultimamente, na interseccéo criativa dessas duas
dreas. Participoude quatrobienaisinternacionaisde Sao Paulo (IX, X, X1 e XII),
duasdelascomsalas especiais. Desde 1967 € presenca constante no Panoramade
Arte Contemporinea do Museu de
Arte Modernade Siao Paulo. Suasmais
recentes exposig¢des individuais acon-
teceram na galeria Paulo Vasconcelos
(1988), Millan (1991), Montesanti-
Roesler (1992) e Museu de Arte Mo-
derna de Sao Paulo (1993).

O artista, conforme a critica de arte
Angélicade Moraes,de O Estado de S.
Paulo, “consegue a proeza rara de, ha
mais de trés décadas, estar sempre re-
novandosua produgiodentro do mes-
mo universo de problemas formais”.
Angélica diz também que na arte de
Lizdrraga “nio hd repeticdo de idéias
mas aprofundamentode questdes. Sua
linguagemnasce daconfluénciadaabs-
tracdo geométricacomominimalismo,

mas segue trajetoria prépria. Isso en-

volve o sdbio uso da cor como volume
virtual e a ordenagéio de elementos plasticos segundo um ritmo musical que ele,
adepto do jazz, credita ao be-bop. N6s preferimos creditd-lo auma afiada com-
preensao das potencialidades oferecidas por uma simples linha e 4 exploragio

sensivel do imenso espectro tonal existente nos pigmentos”.
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jegar um
iege

é como
jegar o jego
da pintura ou
do poema

jegar o jogo
do poema

[ou da pintura)
é como

jogar qualquer
iege

as mdos jogam
cartas ou
busquah;

na

mesa ou na
quadra

os pés jogam
bola

no

campo ou na
praia

mas quem joga
mesmo @ o
céarabro

suas bossas e
cerebelo

saus lobos:

um jogo de luz
sam peso

que laz passar por
um triz

por um cabelo
ou acartar

em cheio:

mao de baralho
plena

ou pé no tiro
certeiro

AMNATOMIA DO GOL
HAROLDO DE CAMPOS

antonio

lizérraga joga

um jogo de

cartas marcadas

um jogo onde tudo joga
e tudo se faz jogada

um futebol de p-c:lpa|
com pecas de diamante
tric':ngu[cns

setas

arestas

acuando o circulo
migrante

retranca aberta
dabliv-eme

pelo meio

farrolho suico
casados contra solleiros
ponta recuado
overlapping

pelm pontas
triangulagem
carrossel holandas
quadrado magico

ChﬂgﬂdOS naste qundrﬂdc
a gente para e medita:
se o circulo ficou acuade

se pensa como o estagirita

ou se ainda fcge —
avasivo —s=

perseguideo por sagitas—

o que se v& é o centro:

@ o uno posto no trino?
@ o primeiro

concluse no seu
terceiro?

sGo as de pitagoras
Gltimas categorias
primevas?

no sei ndo sabeamos
por mais

que a gente dé tratos
a bola

ninguém atinge essa
meta (sol)

onde se exaure a pl‘nluru
e O poema:
sade secreta

(gol)

um triGngulo 4 uma triade
[como charles sanders peirce
gostava de ver com a menta)
toda de branco o habita







carrossel holandé
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O GOL ANALOGO
JULIO PLAZA,
pora Lizadrraga

o homem contempordneoc

é obrigado a aceitar

as regras dos “jogos de linguagem”
propostos pela multiplicidade
explosiva

de “aparelhos” e codigos

o homem estd perdido - empastelado
@ ndo se reconhece mais

|ele préprio signo)

na “floresta de simbolos”

duas possibilidades:
a do artista
a do funcienalista

a primeira

um metajogo em fluxos diagraméticos
com os jogos de linguagem

os gols

a segunda
a homologagdo
em fungdo dos aparelhos e cédigos

o loges

o artista lizédrraga

prefere a primaira

alternativa

a de se engajar no jogo-narrativa
diagrama

no reconhecimento da heterogeneidade
dos jogos de linguagem

assim

renunciandeo & fungdo

supera-se no sujeito coletivo da equipe
e na tensdo produtara

dos diagramas lodicos

com invengdo imaginativa

do GOL que ndo homologa

e que se legitima na sua performance
como “chips”

ou memaorias signicas

no seu enfrecruzamento browniano
gecmatria virtual

dos jogos de linguagem

O GOL ANALOGO




