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Resumo

Esta pesquisa € um esfor¢o no sentido de esclaaedennteiras da comunicagdo e como
ela estd se expandindo para além das bordas dalagiene reformulando sua propria

abrangéncia, atingindo uma amplitude ainda nadramente prevista, muito menos

compreendida. O processo de evolucdo da linguaggancemunicacéo, antes interligados
com a evolucdo biolégica, agora se mostra comaeissda evolucdo tecnoldgica, no que
tange o surgimento de sistemas complexos autoemtesi e dispositivos que geram
interacéo entre realidades distintas (a fisicaietaal).

Palauras-chaue: Ciberespaco; Cibercultura; Realidade aumentada; IRede Virtual;

Singularidade.

Introducao

O ciberespaco como espaco de ampliacdo da ividete humana mostra-se cada
dia mais infiltrado nas relacdes cotidianas daestadle contemporéanea, desde atividades
gue envolvem o trabalho e a pesquisa até o lazeealidade virtual torna-se parte
integrante das vivéncias e experiéncias diariased®m parcela da humanidade que possui
acesso as ferramentas e dispositivos adequadascdsixdo com ambientes virtuais passa

a ndo se limitar unicamente a realidade virtuapadir da criacdo de tecnologias que
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tendem a misturar dois espacgos desiguais, a rdalidigtual e a realidade fisica, como,
e.g., 0s oOculos de realidade aumentada. Assim evéorssa possivel integracdo entre
realidades e a continuacéo destas realidades coraanistura tdo perfeita de ambas que o
resultado podera ser algo uno, tal como uma hgsdidade, onde as linhas que separam as
duas existéncias ja ndo se pode mais ser difedmcia

Como Pierre Lévy expde em seu artigo “O ciberespagmo um passo
metaevolutivo”, a biosfera e a tecnoesfera atéoes#fparadas, deixam de ser universos
distintos e precede-se uma mistura de realidadeeustas, que perdem suas fronteiras e
passam a complementar-se, recriando e multiplicdodoas de vida e consciéncia e
remodelando a comunicacdo humana a novos niveisapiieacdo, abrangéncia e
compreensao. A comunicacao na realidade misturaderd iniciar-se como um primeiro
passo no processo evolutivo de uma inteligéncietival que podera resultar na criacao de
um superorganismo inteligente pds-humano, cienteoerdenado através de um
conglomerado mental que pode vir a ser o destifaudenidade num futuro onde a hiper-
realidade seja imperativa e dominante, como jaahaiwdo proferido por autores como
Raymond Kurzweil e Vernor Vinge, que explicarameestcontecimento como a
Singularidade. Porém esta ainda € uma previsaatandésposta a percorrer caminhos
tortuosos e resultar em acontecimentos talvez andaaprevistos. A propria no¢do de
consciéncia e seu caminho evolutivo € um entrava padiscussdo do acontecimento
unificador de realidades, uma vez que € a consaiéagquela quem proporciona a
individualidade do ser e ao mesmo tempo esta me b toda relacdo humana.

O gque tentara ser levantado como elemento ceéitedatamente a evolugcédo da
comunicacao através da propria evolucdo tecnoldgigaais 0os novos horizontes para a
comunicacdo humana orientada numa realidade nistugaqual deixa ainda mais clara a
auséncia de uma distincdo entre sujeito e objet@u® se refere a comunicacdo. O
ciberespaco amplifica esta disparidade e exibeecagtes ja era discutido, entretanto ndo
possuia tamanha visibilidade quando se analisav@naunicacdo como um sistema
complexo, a separacao entre o sujeito e o objetaste e o que ha de fato € um objeto que
compreende tudo e todos que participam da acdo réoatiwva, o chamado “bios
midiatico”. A virtualizag&do da realidade fisica geéa pela tecnologia podera criar um novo
bios existencial, para o qual a formulacdo de umonsistema de pensamento sera

necessaria para sua compreensio (RUDIGER, 2002).
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A Realidade Unificada e A Inteligéncia Coletiua

O estudo e a pesquisa na comunicacdo ainda papsanum processo de
remodelagem de método, de pensamento e de parajligmaepistemologia da
complexidade traz uma nova abordagem para o qee@aer a solucdo do que seria 0
objeto de estudo da comunicagdo como ciéncia. Moiigvy, cada qual a sua maneira,
expressam como a evolucdo organica e uma evolueficegiual, a primeira que
corresponde ao desenvolvimento biolégico e quirdigrdpria natureza e o segundo o
qual incorpora uma evolugdo de segunda ordem, gémao a comunicagdo e as
ferramentas e sistemas de pensamentos aplicadpsooesso perceptivo desta natureza.
Ha um paralelo entre os sistemas complexos naterass artificiais, os modelos de
organizacdo encontrados em ambos exibem um tragocub@r em comum. O cédigo
digital que lhes servem de base, respeita regrasmesmo diferentes, revelam as raizes
do processo gerador destes sistemas, um exemmegmeento bioldgico, seria o proprio
codigo genético e como esse codigo recria proteioas as quais ndo guarda nenhuma
similaridade.

Consequentemente, a evolugdo deste codigo foomeépel pela evolugdo dos
sistemas nervosos perceptivos em certos organismogue tornou estes sistemas
responsaveis pela apreensao das mais variadassfderexperiéncia, novamente o codigo
gue sao os impulsos elétricos e quimicos ndo goas#gnelhanca com as sensacdes que
eles formam, deste modo um universo sensivel pedacgssado por meio da percepcao
que reside nesta experiéncia subjetiva. A parstadexperiéncia, foi possivel a criacdo da
escrita e do alfabeto que passaram a figurar cemanfientas para construcao de sistemas
comunicacionais cada vez mais elaborados, englobandultura e seus mecanismos
reprodutivos. Desta forma, o ciberespago surgedaio uma continuacdo desta linha
evolutiva de sistemas complexos ao longo da evoluggéanica e perceptiva; a cultura,
sendo o apice do desenvolvimento da comunicacatdincou a se expandir, formando
novos meios e modos de interacdo entre diverstesras e se difundindo de forma ainda
mais intensiva por meio do ciberespaco, amplificaathda mais seus mecanismos de
reproducdo que anteriormente encontravam na eseritga imprensa seus maiores
expoentes (LEVY, 2000).

A organizacdo destes diversos sistemas guardaeysemelhanca com sua ideia

matriz, todos se baseiam em codigos os quais remeefermacdes estruturais assimilares
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aguelas as quais visam representar. Nestes sistea® 0 sujeito mergulhado no
emaranhado que os compde e o objeto da comunicagéa ndo consensualmente
definido, paira e engloba tudo aquilo que se cooaynos participantes, a informacao
expressa, a semantica do que foi enunciado e desfaga subentendido e o modo de
interacdo que abrange o processo comunicativo paites. Ndo ha uma separagdo do
sujeito e objeto, os agentes dentro do ciberesp@ag@fetados e afetam o sistema do qual
participam, como exposto por Morin, que lembra 8dimger, ao se referir como na
ecologia o individuo ndo se nutre apenas de enatgianatureza, mas também de
organizacdo complexa e informacdo, sendo o eces®sto-organizador dos sistemas
vivos que o integra. Trata-se de um revés do moetgi@pico, onde os sistemas tendem a
desordem, neste panorama, o sistema prevé um erf@anento no sentido de uma maior
complexidade, revelando um paradoxo que deve swdatlo sob um aspecto particular
dos sistemas vivos que agregam ordem e desordesgdianuma reorganizagdo por meio
de uma logica de complexidade (MORIN, 2000). Noads ambiente virtual, esta logica
de pensamento mantém-se, dentro da realidade lyvitaudios os participantes quanto o
ambiente influem um sobre o outro, reinventadodppo espaco virtual e dando-lhe novas
direcdes e propositos.

Assim como a evolugdo biologica seguiu um camiabtuturalmente similar a
evolucéo perceptiva, a realidade fisica e a viteatlem a se aglomerar numa simbiose
dinamica, desfigurando completamente qualqueradifdacdo entre aquilo que € organico
e 0 que é artificial. A concepcdo da Singularidaddefinida pela emergéncia de uma
inteligéncia pds-humana num futuro hipotético espeito de um ciberespaco sobrepujante
a realidades descontinuas (fisica e virtual), sefgua linha da Inteligéncia Amplificada
(IA), a qual € analogamente abordada por Lévy ctmtaigéncia Coletiva, corrobora esta
visdo de uma realidade Unica, a fronteira finabdalucdo humana onde havera apenas a
hiper-realidade e toda interacdo ocorrera dentrandeespacgo para o qual ainda ndo esta
completamente formulado um paradigma, segundo Vé&fimge (1993):

A Inteligéncia Amplificada prossegue de maneirad@e natural, na maior parte dos casos
nem mesmo reconhecida pelos seus desenvolvedoras. Hd todo instante nossa

habilidade de acessar informacao e comunica-laaes é aperfeicoada, de certa forma,
nés alcancamos o progresso além de uma inteligéatisal.

No entanto, este cenario é apenas um fim distaniecesto que a evolucéo

tecnolégica mesclada com realidade fisica podeataar Ainda ha muito a ser pesquisado
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sobre as bases do conceito da virtualizacdo dédadal e, conseguinte, da prépria
comunicacdo inserida neste novo contexto. E indspel que a virtualizagdo da
realidade esteja amarrada a um exponencial aurdantdeligéncia coletiva, quanto maior
esta inteligéncia se mostrar, maior sera a pradadi que a hiper-realidade torne-se
verdade, sob a perspectiva da Singularidade ou mparnindo de uma nova visao.

E quase impossivel afirmar com o minimo de preiiddzle como se comportario
os elementos integradores numa hiper-realidadstuml@ da cibercultura talvez seja um
dos caminhos mais elucidativos para esta quesifuee gorresponderia a analise da cultura
que ira emergir em um espaco com minimas barreirasenhuma, gerando relacées sem
precedentes entre partes de organismos distintosne fluird a comunicacéo entre eles,
que pode compreender um entendimento holisticpade dos integrantes deste sistema
em que o0s agentes e as acles inserem-se, comvanusgror Rudiger (2002), numa
realidade virtual podemos alternar pontos de wvestdesencarnar o “eu” que observa,
fazendo com este seja observador e observado. @e pecorrer uma confuséo
generalizada entre as multiplas fontes que emitonmacdo, mas que serdo incapazes de

filtra-las da maneira adequada para compreendé-la.

Caminhos para Hiper-Realidade: o desenuoluimento de dispositivos de realidade
aumentada

Os ultimos avancgos tecnoldgicos levaram a uma niaiegracao entre diferentes
midias digitais em tempo real, com o aumento dgutar da banda de rede de
computadores foi possivel a expansao de um flugeefe de informacdes através da rede
digital. O conceito da realidade aumentada engusglmaa interagdo das multimidias e
fluxos de informag6es digitais aplicadas ao ambiéisico. Recentemente, esta comunhéo
de midias e poténcia na transmissao de dadosavasultar no desenvolvimento de uma
tecnologia mais avancada que objetiva congreganlneste fisico a objetos virtuais, em
primeiro momento: os 6culos de realidade aumentadgundo Ronald Azuma (1997, p.
2), “a Realidade Aumentada permite que o usualj@ eenundo real ao redor de si, com
objetos virtuais superpostos ou interligados comumdo real”. Mesmo ndo sendo ainda
uma tecnologia muito difundida, os Oculos de realed aumentada (ou expandida) estdo

sendo desenvolvidos por algumas companhias do taemmlégico como a Vuzix (que
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criou Oculos de realidade aumentada para jogosdmiets), a Brother AiRScouter, a
Epson, a Recon e inclusive a Google, a qual divwutggentemente o protétipo dos éculos
ainda em estagio de desenvolvimento, o qual a cohgaiomeou de “Project Glass”.
Alguns destes modelos visam a interacdo com imEsfgpara jogos eletrbnicos ou
reproducdes limitadas do display de uma TV ou deR{y porém o escopo final de
algumas destes dispositivos é a imersédo e interegdoo espaco fisico, fundindo a o
ambiente virtual com a realidade fisica.

Uma das possiveis funcionalidades dos 6culos eewnal a utilizacdo das maos
para manipular gréficos informativos e interagimoo ambiente virtual, o sistema ajustaria
0s objetos virtuais de tal maneira ao cenériogaaleles acompanhariam a movimentacao
do usuario pelo espaco fisico real. As possibikdade interacdes entre os dois espacos
sdo imensas, vagando entre o uso de videos gupieceriam imagens reais, redes de
informacBes sobre locais reais que apareceriamowuef 0 usuario interatua com o0s
elementos no espaco fisico e os gréficos e objetnmis, 0 acesso a uma vasta gama de
informacdes de modo instantaneo e a possibilidadatdragir com outros individuos que
também estejam imersos nesta realidade aumentada.

Estes 6culos ndo seriam um fim definitivo paraiagéo de uma hiper-realidade,
mas certamente desnudam o que seria um caminhogpara realidade unificada seja
alcancada. A alta facilidade de interacdo com usafidade virtual sobreposta ao espaco
fisico, ndo s6 como a interatividade com o ambjentes com outros individuos, sistemas
operacionais baseados em inteligéncia artificiabugras formas de reproducdo de
hipertextos e conteudos cibernéticos, emergem @s®mente para a ocorréncia de uma
mescla entre a realidade virtual e a fisica. Nest@exto, a comunicacdo sofreria um
avanco incomensuravel, a complexidade dos sistegmrasinicacionais tomaria um novo
panorama, possibilitando a conexdo de individusstemas em tempo real ao redor de
todo mundo acessivel e a imersdo nesta imensareigera todos que tivessem acesso ao
dispositivo propicio, estariam todos conectadosia hiper-realidade com a capacidade de
interligar de modo natural a realidade virtual,ealidade fisica, inteligéncia artificial e
inteligéncia humana (KIRNER, TORI, 2006). A hipealidade baseia-se na légica da
hipermediaticidade, onde usuario deverd estar aammedempo conectado, imerso e se
inter-relacionando com os diversos elementos do mper-real (RUDIGER, 2002).

A principio, ha uma grande teia evolutiva que deepercorrida antes que a hiper-

realidade seja completamente almejada, porém ceitorgque reveste a criagcado dos oculos
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de realidade aumentada ja aparece como um doeilgume devem encaminhar a
humanidade a um futuro onde as fronteiras entreeadades serdo diminuidas ou
cessaram de existir através de dispositivos altererancados que serdo responsaveis por
unificar os espacos e as inteligéncias num mesnineate interativo. A comunicacao,
como é concebida atualmente, ndo podera ser congjideea ndo ser através da aplicacao
de um paradigma que englobe completamente a l@gicaistemas complexos, vivos e
conscientes, baseados em inteligéncia coletivdedigéncia artificial e sua interconexao
com o meio no qual imperam.

A propria consciéncia do ser individuo traz umasg@io problemética de como
deve ocorrer esta juncédo de realidades, sendo stiéania marca da individualidade de
cada ser humano, falar em uma unificacdo de ménteanas pode ser precipitado e € um
assunto que deve ser tratado de forma mais amplmedndo seus pormenores e
expandindo seus pontos criticos referentes a caagéd humana e seu futuro. O préximo
capitulo devera tratar melhor sobre a forma comarablema da consciéncia afeta o
desenvolvimento da hipotese da Hiper-realidade ®inigularidade, avaliando os possiveis
caminhos que a evolucdo da consciéncia e da meatenp seguir neste futuro ainda

nebuloso.

A Indiuidualidade e o Ser Consciente

A consciéncia rege e habita o ser, expressa suadede agir e se relacionar com
0 mundo exterior a si proprio e interagir com dideae e os demais individuos que sao
agentes neste meio. Ela expressa a individualigadexiste em cada ser humano, em que
este se da conta de si préprio e da realidadenaxteele. “Néo existe nada mais imediato
do que a experiéncia consciente, mas ao mesmo teAmpexiste nada tao dificil a ser
explicado” (TEIXEIRA, 1997). A definicAo de conse@a ainda ndo € clara e muitas
vezes ambigua, podendo remeter a uma série de é®o8mcomo, por exemplo:
discriminar, categorizar e reagir a estimulos anthis; integrar informacéo atravées de um
sistema cognitivo; relatar a ocorréncia de estadestais; acessar seus proprios estados
internos; controlar deliberativamente o comportame distinguir o sono e a vigilia
(TEIXEIRA, 1997).

No processo evolutivo da consciéncia para formasitaiee cada vez mais

complexas e organizadas, 0 espaco para a indiudddal ndo parece ser passivel de uma
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delecdo que a torne somente um pulso numa consci@éme e transcendental. A origem da
consciéncia é também origem do ser como individieomensa e age a parte de um meio
formado por outros individuos. Ainda na naturezaepe ndo haver uma forma de vida
gue junte diversas consciéncias num mesmo ser, megsaa criatura.

Chalmers (1997), em seu estudo sobre a supero@ni@o estado consciente e do
estado fisico, cita a hipotese de uma criaturaceaho um zumbi, a qual apesar dos
atributos fisicos serem semelhantes a um ser hymaoopossui a experiéncia de estado
consciente. O mesmo valeria para um rob6 que desdmpse funcdes tais como um ser
humano, porém que tivesse experiéncias conscieesa apenas uma forma de
reproduzir caracteristicas fisicas semelhantes sistemas organicos, mas que nao
contassem com o estado consciente na acao deusgass.

A consciéncia preside a acdo humana em cada agfgevida cotidiana, formas de
sentir, pensar, raciocinar e agir sdo fundamentag@gramente na consciéncia e na
autoconsciéncia. A consciéncia existe e age delettoma realidade fisica delimitada pelas
barreiras do que pode ser sentido fisicamente queopode ser empiricamente provado,
qgquando ndo, ao menos se torna algo dedutivel @¢eded abstratas tracadas entre
pensamentos de experiéncias ainda nao vivencigdasm que sdo passiveis de serem
ponderadas pela mente humana.

O mundo fisico percebido é inicialmente isentosidailacdes virtuais, a principio
a realidade fisica abarca um universo constitug@apontecimentos tangiveis e concretos,
porém ao aplicar a consciéncia a realidade fisiomeca-se a transpor os niveis do que
realmente é fisico e do que é virtual. A consciéniem sua existéncia esbog¢ada por um
universo proprio que existe na acepcao de cadwitha, ela ndo parece ser restringida a
uma unica realidade, habitando variados cenarias re simulados e interferindo no
entendimento das experiéncias fisicas e mentarsalse praticamente inevitavel atrelar a
consciéncia humana a individualidade humana, émmté da autoconsciéncia que se tem
nocao da extensdo do ser e de suas acgdes e dgrithmbém ndo inteira o conjunto, mas
€ assim externo ao proprio individuo. Essa sineggi@ forma a individualidade permite
que o Ser ndo seja subjugado a uma vontade alhsig aem seu consentimento, a
individualidade o mantém afastado das rédeas dawd&o e da passividade involuntaria.
Ela permite que o Ser navegue por diversas camddasealidade, experimentando
sensacOes reais, fisicas, concretas, mas tambémriéqas virtuais, simulacdes e

simulacros derivados de uma realidade fisica otraides de modelos mentais de outros
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individuos ou de outros agentes que propiciem agfegs com esse ser, com essa
consciéncia. Muito antes da tecnologia contemperéaee dos computadores mais
avancados, a virtualidade estava presente naadalfisica.

A barreira da realidade e do virtual surge comoespaco facilmente transponivel
pela consciéncia, ndo ha fronteira na qual elagosssrefreada, ela transita entre ambos os
mundos e tem acesso a diferentes compartimentasnderealidade que ndo é sempre
necessariamente somente fisica ou virtual. Tenpge,exemplo, uma criacdo artistica
qualquer que representa um simulacro, uma simuldedem pensamento que é parte de
uma consciéncia externa a um observador, porémselalda numa realidade fisica
delimitada pelo corpo da obra, ainda assim suaseptacao trespassa o fisico e atinge um
campo de sentidos e interpretacdes que apenas amseaiéncia afiada e preparada pode
intentar compreender. Uma obra artistica pode rseormo arquétipo da forma como a
virtualidade existe em simbiose com a realidadedjsmesmo antes do advento da
tecnologia digital.

Mas sera essa virtualidade a mesma valida parapdieada a estas tecnologias
destes tempos de grandes avancos e descobertasnfarte - talvez fosse a resposta
mais justa. A realidade virtual gerada pela teagialpredetermina um campo de interacao
além da realidade fisica, entretanto ndo sendce patégrante numa compreensdo de
superposicdes da matéria fisica, a virtualidadeerfiete na realidade fisica se
considerarmos todo seu teor semidtico e seu pafedei producdo comunicacional e de
simulagbes e simulacros correlatos a realidadeafiglesde daqui, € valido notar que o
termo tecnologia sera aplicado visando represepgacomputadores e equipamentos
contemporaneos geradores de uma realidade virtigabgorre aparte da realidade fisica,
mas ao mesmo tempo de modo concomitante a este)iltA realidade virtual e a fisica
sao habitadas por diversas consciéncias que ieteragfirmando suas individualidades e
produzindo significado a partir da interpretacdanteracdo com estas realidades. E
improvavel que haja um campo onde a consciénciaahéxe o exterior por meio da agéo
individual, e ainda mais inevidente que a individleale ndo permeie toda consciéncia
interpretativa e ativa sobre um universo exteré limitado a sua acéao.

Ao aplicar estes termos aos seres humanos, poee-sea nogdo de como estao
inseridos nestas diferentes realidades que confjpma uma interseccdo em que ambas
nao estao esclarecidas por completo. Atualment@liéo afirmar que o humano habita

uma realidade fisica repleta de objetos tangivisisos, materiais. Nesta realidade, o ser
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interatua com outras consciéncias e se expoe\dadndiidades alheias a sua, interpretando
0S atos comunicacionais que ocorrem entre difesesgies e também se comunicando com
eles. A comunicacdo entre diferentes individuopr@é a criagdo de um campo virtual
onde ocorre troca de significados e criam-se signosferéncias exteriores a realidade
material. Aqui se tem uma forma de virtualidaderépo quando cito a realidade virtual,
refiro-me a realidade existente gerada por compugde equipamentos que permitem as
interacdes entre seres humanos e seres artifibeigntando a comunicacao e a criacao de
signos e significados novos ou que aludem a refdideterior a virtual, neste caso, a
realidade fisica. Ha um entrangamento de virtudédaa realidade fisica, um eixo que se
inicia com a criacdo semiética livre de qualquearrafp tecnoldgico e outra extremidade
em que o virtual é o tecido e pano de fundo pava fabricacdo semiética — deve-se notar
a inevitabilidade que ha nestas duas pontas: wgével presenca de seres conscientes
mantendo sua individualidade e agindo e interagicmim um meio fluido de sentidos,
significados, simbolos, icones e signos.

Ainda ndo ubiguamente propagada pelas culturasemgaraneas, a ideia do
conceito da Singularidade representa um divis@&gias para o entendimento da realidade
como a vivenciamos hoje. Dentre de duas linhascder@ncia: Inteligéncia Artificial e
Inteligéncia Ampliada, a mais plausivel parece &diltima para o0 acontecimento da
Singularidade, dado o atual desenvolvimento depaguentos e maquinas que visam a
aglutinacdo da realidade virtual a realidade fig@aulos de Realidade Aumentada, por
exemplo), e ndo um dominio das maquinas e dos sai@e o ser humano (como indica o
primeiro modelo de inteligéncia artificial).

A Singularidade, como prevista por Vernor Vinged@aoocorrer nas proximas
décadas e definird uma nova realidade para os bareanos, este acontecimento ainda
nao completamente predito, devera fundir a reatidégica e a realidade virtual em uma
Unica realidade, a hiper-realidade. E ndo apersas &ravés desta hiper-realidade, todos
0S acontecimentos e processos ocorreriam em teeape todos 0S seres humanos e seres
artificiais estariam conectados numa unica reaidachuma mesma linha temporal de
ocorréncias, o que lhes proporcionaria a exper@éteiuma mentalidade una, conseguinte,
renderia também uma consciéncia unificada. A pisiide da unificacdo de diversas
consciéncias individuais em uma Unica conscién@astnuosa, somada num continuo de
espaco-tempo onde todo acontecimento se dariarapotesal para esta mente colossal é

um ponto intrigante, pois ndo ha precedentes pata acontecimento, e a propria
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impossibilidade dessa unificacdo de consciéncidescaoem risco a ocorréncia da
Singularidade.

Esta concepcéo pode parecer conflitante da formaocimi exposta até agora,
mormente sobre a individualidade inerente a consi@é porém essa indagacdo pode
caracterizar um possivel dilema desde que ndo lehase comparativa empirica para
provar que a consciéncia unificada seja apenas itm ou ndo. Nada impede que o
assunto seja debatido e alguma razéo seja alcangagalemoinho de divagacdes sobre a
esséncia primeva da consciéncia e como ela é farmambmo ela se altera ao longo do
tempo. Diversos campos, a sua maneira, trabalhama@volucdo da consciéncia, as
vezes, e erroneamente, sem se deter devidamedéfimgao da consciéncia em si.

Chalmers critica as visdes funcionalistas e rexhisias da consciéncia, para ele, o
ponto de partida de qualquer teoria da mente, devea definicAo da consciéncia e
esclarecer de forma completa o meio pelo qual @réxcia consciente acontece. Nao
somente a explicando como uma série de funcbebra&geja que estas fungcbes mesmo
um autébmato poderia compor. E necessario pensespeito ndo apenas a respeito dos
“easy problems” da consciéncia, este problemastapgem apenas ao aspecto funcional
da mente, mas deve-se perscrutar o “hard problemtal é a questao sobre a natureza da
consciéncia e da experiéncia consciente subjelittALMERS, 1997).

A Fisica apresenta relacdes interessantes coralacée de uma mentalidade, uma
consciéncia que ambiciona a complexidade, mesmoumiverso onde a entropia (o caos)
tende a aumentar, mas ao mesmo tempo o nivel daipagdo e complexidade também
surge como uma crescente. Sendo entdo a consciémo@na uma forma mais primitiva
de consciéncia que busca um novo salto evolutikewés de uma maior organizagcao e
complexidade na constru¢cdo de um cérebro coledivopotese do cérebro de Boltzmann,
retratada pelo fisico Ludwig Boltzmann, descreve pouco do paradoxo que € a
existéncia de uma mente organizada num universa war mais cadtico, com niveis de
entropia elevados. Para isso, uma solucdo plauséviel supor que hd uma regra distinta
que rege a formacéo de cérebros e mentes, conseguormacao da propria consciéncia.
Assim, num universo caético que sofre flutuacoemtjoas aleatérias, o surgimento de um
cérebro caracteriza uma formacado de baixa entropige poderia levar a surgimento de
cérebros progressivamente mais complexos.

Pierre Lévy pbéde contribuir com essa questdo,ves& sobre uma inteligéncia

coletiva cada vez mais compartilhada entre todasdigiduos da sociedade e criada por
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estas diversas consciéncias pensantes parecessérgb@través da evolugdo do ambiente
virtual e da cibernética. Assim, seria possivelpproionar a geracdo da inteligéncia
coletiva cada vez mais integrada e ubiqua as redagdmanas.

No ambito da Singularidade, ha muita similaridaden o conceito evolutivo de
uma consciéncia mais complexa e melhor organizaol&m que decai numa jungéo de
consciéncias individuais para a formacdo de umbegnmais complexo. N&o é impossivel
que este seja um rumo assumido pela consciénciarfajnporém € improvavel que a
individualidade, que é causa da consciéncia dotaeh)ém seja anulada no processo de
formacgao desta mente matriz.

A Singularidade, como fora anteriormente definedaelineada, propde agregar
numa realidade conjunta e entrelacada (fisicatealjruma consciéncia aglomerada, sem
limitacGes fisicas ou virtuais, todavia ndo se wisaual sera o futuro do individualismo
humano nesse quadro assombroso de massificacogendamentos e ideias. Neste
aspecto, a Singularidade ainda deve ser repersadasibilidade de uma consciéncia total
sem espaco para individualidade parece uma coneegpap@doxal de impossibilidades,
uma vez que a esséncia da mente humana € suaérmisdndividual externa a cada
outra. O que acarretaria uma consciéncia coletiva g&do resguardasse tracos do
individuo?

A principio, as interacdes entre consciéncias péderia caracterizar um ato
comunicativo ja que haveria apenas uma consciéacipie ocorreria seriam monologos
internos travados pela propria consciéncia, por@pda comunicativa estaria morta e ndo
haveria mais interacdo geradora de significado densignos. Aqui, neste ponto, um
paradoxo se inicia: como uma mente mais complexarganizada, porém sem
individualismo dado sua consciéncia una, podegartzar-se sem a capacidade de aplicar
a comunicacao na criacdo de uma realidade contyzatéi? Este traco de raciocinio que
nos leva para longe da comunicagdo como a conheckaqje, parece retardar 0 processo
organizador da consciéncia humana, uma vez queigsnizacdo acontece pela acao
comunicativa. Uma mente que ndo prescindisse daumicagdo para propagar sua
existéncia haveria de se tornar um tanto mais podoretempo, quem sabe, decaindo a um
ponto onde toda a organizacdo e complexidade dafenicialmente com a unido de
consciéncias e individuos seriam perdidas e o psocevolutivo entdo sofreria um

colapso, regredindo em sua linha histérica. E mesmaondlogo interno ndo ha de ser
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considerado comunicagéo, certo de que este nadilitasa 0 mesmo processo criativo
gue a comunicacéo, como forma de interacdo ents senscientes, haveria de galgar.

Por acaso, um novo modelo de evolugcdo da consai€levesse ser aplicado, um
que levasse em conta a preservacao do individurnzgacdo de um consciéncia nao
unificada, porém compartilhada entre diversos sasrges. N&o seria um erro pensar que
o erro na formulagé@o deste raciocinio esteja n@e&itm da evolugcdo da consciéncia para
uma unicidade. O que pode ser ter como uma nogp@eiva desta evolucao € pensar nao
numa consciéncia massificada, mas uma realidadiécada onde os diversos seres
conscientes iriam compartilhar a comunicacdo eéaria realidade de uma forma mais
intensa e completa.

A palavra de ordem possivelmente seria “compaitille ndo mais “unificar”, o
compartilhamento € um dos tragos mais expoentesmanicacao e nele estdo as maiores
esperancas na formulagdo de um maior entendimerite es seres humanos, entre
individuos que aparentam diferencas por ora intiémeis. A chave e a resposta para a
inteligéncia coletiva devem mostrar-se num maiomgartiihamento da realidade
experienciada pelos seres conscientes, mesmo @ees futuro ndo tao distante, venha

a se unificar em apenas uma realidade, sem magiraarentre o fisico e o virtual.
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