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Os Principios da larratiua Transmidia nas Producdes de Batman
Uictoria Sayuri F. 5. Kudeken

Resumo:

O presente artigo tem como objetivo analisar asidés da Narrativa Transmidia nas

producdes de Batman, personagem ficticio da DC €grténdo em vista suas estdrias em
diversos meios de comunicacdo. A partir de um nmapat de técnicas e principios, o

artigo teve como intuito entender a efetividaddatmato quando focado na construcao de
narrativa complexa.

Palauras-chaue: Transmidia; Batman; Narrativa.

Introducao

A convergéncia dos meios de comunicacdo é um gsocende o fluxo de
conteudos veiculados alcanca o publico em divestsaformas de comunicacéo de forma
integrada e nédo linear. Esse processo permitemigkéas classicas, como a televisao e o
cinema, comecem a dar lugar ao acesso descontipeosenalizado de cada interator,
onde conteludos possam ser visualizados onde e @gaiskr por meio de computadores,
celulares e dvds. Apesar das grandes mudancasrma fem que o0s conteudos sao
extraidos, cada inovacéo tecnoldgica deixa maisepérvel que a convergéncia entre 0s
meios ndo € possibilitada pela forma “multiuso” ac&la aparelho, mas pelo conteudo
disperso e acessivel a rotina de cada interat@uentbusca pelos diversos conteddos que o
interceptam diariamente. Para Jenkins (2008):

! Graduada em Radio, TV e Video pela FIAM-FAAM.

Reuista Anagrama: Reuista Cientifica Interdisciplinar da Graduagdo
Ano 8 - Edigdo 2 Julho-Dezembro de 2014
Auenida Professor Lacio Martins Rodrigues, Y43, Cidade Uniuersitaria, So Paulo, CEP: 03508-300
anagrama @usp.br



RUDEREN, US.FS. PRINCIPIOS DA NARRATIUA TRANSMIDIA... 2

A convergéncia nao ocorre por meio de aparelhos,npais sofisticados que
venham a ser. A convergéncia ocorre dentro dosbiErede consumidores
individuais e em suas interacdes sociais com au€ada um de nds constroi a
prépria mitologia pessoal, a partir de pedacos agnfientos de informacdes
extraidos do fluxo midiatico e transformados emursgs através dos quais
compreendemos nossa vida cotidiana. (JENKINS, 2B08:

Dentre infinitos conteddos disponiveis, poucas pgdds midiaticas ganham
destaque e longevidade com o publico. Nas produd@esntretenimento isso torna ainda
mais dificil j& que, a sua existéncia é condici@enadsua audiéncia. Entre grandes apelos
publicitarios e reforcos estéticos para atrair maiodiéncia, os caminhos enveredados
pelos profissionais de midia seguem cada vez n@@ putra direcdo, através de um
formato chamado por Jenkins de Transmedia Stangelbu Narrativa Transmidia. Esse
formato permite a convergéncia entre meios de coragio e traz a tona um grande

impulsor da atencdo do publico, a construcdo deast@aia.

Narrativa Transmidia € um forma de estruturacaendasagem que, a partir de
uma determinada construcéo dos seus elementosivizsra da assimilacéo de seu
contetdo no formato de uma estéria e dispersos igersds plataformas de
comunicacao, consegue elaborar um projeto artistipénfase esta posta em um
receptor que é seduzido pelo ritual criado e pelmpiexidade interativa do
evento. Esse tipo de compartilhamento de informad@rsca explorar os relatos,
as memdrias e 0s processos de identificacdo comérierarima da interacéo
comunicativa, em um jogo de rebatimentos entre otecmlo informado e a
experiéncia do receptor no consumo desta mensa@@iDEKEN, CASADEI
2012: 06)

Apds um breve levantamento bibliogréfico, utilizams os principios de uma
Narrativa Transmidia descritos por Henry Jenkins panfrontar as produgdes de Batman
ao formato midiatico estudado. A proposta da pssgéianalisar a narrativa das estorias

do personagem Batman sob a perspectiva dos setégios da teoria transmidiatica.

Primeiro Principio: Profundidade

O primeiro principio de Jenkins fala sobre a prdfdade de uma produc¢éo, onde o
conteudo deve ser fragmentado e disperso em dévplataformas de forma complementar
para que cada meio possua uma nova informacao igersm narrativo construido. O

importante nesse principio é entender que cada dwioomunicacdo deve conter uma
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informac&o Unica e bem explorada pelas possib#éislade seu meio, como o Jenkins
afirma (2003):

Na forma ideal da narrativa transmidia, cada mezoof que faz de melhor — a fim
de que uma histéria possa ser introduzida num fiseeexpandida pela televiséo,
romances e quadrinhos; seu universo possa ser radploem games ou

experimentado como atracdo de um parque de diver§Eala acesso a franquia
deve ser autbnomo, para que nao seja necessandilree para gostar do game e
vice-versa. (JENKINS, 2003)

A ultima franquia de filmes dirigidos por Cristoph¢olan sobre Batman, com os
longa metragens “Batman Begins” (2005), “Batman €&valeiro das Trevas” (2008) e
“Batman — O Cavaleiro das Trevas Ressurge” (201ifiyam o principio Profundidade
para a manutencdo da expectativa do publico erstrélmes. A partir do sucesso do
primeiro filme, foram criados para uma acéo tranémum canal do youtube, blogs
interativos e oito sites que indicavam algumasapisto que estava por vir no segundo
longa. Raquel Timponi Pereira Rodrigues (2009) rdesc

A maioria é construida sob o pretexto de uma eriéiacorrupgdo, supostamente
realizada pelo Coringa com suas piadas e brinGgeinlém da risada
desequilibrada do personagem inserida em todoar@scde comunicacgéo ligados
ao filme (o que ja aponta a relevancia do persanaggetrama, antes mesmo de o
espectador assistir ao filme). O Coringa modifisasibes, inserindo sua marca de
olhos e bocas de palhaco nas fotos divulgadas émsens, realiza a troca de
palavras das manchetes e dos nomes dos sitesuidastra respeito da cidade de
Gotham, de forma a mudar o sentido das mensagess. Euma espécie de
manifestacao ativista contra a corrup¢cdo da podigwmlitica, assuntos abordados
na trama, para ridicularizar as instituicbes quaregem no contexto do filme.
(RODRIGUES, 2009)

As paginas online imitam a realidade através de @& Policia, Jornal e Banco
Nacional de Gotham e passam para a ficcdo atragéggbs que explicam cenas
secundarias. No caso dos blogs, o interator € dadwia participar das rasuras feitas pelo
Coringa nos sites, expondo sua foto a um contoammata que caracteriza o vildo, ou
também apoiar a campanha de Harvey Dent, personggense transforma durante o
longa no vildo Duas Caras. A utilizacao dos formmgtossibilitou a imerséao dos interatores
e a utilizacdo mais efetiva de cada meio recorreniaternet e o cinema, que de forma

complementar exemplificam o primeiro principio aeauNarrativa Transmidia.
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Segundo Principio: Coeréncia

O segundo principio para a construcédo de uma nartaansmidia esta relacionado
a coeréncia da estoria. Observando as grandesgiesigle midias, Jenkins afirma que
uma das alternativas é que as estérias sejam gimtastrde forma continua, que construida
com uma estrutura linear € comum em franquias @begnaficas e séries, onde a estoria
se desenvolve e cresce atraves de temporadasensieg,) e o interator pode acompanhar
longas trajetdrias das personagens além de redelsesas informacfes novas por outras
plataformas.

Outra possibilidade de construcdo narrativa ligadeoeréncia surge através da
multiplicidade, onde notamos uma maior fragmentalgiestoria para que a narrativa seja
decodificada pelo interator e estérias secundgp@ssam ser exibidas como novas
producdes ao publico paralelamente a narrativaipah mostrando novas possibilidades
da trama ao interator a0 acompanhar seu personémanrito em estorias inéditas ou
observar sob outra 6tica alguns conflitos da naeaSobre as historias multiformes, Janet

Murray explica:

Como essa grande variedade de narrativas multiortegnonstra, as histérias
impressas e nos filmes estdo pressionando os fasntiaeares do passado, ndo
por mera diversdo, mas num esforco para exprima parcep¢édo que caracteriza
o0 século XX, ou seja, a vida enquanto composicapadsibilidades paralelas. A
narrativa multiforme procura dar existéncia sinmdt& a essas possibilidades,
permitindo-nos ter em mente, a0 mesmo tempo, nfEstiE contraditorias
alternativas. Seja a historia de multiplas um reflda fisica pds-einsteriana, ou de
uma sociedade secular assombrada pela imprewsitidi da vida, ou de uma nova
sofisticacdo no modo de conceber a narracédo, swades alternadas da realidade
sé@o hoje parte do nosso modo de pensar, partermia flomo experimentamos o
mundo. (MURRAY, 2003: 49)

Diversas producbes do Batman podem exemplificar egursdo principio.
Destacando a primeira possibilidade citada poridsrjuanto a coeréncia, podemos citar
as séries de quadrinhos que possuem estérias wastiiesde o0 momento em que o herdi
passou a ter uma revista exclusiva, em 1941 pelaCbfics, como também a série
animada de Batman criada pela Warner em 1992, querés temporadas apresentou o
herdi e diversas sagas famosas dos quadrinhogvsaldtica mais realista e draméatica para
seus conflitos. Ja na multiplicidade, as histovieidentes da trama central do Batman tem

sido uma chave para continuar a producao em dw@tataformas e nédo deixar a imagem

Reuista Anagrama: Reuista Cientifica Interdisciplinar da Graduagdo
Ano 8 - Edigdo 2 Julho-Dezembro de 2014
Auenida Professor Lacio Martins Rodrigues, Y43, Cidade Uniuersitaria, S3o Paulo, CEP; 05508-900
anagrama @usp.br



RUDEREN, US.FS. PRINCIPIOS DA NARRATIUA TRANSMIDIA... 5

do herdi exaustiva. Em séries televisivas podenitas Birds of Prey” que contava as
aventuras de Helena Kyle, filha de Batman e Mul@&to, como também a série
“Gotham” que tem como ano de estreia 2014 e coattdia de Gordon, ainda detetive de
Gotham City, como um policial empenhado a resobgercrimes da cidade, entre eles a
morte do casal Wayne, pais de Batman. Nas histénaquadrinhos, vemos a migracao de
Robin para outro cla justiceiro na série de quéasnNovos Titds, como também o cla
feminino “Aves de Rapina”’ que utiliza personageasusdarias da DC Comics, no caso
das estérias do Batman o destaque é de BarbaraoiGoadheroina Bat-girl até ficar
paraplégica e se tornar o Oraculo, e também podeitarsas missdes especiais do herdi
Batman na Liga da Justica, além de diversos quamBiespeciais que criam um universo
paralelo a trama central a fim de analisar mellsopersonagens do universo de Batman,
caso de quadrinhos como “A Piada Mortal” de Alanokéoe “O Cavaleiro das Trevas” de
Frank Miller, ambos quadrinistas renomados queegais mostrar sua otica sobre o heroi

e Seus personagens principais.

Terceiro Principio: Imersao X Extracao

O terceiro principio trabalha com elementos opostoprocesso de manutencéo da
narrativa. Pensando na Imersdo, se torna possostignar o espectador como um
membro ativo da estoria, onde ele possui um altel mie interatividade e pode descobrir,
de acordo com seu interesse, novas informacdesnenitas dentro do meio de
comunicacao e do acesso dado a ele. Atraves datosstobre a narrativa no ciberespaco,
Patricia Bieging (2013) afirma sobre a Imersao:

A Imersdo faz com que sejamos transportados parasomundos, sem sair do
lugar. O desejo de viver uma fantasia, transmifmdas narrativas de um
determinado universo ficcional, induz o nosso a@red sintonizar o enredo
proposto e anular temporariamente o mundo realsaangolta. E a sensacéo de
estarmos participando da histéria em outra dimerisége mergulho em busca de

uma experiéncia imersiva tem como caracteristiggaper de vivenciar a situagao.
(BIEGING, 2013)

O caréater imersivo de Batman pode ser visualizads mma vez na criagdo de
paginas online, dessa vez entre o segundo e terdene da franquia de Nolan para o
Batman no cinema. Uma vez que apresentada pistag so narrativa trabalhada no

terceiro filme, os interatores foram convidadosiscutir e especular quais personagens
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poderiam participar da trama e, sabendo que aacridps roteiros de Nolan citavam
momentos marcantes da Histdria do herdi em suas dingrsas producdes, momentos
importantes como o vilao Bane fraturando as cagtaBatman ou o aparecimento filha de
Ras Al Guh, por quem o protagonista possui umgédelae amor e 6dio foram imaginados
e descritos em foruns de debates ou recriados deosicaseiros para o Youtube. Com
esse jogo de detetive, os produtores do filme si@opermitiram a imersdo dos fas na
estéria e em Gotham para encontrar a narrativadexém 2012.

Ja a extracao, pensa na utilizacdo desse universotidiano do publico, é onde se
encaixam os produtos da série, se tratando maisnd@go de marketing que nao insere
informacgdes relevantes ao produto midiatico, mésrgam signos e trabalham com o
processo de identificagdo da narrativa e seus pagens pelo interator.

(Quarto Principio: Construcao de Universo

Ao pensar na construcdo de um Universo ficticio, trabalho arduo e de
criatividade é indispensavel na criacdo dessams&dés Transmidia. Muitas vezes, 0s
elementos de construcdo aparecem na trama parsceat@® um conteudo que sO €
descoberto a partir de um conhecimento especificeatia receptor. E imprescindivel
mostrar ao publico noc¢des basicas de como funaohmiverso da estoria, a partir de
regras e praticas, criando uma légica inteligivehesmo que diferente do mundo real, se
torne comum ao individuo que comeca a imergir ntries Sobre a capacidade
enciclopédica e o potencial narrativo a partir dastrugdo de um universo, Janet Murray
(2003) afirma:

A estrutura entrelacada do ciberespaco ndo apenaste a expansao ilimitada de
possibilidades dentro do universo ficcional, mascontexto de uma rede mundial
de informagéo, essas historias entrecruzadas psed@maranhar com documentos
auténticos da vida real, fazendo com que as fmastedlo universo ficcional
parecam ndo ter fim. (MURRAY, 2003: 90)

Assim que Batman deixou de ter apenas uma sec@vista DC Comics em 1941,
0s quadrinistas Bob Kane e Bill Finger criaram witkade para que as tramas de Batman
pudessem acontecer. Gotham City é um 6timo exedwlaniverso narrativo por mostrar,
a partir de diversas questdes econdmicas e sogimflyencia desse contexto para que as

personagens se posicionassem na trama. O ambi@nte g as caracteristicas de uma
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metrépole em declinio econdmico intensificam aad# herdéi como sombrio e os vildes
como personagens arquetipicos, além de resignitinarestilo fundamentado desde a
criacdo do personagem, mesclando as estoriasvestzis e de vampiros do final do
século XIX. O Universo das estorias de Batman nd@oteriza uma época datada,
mantendo-se assim sempre atual e de grande impiar{d@ra cada nova trama criada nas

producdes de Batman.

(Quinto Principio: Serialidade

Tal como as séries televisivas, o principio Seléle trabalha com a fragmentacao
dos arcos narrativos afim de trabalhar narraticesgyds com a divisdo de episédios e
temporadas permitindo durante esse tempo ociosecassédo especulacédo dos interatores

sobre a continuidade dessa narrativa. Tal commafikrlindo Machado:

Seccionando o relato no momento preciso em quersefuma tensdo e em que o
espectador mais quer a continuacdo ou o desfechmgramacao de televisdo
excita a imaginacdo do publico. Assim, o corte suspense emocional abrem
brechas para a participacdo do espectador, cormodana prever o posterior
desenvolvimento do entrecho. (MACHADO, 2005: 88)

Além da fragmentacdo da narrativa em um meio deuo@racdo principal, para
adequarmos a narrativa ao formato Transmidia, pddese conteldo deve ser
desenvolvido em outra plataforma, lembrando queremigsa para uma Narrativa
Transmidia € que cada meio de comunicacdo se kstabége forma independente as
outras midias utilizadas, tendo como objetivo gampitélicos especificos de cada meio e
interatores que transitem entre as plataformasyraeaexperiéncia mais profunda sobre a
narrativa contada.

Quanto a Serialidade nas estérias de Batman, paddestacar o trabalho da DC
Comics com as producdes audiovisuais de seus h&ydds a ultima franquia de filmes
dirigidos por Christopher Nolan, a origem do herdecontada como um aprendiz da liga
das Sombras que tinha como lider o vildo Ra’s AlIGA filosofia do grupo de assassinos
gue treinaram Batman e caracteristicas visuaistilo de luta e as armaduras usadas pelos
membros foram exploradas no primeiro e terceimdilda saga. Outro herdi da mesma
empresa criadora de Batman, o Arqueiro Verde, telo produzido para a televisdo

através de um seriado e, como se é comum nas idstém Quadrinhos, elementos
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universais transitam entre as estérias e nesseadaga das Sombras também faz parte do
enredo da série. Recordando a mesma filosofidizamilo roupas iguais, ambos os heréis
combatem e se relacionando com esse grupo de vil@hsda sim as estdrias permanecem

independentes entre si.

Sexto Principio: Subjetividade

O principio Subjetividade destacado por Jenking lggido a coeréncia da estoria e
a multiplicidade que pode ser construida em unmaaraComo um recurso de expandir 0
universo narrativo da estoria, personagens sedosdarsituacdes que deixaram lacunas
sao exploradas como novas tramas para que O omgrassa ter conhecimento mais
profundo do conteudo.

A criacdo de novas estodrias a partir de lacunasadas na trama principal permite
uma maior integracdo entre os meios de comunicagdee usados personagens
secundérios, o investimento na relacdo dos int@®toom cada elemento que compde o
universo criado reforcam a complexidade narraticerapdem uma estrutura solidificada
para que multiplas estérias possam continuar esgadas paralelamente a trama central.

Confrontando o principio Subjetividade as estodasBatman podem destacar a
ascensdo de diversos personagens secundarios enentbemgue esses se tornam
protagonistas da trama. Podemos destacar nasibléséin Quadrinhos a saida de Robin,
ajudante do heroi Batman, para a série de quadridbeens Titds, com sua ultima série
lancada em 2011, no qual seu papel é de liderwmgrontando as vezes com a ajuda de
outros herdis com publicacdes individuais da DC €emmas, sendo sempre o
personagem a ser acompanhado pela revista. Ouggaéalela as estérias de Batman é a
Mulher-Gato, também com a atual série lancada ebi,2ue mostra a vida de Selena
entre boas e mas atitudes e seu relacionamentorbadb com o heréi Batman. Ambas as
séries de Histérias em Quadrinhos ampliam nosss8ewi sobre o herdi e outras

personagens a fim de expandir o universo de Gothemtliretamente a DC Comics.
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Setimo Principio: Performance

O sétimo principio conceituado por Jenkins diz edgspa relacdo entre publico e
midia, onde notamos o quanto da narrativa e asslmie como essa informagédo se
transforma em um novo contetdo. A partir da coréeeca dos meios de comunicacado e
da ascensao de novas midias, o poder de respositica sobre o conteudo visualizado
consegue ter mais velocidade de retorno e tambénalcamce maior entre as pessoas,
possibilitando a formacado de grupos de discussdwwas ideias para cada trama.
Conforme pode ser visualizado nos principios aoesi a construcdo de uma narrativa
complexa possibilita a imersédo e convida o interatodo simplesmente indicar de modo
critico se o conteudo é bom ou ruim, mas tambénaricpar e explorar o universo

ficcional criado por uma narrativa. Para ECO (1989)

Poderiamos alias, classificar as produc¢des naasateriadas num continuum que
leva em consideracéo as diversas graduac¢fes datwode leitura entre texto e
leitor de segundo nivel ou leitor critico (comode®o oposto do leitor ingénuo). E
evidente que até produto narrativo mais banal pgera® leitor constituir-se, por
decisdo autdbnoma, em leitor critico, isto €, entolegue decide avaliar as
estratégias inovadoras, ainda que minimas, outra&ge auséncia de inovacao. Ha
porém obras seriais que estabelecem um pacto kxplén o leitor critico e por
assim dizer o desafiam a destacar as habilidadeadioras do texto. (ECO, 1989:
129)

O principio Performance esta ligado principalmemtgpropriacdo do conteudo e a

resignificacdo do mesmo através de novas produbaes.JENKINS:

O que um dia foi admitido como verdade absolut@ipacagora ser articulado. O
resultado pode ser chamado de economia moral dieriatdo: ou seja, uma noc¢ao
de obrigagBes reciprocas e expectativas compatdithaobre o que constitui boa
cidadania dentro da comunidade de conhecimento.erRasl pensar em

comunidades de fan fiction como o equivalentediterda Wikipédia: em torno de

qualquer propiedade midiatica, escritores estaostogindo uma série de

interpretacdes diferentes, expressas por meio stérisis. O compartilhamento

dessas histdrias abre novas possibilidades no. {@EbKINS, 2008: 339)

Para esse principio, a comunidade de fas do peyson&8atman tem realizado
diversas producdes caseiras de videos, quadrinaogmacdes sobre as tramas possiveis
da personagem, além de zona de discusséo a cadagmgrande producdo nos diversas
plataformas de comunicacdo onde a historia € fragada. Um exemplo de sucesso que

também se encaixa no principio de Subjetividadevélssérie The Joker, criada logo apos
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o segundo filme da franquia do diretor Christopielan, Batman o Cavaleiro das Trevas,
langado em 2008. A webserie cria uma trama solpasao do vildo Coringa no asilo

Arkhan e seu contato com a Dra. Harlem Quinn, msfeel pelo seu tratamento.
Conforme a sequencia dos episodios, notamos quotogia do vildo Coringa afeta a

Dra. Quinn para esta se transforme na vild Hanmegupresente nas Historias em
Quadrinhos e nas animacgdes das estorias do BaBoan78 videos no canal do Youtube,
a webserie criada pelos fas do Batman construira@an nova origem para uma das vilas
mais conhecidas da saga do heréi além de se comeptaducdo comercial da trilogia de

filmes dirigidos por Nolan.

Batman e a Narratiua Transmidia

Como exposto através da dissertacdo dos princél@iasma Narrativa Transmidia
idealizados por Jenkins, as estorias de Batman bgtilas ao formato midiatico pela sua
construcdo narrativa que ao longo de seus quadrict@u personagens arquetipicos, um
universo consolidado e camadas de novas estoériascgracterizam uma narrativa
complexa, e que posteriormente foi distribuido paraas plataformas realizando assim
uma acdo Transmidia. Muitas vezes, os principiothém sdo efetivos nas pequenas
producdes de Batman, demonstrando que a integdagaprodugcdes comerciais e dos fas
constroem a mitologia do heréi e expandem o univeasrativo de Gotham.

Apesar de todas as técnicas e recursos apresepadasma Narrativa Transmidia,
sem duvida o principio mais importante criado nst®réas de Batman foi seu Universo.
Gotham é uma cidade ficticia que se sobressai padnteiro, tendo impacto e sendo
diretamente responsavel pela psicologia de suasmeyens que, representando alegorias,
andam pelas ruas mostrando as diversas faces a@ers@uo. A forma mais eficaz de ter a
profundidade e serialidade em uma narrativa acenfemr uma boa estruturagdo do
Universo, e isso se torna claro a partir da ped@ejge que Gotham € uma cidade cadtica,
gue reune habitantes com os mais diferentes gmit®logicos buscando recompensas ja
que suas proprias lembrancas nao lhe deram nadsseNeeio, surge o herdi que,
igualmente traumatizado, escolhe o lado oposto néa téutar pela cidade que cria
esperancas de ser um lugar melhor. O Universo értamie ndo s6 para dramatizar ou

reunir as tramas da narrativa, € também um mapgr@féem, cultural e social que o
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publico observa e entende suas regras e que tipoeatgura e conflito € suportado. Com
um Universo complexo igual ao do Batman, € posspatceber seus elementos e
transformar a criacdo de novas estorias como umeatebpublico, tornando possivel o
inumero grupo de profissionais que escreveram nestigias para os quadrinhos, cinema,
jogos e series animadas, e ainda também se tormspago para a legido de fas que criam

novas estorias em fan pages e videos caseiros.

Consideracdes Finais

ApoOs a analise de cada principio sobre as estdei@atman, podemos concluir que
o formato midiatico Narrativa Transmidia ndo sdatrde uma novidade tecnoldgica e
também néo teve o inicio de sua aplicabilidadenecenesmo tendo grande impulso a
partir da ascensdo das novas midias. Como destaaadonstru¢cdo de uma narrativa
complexa permite que o formato estudado seja ef@iconsiga ampliar e distribuir seu
conteudo através de diversas plataformas conectasdion, publicos diferentes que

personalizam sua experiéncia com o produto gerado.
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