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Resumo

Esse artigo tem por objetivo perceber como umayg@al especifica de um fa (no caso, as
teorias desenvolvidas por Jon Negroni, principabmenTeoria da Pixar e a Teoria da Mae
do Andy) repercutiu dentro diandomda produtora. Para tanto, utilizamos como base
conceitos de Andrejevic, Castells, Anderson, Hilgoth e, principalmente, Jenkins.
Como esse assunto foi amplamente divulgado nangtt@acional, utilizamos a analise de
comentarios de quatro videos do YouTube Brasil farama medida da reacéo dos fas a

essa producdo de Negroni.

Palauras-chaue: Cultura participativa, producéo de f&, transmidRixar, fandom.

Introducao

Nos ultimos anos, em grande parte gracas a popatdid da internet, a interacao
entre os produtos midiaticos e seus fas tem gantextt vez mais forga, seja por meio de

fanfictions, de comentarios em torno das producées, de pardtiaencenacdes de trechos

! Estudantes de Comunicacédo Social na ECA-USP.
% Fanfictions sdo histérias criadas pelos préprios fas, contnda o universo do qual eles sdo fis e
envolvendo os personagens que fazem parte daqatiad
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de filmes, decoversde musicas famosas, entre outras formas de patéo; os fas estdo
sempre prontos a se manifestarem de alguma maneira.

Por meio das varias midias sociais (como Twitteacelbook, YouTube), foi
possivel criar toda uma nova atmosfera de interagi@mcao, aguecendo varios campos da
producédo artistica. Nesse contexto, a parcela joatesn de forma mais ativa, ja que esta
frequentemente exposta a essas midias e essaldeanmesceu, majoritariamente, em um
periodo de efervescéncia dos longas-metragensim@gio.

O universo de animacdes tem como uma das principéséncias o estudio de
animacodes Pixar, que possui milhares de fas inflados por suas producdes ao redor do
mundo. Esses fas, por sua vez, se envolvem cadaaezcom as ideias do estudio e
desenvolvem uma cultura participativa, em que elesmos criam materiais e conteudos
paralelos aos da Pixar. Um desses conteudos ddéweogopor fads alcancou certa
notoriedade na internet: trata-se da “Teoria daarPixcriada por Jon Negroni.
Posteriormente, Negroni ainda criou uma segundaategue também serd abordada no
trabalho.

Com o objetivo de analisar essa relacéo tao intemsadutiva ddandomcom suas
proprias criagdes, resolvemos investigar em edpedfnegacdo ou aceitagdo dessa teoria
e tomamos como objeto de estudo os comentéarias ferh videos do site YouTube Brasil.
Com o auxilio de tedéricos como Jenkins, Castell§s,HBooth, Anderson e Andrejevic,
nossa pesquisa pretende analisar como alguns $8e detudio de animacdes reagiram as

ideias de Negroni.

0 que s3o as teorias de Megroni?

A “Teoria da Pixar” consiste em um texémline constantemente editado escrito
pelo blogueiro Jon Negroni, que elabora uma espizideoria da conspiracao”, em que
todos os filmes da produtora estariam conectadosrariam um universo so, transitando
entre passado, presente atual e um futuro distBate. dar uma maior credibilidade a seu
texto, Negroni faz uso de alguns elementos quesapar nas histérias e que as vezes sao
de filmes ainda em pré-producédo, ja que a cronlagiaNegroni ndo corresponde a
cronologia de lancamento dos filmes. Resumidamenteoria afirma que todos os filmes

estariam unidos ndo s6 por esses elementos, maerampela bruxa do film&alente
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(2012), que viaja no tempo por meio de portas nadgida verdade, ela seria a personagem
Boo da animacadonstros S.A(2001), que usa esse esquema de portas para tentar
reencontrar seu amigo Sullivan, o monstro que @foeceu no filme de 2001. De acordo
com Negroni, o fato de Boo viajar por todos os ésnexplicaria osaster egggmensagens

ou brincadeiras escondidas intencionalmente emrelgobra) que aparecem em todos 0s
filmes, até mesmo aqueles que sdo de filmes posteraos quais eles sdo apresentados.
Um exemplo é o personagem Doc Hudson, do filaeros (2006), que aparece no fundo
de uma das cenas finais laberiveis (2004). Outro exemplo que fundamenta o pensamento
de Negroni € o caminhdo dRizza Planetque aparece pela primeira vez &oy Story
(1995), e desde entdo estd presente em quasedsddses das mais variadas formas,
inclusive emValente cuja histéria se passa na época medieval, na m@@l havia
caminhdes.

Jon Negroni € um blogueiro cinéfilo, grande fa denacdes, e a partir de uma
analise minuciosa dos filmes, munido também desaster eggscriou em seu blog a
“Teoria da Pixar®, e, posteriormente, a “Teoria da mae do AAd#ssa segunda teoria
envolve apenas os filmes da franqli@y Story(1995, 1999 e 2010). A partir de elementos
visuais do primeiro e do segundo filme, ele afirquee a mée do dono dos brinquedos
(Andy) foi, durante a infancia, Emily, a antiga doda boneca Jessie (uma vaqueira que
tem umflashbackde seu passado em uma cena do segundo filme).

As duas teorias podem ser consideradas producOdéisde causaram grande
rebulico na internet, tanto na internacional quamaonacional. Os produtores da Pixar
receberam véarias mencgdes no Twitter perguntande solassunto, os quais negaram de
forma discreta, talvez para ndo desestimular aslugfies de f& Muitos sites/blogs
brasileiros traduziram-nas e colocaram imagenstrdtigas. Porém, a producdo de
conteudo e informacdo sobre o assunto no Brasihc®as-se no YouTube, meio em que
foram divulgados quatro videos cujos comentario&oseosso objeto de estudo.

A partir dos dados apresentados acima, nosso algegpesquisa € analisar a relacao

dos fas com o estudio de animacédo. Essa relagd® wato pela cultura participativa, que

® Disponivel em <http://jonnegroni.com/2013/07/1é/flixar-theory/. Acessado em 26/06/2014>.

* Disponivel em <http://jonnegroni.com/2014/02/2d/thue-identity-of-andys-mom-in-toy-story-will-blow
your-mind/. Acessado em 26/06/2014>.

> Um exemplo é a resposta de Lee Unkrich (diretoifdg Story 3 e co-diretor de Toy Story 2) sobre o
assunto, disponivel em <http://www.hypable.com/202/24/andys-mom-jessie-toy-story-theory-director-
denial/>. Acessado em 26/06/04.
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pode ser observada nos projetos de Jon Negromiaua repercussao que ela causou no
Brasil, apds ser divulgada e discutida por essésogi Como a maior parte flmndom

reagiu a essa producdo? E as producdes posteniepessentadas pelos videos de Felipe
Castanhari e Luisa Clasen (que serdo apresentadmagstragem)? Como a convergéncia

e a transmidia se manifestam no mundo da Pixar?

A hipdtese

O modelo de interpretacdo adotado foi 0 de andBssomentarios de alguns videos
de youtubersbrasileiros, que abordam a “Teoria da Pixar” deofia da Mae” do Andy.
Deste modo, intencionamos verificar a aceitacaoefricdo dos fas da Pixar no que diz
respeito a essas teorias - que sao criacdes ggieasumo prépridandom A analise dos
comentarios visa apreender os pontos de visfamttomsobre teorias produzidas em seu
proprio meio. O debate de aceitacdo ou rejeicdoe peel percebido por meio da
amostragem que se tem desse publico participddgadambém a possibilidade de que os
comentarios apenas sejam um reforco do canal éstateentre os vlogueiros e quem 0s
assiste, ndo passando de linguagem fatica e desisémte a proposta da pesquisa inicial.

A hipoétese principal levantada, porém, é a de quii® ndo aceitam essas teorias e
de que todos os fatores utilizados por Negroni dafandé-las sdo meros detalhes guiados
por uma ma interpretacdo. Essa hipotese estd eatradalgumas observacdes feitas em
comentarios de outras paginas da internet além aloTbe (como blogs, Facebook,
Twitter), que em sua maioria, consideram as idemgpouco exageradas. Nos comentarios
do blog do proprio Jon Negroni, por exemplo, é pasnotar internautas que refutam a
teoria, e que sdo posteriormente contestados pety am suas constantes edigcdes na
postagem.

0 embasamento tedrico e as pesquisas anteriores sobre a3 Pixar

A Pixar cresceu junto com parte da geracdo Y eemtgeracao Z. Gracgas a isso,
boa parte dos atuais usuarios jovens da rede muddiacomputadores € altamente
influenciada por ela e sente necessidade de imtezagn os filmes e seus personagens.
Portanto, nosso trabalho dialoga principalmente casn teorias sobre cultura de
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convergéncia (JENKINS, 2009); a cultura particymtiafanfic e a producao de fa. As
fronteiras entre o cinema e a internet, e tambéne @s longas metragens e a producao de
curtas feitos por fas, estdo desaparecendo ao®f00s fas ocupam cada vez mais uma
posicdo central no desenvolvimento de conteud@ gej meio de pessoas como Jon
Negroni, que criam um universo paralelo a partiguila que idolatram, seja por meio
daqueles que divulgam essas ideias e opinam slametanto para critica-las quanto para
vangloria-las. Ainda no campo dos estudos sobreééaateressante notar como os fas
acreditam colaborar com criticas e comentarios (REDEVIC, 2008). Esse conceito se
aplica bastante aos comentarios feitos pelos faixk no blog de Negroni, que, como
mencionado anteriormente, repercutem em atualisagéestantes do texto para abarcar
aquilo que foi observado.

Investigamos a fundo o quanto essa cultura paatiog norte-americana teve
efeitos no fandom da Pixar no Brasil. A internatilieou essa interacdo (CASTELLS,
2003), integrando os nucleos culturais e crianda nova sociedade, Unica, prépria dela2.
A "Teoria da Cauda Longa" (ANDERSON, 2006) diz qaenedida que o tempo passa, a
tendéncia da producdo cultural € de nado ficar curmga em grandes polos, como
empresas e estudios produtores de entretenimerats, sim ser distribuida em outros
meios, com maior elaboracdo e variedade de contéNelsse ambito, pode-se admitir a
producdo em midias como o YouTube, que ganha espaeoonhecimento ndo sé pela
participacdo ativa e construtiva dos fas, mas tamp&as grandes empresas e estudios que
procuram atender a esse publico. Eis que, alémadanhidia, ha também a convergéncia
delas por meio de uma criacdo quase colaboratiséaddoms

Ainda nesse sentido, Booth (2010) reitera a relgaato estudo das novas midias,
afrmando serem elas um novo modo de observar ticgpréle estudos de midia
contemporanea, que leve em consideracdo os memddgicos utilizados pela audiéncia
como mais uma maneira de se envolver com a midia. €te, ndo basta analisar apenas a
midia, mas também se deve ater ao seu estudo eronsiderando o meio digital e a
interacao.

Isso aponta para o fato de que é fundamental analssmeios que os fas utilizam
para dialogar com as produgdes e recriar a patasguma vez que eles contribuem para o
delineamento e para o enfoque da producédo. A esa®huma midia em detrimento de
outras determina o tipo de producdo a que o pulskcpropde, e pode interferir no seu

impacto diante dos demais fas e dos grandes predigceles voltados.
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N&o ha outras pesquisas especificas sobre a tamsencontramos algumas sobre
o estudio Pixar em si. Existem as que versam sabit@cnicas utilizadas para animar os
personagens, € como isso interfere na percepcamterpretacdo e na imaginacao do
espectador: quanto mais real o traco do animadenpmisso produz efeito emocional no
publico. Esse é o caso de Ferreira (2010) em queéar, a partir de exemplos concretos e
da analise de como o traco interfere na verossamga das histérias apresentadas. A Pixar
entra como um estudio cujos tracos apenas aludemagens cotidianas, sem tentar imita-
las. A partir disso, a imaginacdo do espectadaeaoiis livre, e ele se permite acreditar
na histéria e assimila-la com maior tranquilidaBleesse o fator que permite que a Pixar
gere maior comog¢ao no publico, que se envolve copecsonagens.

O artigo de Melo (2010) discorre sobre as novaglygdes cinematograficas,
focando uma animacao da Pixar (Wall-E) para fazaes £onsideracfes. O autor comenta
que, a partir de meados da década de 1990, as@@maomecaram a ganhar destaque,
tanto pela sua producdo como por seus temas difades, e que o estudio Pixar se
sobressaiu por sua técnica de criacdo. Depois,dsssgiram muitas questdes sobre as
narrativas, seus modelos e mudancas pelas quaasnpas

O texto fala sobre a trajetdria da Pixar, sobreferencial distopico em Wall-E,
sobre aspectos narrativos e, depois de constrda 8 base de informagfes sobre o
universo das animacfes, parte para as considerfipdes fazendo observacdes sobre
como o modelo moralizante de narrativa ainda temte feeso no mercado, ainda que tantas
mudancgas venham acontecendo. Apesar disso, reglganto a Pixar tem conseguido uma
resposta excelente por parte de sua producdo eémangmr parte do publico. Sua
abordagem inovadora tem conquistado muitos fas.

O artigo de Catmull (2008) tem como foco as prétide organizacao criativa
dentro dos estudios da Pixar. Sob um panorama, gertdxto descreve quais sdo 0s
métodos usados durante as etapas de pré-producéddugdo das animagdes do estudio, o
incentivo a criagdo coletiva e em que medida isgtemliferencia-lo de outros.

O autor afirma que a Pixar procura desmistificadesda de criatividade como algo
genial elaborado exclusivamente por um departaneaicriacdo, e aponta para o fato de
gue todas as pessoas que la trabalham, independsriée do cargo, podem opinar e
contribuir com inUmeras sugestdes de roteiros gfooa serem testados. Isso evidencia
como a interdisciplinaridade pode ser benéficardadd uma empresa que precisa da uniao

de tecnologia e arte para o desenvolvimento demejetos.
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Outro ponto levantado pelo texto é que a Pixar e@mprascripts externos e
prefere elaborar as animac¢des do comeco ao fina anameira, dando-lhes caracteristicas
peculiares; por mais que abordem tematicas difesendé possivel identificarmos as
producdes da Pixar apenas por seus aspectos eaiesuais. Aléem disso, ressalta a
importancia que a empresa da a inovacoes e aoudstél® correr riscos para atingir bons
resultados.

Os dados e a analise

Dentre os principais vlogueiros em termos de awikéralguns videos sobre o
assunto merecem destaque:

Canal Nostalgia, de Felipe Castanhari, cujo focmcjpal € retomar coisas
importantes da infancia daqueles que cresceram eatanos 1990 e 2000. O canal tem
trés videos sobre o assunto: um bem elucidativeesolprimeira teorfa(publicado em 31
de julho de 2013, com 1 856 057 visualizagdes 84l/7comentarios), um sobre easter
eggs(publicado em 5 de fevereiro de 2014, com 1 079 0Ok0alizacbes e 12 448
comentarios) e o terceiro sobre a teoria da maandly® (publicado em 19 de marco de
2014, com 760 815 visualizacbes e 8 120 comenjari®su canal possui 1 725 336
inscritos.

Canal Lully de Verdade, de Luisa Clasen, formadaCémema pela Faculdade de
Artes do Parana e cujo TCC foi sobre estudios tteagd@o. O video na verdade foi uma
live, ou seja, uma transmissao ao vivo de duracao @&niih05s e que fica armazenada no
YouTube apés seu térmifipAo todo, sdo 41 758 visualizacdes com 816 comiestédeu
canal possui 139 276 inscritds

A amostra se adequa a proposta de pesquisa, nadanedi que reitera o

envolvimento dos fas na criacdo e discusséo darid éa Pixar” e da “Teoria da Mae do

® Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v2880uYwkA&list=PL2EJIPZ0iJu4npdaNkQ58C
GuUg494b1UD&index=2>. Acessado em 26/06/2014.

" Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=GAWPdBGM&list=PL2EJIPZ0iJuSmmEH_jQ4s
SulWMV32jFDy&index=5>. Acessado em 26/06/2014.

® Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v2202N8MI4&list=PL2EJIPZ0iJu4npdaNkQ58CG
uUg494b1UD&index=3>. Acessado em 22/04/2014.

° Todos os nimeros presentes aqui foram coletad2@@dmin do dia 26/06/2014.

19 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?vxBR_p6cdA>. Acessado em 26/06/2014.

" Todos os nlimeros presentes aqui foram coletad2@¥9min do dia 26/06/2014.
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Andy”. A andlise dos comentarios se refere ao ginfgressado no assunto e que decide
divulgar sua opinido, tentando fazer parte desseertso de um modo mais efetivo e
atuante.

Quanto a escolha dos videos, a selecdo se deu ae&) primeiramente, no
contetdo veiculado: dois deles tratando da tegnipal em si, um sobre a teoria dentro
de Toy Story e o ultimo abordando assuntos relacdios ao tema. Além disso, levou-se
em consideracdo a quantidade de comentarios e emsidade de interacdo dos
espectadores em termos de feedback e de demarmdea do material produzido.

A partir dos videos, é possivel analisar o modoacosifas da Pixar assimilam o
conteudo dos filmes, expondo suas opinides, prd&xg e criticas relacionadas a, néo
somente as histérias neles contidas, mas a emgeesmimacdo, com especulacdes a
respeito de intencdes e proposicdes de seus preduto

Quanto a isso, Jenkins (2009) afirma serem essagastacoes de fas e sua tomada
de controle da midia o fenébmeno da convergéncigiceapenas a producdo comercial e
veiculacdo de produtos ou servicos. O modo de pensapontos de vista e 0S anseios
entre outros aspectos da vida do publico tambélneimf e interferem nos canais de midia,
seja por meio de comentéarios a respeito de obragateles produtores, seja a partir da
interacao e recriagao desse material, forneceraloauribuicéo pessoal ao trabalho.

Por meio da analise dos comentarios deixados ey estudamos qual € a
relacdo que os fas de animacao - em especial odaf@&xar - estabelecem com essas
teorias que surgiram. Como alguns desses videasigrosum numero bastante grande de
comentarios, decidimos fazer um recorte. O YouTpbssui uma ferramenta chamada
“principais comentarios” e, a partir delas, escolbe os cem definidos como principais
em cada video para uma contagem a partir do camtdldm disso, separamos outros
comentarios para analise qualitativa. Com isso,emiasnos 0 posicionamento dos
internautas sobre o que foi dito nos videos.

Os dados da andlise quantitativa estédo expostasegointes gréficos:
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Analisando os dados de todos os graficos em camjuintpossivel notar uma
preponderancia (49,25%) de comentarios aleatono®dos os videos, isto é, comentérios
gue sugerem novos temas, coisas sobre 0s vioguemaiitos entre usuérios, entre outras
coisas. Em segundo lugar (17,75%), aparecem con@ntfue acrescentam informacdes
ao que foi exposto nos videos, mas sem ter umippaiwento claro. Logo depois vém o0s
comentarios contra as teorias (em funcéo, printipate, do video de Luisa), com 8%,
seguidos pelos comentérios a favor das teorias,7/@nExistem ainda os comentarios que

nao se posicionam, mas sem acrescentar qualguemefao, apenas dizendo que é o

estudio quem deve dizer se as teorias sao ou mdaderas, com 3,25%.
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Dentre as diferencas de tipos de comentarios eofevideos, algumas
classificacbes apresentam resultados bem intetessaNo video do canal Lully de
Verdade, duas fatias do grafico sdo bastante @sios primeira, com 5%, é a de
comentarios que mencionam o video do canal Noatelgisistem que Luisa o veja, muito
embora Castanhari ndo se posicione em seu vidseganda, com 9%, representa as
pessoas que acham as teorias interessantes esvpbidaserem producfes de fa, mas
necessariamente ndo concordam com o que Negrangafi

Ainda no campo quantitativo, o video soleaster eggsle Castanhari apresenta
uma grande quantidade (40%) de comentérios quecaeram informacdes novas ao que
foi exposto pelo vlogueiro, além de alguns que tiesm oseaster eggssua relevancia e
colocam em duavida a existéncia deles, como se og8®In coisas previamente pensadas
pelo estudio. De qualquer forma, o mais interegsatdsse video € que 7% dos
comentarios mostram-se contra as teorias, embasasejam pouquissimo abordadas pelo
vlogueiro durante seu video.

Partindo para uma analise mais qualitativa dos otémes, no caso do video
"Teoria da Pixar", por exemplo, aparecem algumasasdem interessantes. Em uma dada
conversa, 0s comentarios se dispersam muito e racgbatindo para ofensas entre os
usuarios. Nesse mesmo caso (uma longa conversé@oespostas), eles se estendem em
uma discussdo que mistura preciosismos e, a0 mésmpo, girias e termos chulos
(mostrando a diversidade de posicOes — sem juigosldr). Também € interessante ver
gue, tanto nessa conversa quanto em alguns outnesntarios avulsos, ha confuséo por
parte de alguns usuarios sobre quem é o autor daaJ& muitos associam o proprio

Castanhari a esse posto. Alguns trechos da conesifa expostos abaixo

Acantos Fins: que bosta. nada com nada dentro.faléo "Ié" com "cré" -
forcou uma ideia mixuruca ai e quis passar porréshpe. de longe, o pior video
do canal.

Victor Oliveira: Aff vai faz melhor que ele e teve todo sentido sim.

Lucas Santos: pra vc que tem a mente pequena viéigdatido né, e ainda mais
a teoria nem é dele, é de outro cara americano.

Lucas Barros: Estupido, a teoria caso voce ndcatewtado € de Jon Negroni
um americano

Alado BlankGamer: cara burro

2 procuramos manter os comentarios como foram escdbm erros de portugués e sem censurar palavroes
alterando alguns comentéarios apenas nos casoseasdalhas prejudiquem a compreensédo. Os conmtari
agrupados fazem parte de conversas, enquanto oggj@e separados por um espaco Sao comentarios
isolados.
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Acantos Fins: ah, sim, a teoria € do americanoyaago verdade. pais de
subculturados, colonizados e lagartixas. quem mpapeea ser lagartixa nunca
vai virar crocodilo, manés. discordar ndo é teremte pequena, pelo contrario, €
perceber a porcaria que esta por tras disso tude. teoria desse americano é
uma merda enlatada ou o cara desse canal conggiguém 0 que ja era pura
puruléncia fecal. e vamos colocar os acentos noselhdo, vdo dar o suco.
agora, fiqguem ai concordam e babando e dizendguaimaximo, ui, € mesmo",
"aff, faz todo sentido"... seus MULEKIS, quando &sderem uma TEORIA,
mas teoria mesmo, de um tedrico e estudioso SERI@Mceés vao parar de ficar
balancando a cabeca QUE NEM as lagartixas

Paulo Marchi: Cara todo mundo entendeu essa pohasne ,vai ver g n eh o
mundo g e burro e sim vc g e tonto

daniel luis: Cala a boca velho fica falando memi@gotmundo entendeu e faz
muito sentindo.VC QUE E UM RETARDADO

Luiz Paulo Garcia Alves: +Acantos Fins Xiu seu wigth tu n vai come teus
negos

Ana Cristina Melo: Seu merda cala isso q vc chaméata seu merda babaca
retardado do #@* vsf seu gay

Dayana Seschini NascimenteAcantos Finscomo a teoria ndo é do dono do
canal, seu primeiro comentario ja perdeu moral. B&mperde moral pq ndo é
sendo grosso e criticando sem nenhum argumentow@ge torna uma grande
mente. Quer uma teoria cientifica? Vocé esta vesdddeos errados..

7

No entanto, € muito interessante observar que, Beoria da Mae do Andy",
guando um usuario refuta a teoria, os que concotdammaior dificuldade para defendé-

la e seus argumentos sdo bem mais fracos, comengpéicado abaixo:

Giulia Prates: Mas se a Davis era dona de Jessieq®al motivo ela nao
reconheceu/ se importou com a volta da boneca?

Bits Aleatdrios: ela havia se esquecido da bonmea@chou que era outra boneca
e nem se importou

Jéssica Oliveira: e porque também a boneca Je@sidembrou da dona,que
"seria" mae do Andy?

Bits Aleatorios: ué a mae do Andy era jovem, e nouchwito quando fico velha,
talvez ela também nédo reconheceu

Guilherme Fiorini: Eu possuo os dois bonecos do Sty e fica claro que os

chapéus da Emily e do Andy séo diferentes. O fasndatcabeca no chapéu da
Emily/Jessie é redondo enquanto que o do Andy/\Woenh formato de gota. Da

para perceber que o chapéu masculino é pontudentef O chapéu do Wood

no brinquedo também possui uma faixa na mesmaaahdpéu, assim, o que

diferencia o chapéu do Wood para o do Andy é @&a@corda da aba do chapéu,
que se assemelham mais ao chapéu feminino. Assitchapéus da Emily e do

Andy séo diferentes.

Percebem-se também varias duvidas em relacdo s fijoes sdo ou néo da Pixar.
Varios usuarios acreditam que os filmégides (2013), Frozen (2013), Detona Ralph
(2012) eEnrolados(2010) sejam da Pixar pelo simples fato de seggosf com tecnologia
3D. No video da Lully, essas davidas sdo muitosram@entro dos comentarios que foram
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analisados, apareceu apenas um sobre Detona Ralpgs préprios usuarios tratam de

esclarecer o erro.

No video de Castanhari:

Isaac Santana: E Avides????

Lucas Santos: € no mesmo tempo de carro.

Kelvin Ferreira: eu acho g ele se encacha na teori@arros ou por ai

Lucas Santos: gnt pelamor, os avibes sdo a mess@mdm® carros, sé que carros
fala de carros e avifes fala de avides, € tdo ssnpso.

Rodrigo Rodrigues: +Lucas Santos Mas no filme Gaagarece avifes!

Renan Martins: +Rodrigo Rodrigues e nos avibegegpan carros.

Thais de Lima Takeda: Nem foi criado quando ele fez

jean lucas; nem existia quando ele postou maismdsmaepoca dos carros
Fernanda Cursio: Avides ndo é da PIXAR, foi feitdog mesmos criadores mas
€ um a producao independente da Disney.

garotas gamers: +Fernanda Cursio avioes é da pixar

hayato megusta: olha a data do video e a datagquaavioes n viaja amigo

Luiza Aguilar: Avibes ndo é da Pixar, gente. "@nfil € um derivado da franquia
Carros. Embora a Pixar ndo tenha participado diretde da producao do filme,
John Lasseter, criador e diretor de Carros e Cé&ros executivo chefe de
criacdo de ambas Pixar e DisneyToon Studios, f@radutor executivo de
Avibes." Confirmando a informacédo, o filme ndo &war no site da Pixar:
http://www.pixar.com/features_film$

No video de Clasen:

Sarha Cardos@orque Detona Ralph ndo aparece nessa teoriaSanédodos 0s
filmes da pixar que sdoencionados '-' e todos esqueceram de detona eifph,
pg nédo faria sentido coloca-lo nessa teoria; ogaegpainda mais que essa teoria
nao é real

Alexandre Serighelli; Wreck It Ralph é da Disne§iprda Pixar. Mesmo a Pixar
sendo da Disney.

MarOth: Detona Ralph é da Disney.

Nos comentarios no video de Clasen, ndo ha tastaisido desvirtuada entre os

usuarios. Os comentarios costumam ser mais sghosicionamento em relacéo a teoria e

sobre Easter eggs (inclusive, indicando-os comaipelspropaganda para 0s proximos

filmes da Pixar). Além disso, eles mencionam oufitoges que utilizam referéncias entre

si. No geral, os comentaristas usam uma linguageams reducada, inclusive ao

discordarem da opinido defendida pela vlogueira.

Algumas coisas, no entanto, chamaram bastante datetNp video de Clasen,

dentre os usuarios que discordam dela, muitos afirnque ela precisaria estudar ou

pesquisar mais sobre o assunto, o que é bem cwinsee tratando do fato de que ela é

13 Esse comentério foi feito por uma das pesquisadartes do inicio do projeto de pesquisa.
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formada em cinema e tenta embasar seus argumemogabalhos e estudos que ela fez
para o0 curso, enquanto os comentaristas apenasmafique ela deveria estudar mais, sem
grandes argumentos.

Abaixo, exemplificados um comentario que critica agta forma a vlogueira
(comparado, mais uma vez, com 0 comentario do isuAcantos Fins citado
anteriormente), além de um individuo recomendangolgiisa estude sobre o assunto.

Critica no canal Lully de Verdade:

Julia Gomes: Nao que eu acredite na teoria nem ma@so que me incomodou
foi ver vocé fazer muitos comentarios sem ter Btibtoda. Mas tudo bem, dica
pra préxima. Beijao!

Critica no canal Nostalgia:

Acantos Fins: que bosta. nada com nada dentro.faléo "Ié" com "cré" -
forgou uma ideia mixuruca ai e quis passar porréspe. de longe, o pior video
do canal.

Exemplo de comentario que recomenda que Luisaestud

Raul Gomes: Porra antes de falar sobre algo temtanpenos ler e estudar flw

As entreuistas

Para auxiliar no desbravamento do reverberamenfwattucdo de fa de Negroni,
recorreu-se direto as fontes, ou seja, 0s doisueiogs que gravaram os videos analisados.
Em entrevista as pesquisadoras, cada um deleseafmesuma visdo bem diferente de
varias questdes que envolvem a cultura de conveiggém producao de fa, e, até mesmo
indo um pouco mais longe, o conceitoada-fan(HILLS, 2002).

Em primeiro lugar, foi interessante notar que Lu@asen tem uma visdo
totalmente contraria a teoria (visdo essa que kmos&a em seu video), enguanto
Castanhari a considera agradavel simplesmentelpan@vimentar o universo da Pixar.
Essa opinido de Felipe é, de certa forma, similam ca opinido de alguns dos
comentaristas do video de Clasen, que afirmam rgdatéeoria mas nao tem certeza se
concordam ou ndo com ela. S&o duas visfes muitstagpsobre a producdo de fa em

questdo: uma que a descarta por completo pelocsgalcio, e outra que a enxerga como
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um modo valido para os fas explorarem as ideiasstiadio e/ou sobre ele. Com relagéo
aos fas dos canais, os dois entrevistados afirmanpgssuem uma o6tima relagdo com
seus respectivos.

Quando pedimos que avaliassem como os fas reagirpartir dos comentarios,
houve divergéncia: Luisa retomou os easter eggmafdo que muito fas ndo conheciam
0 conceito antes da teoria, e por isso acreditaa) mas os argumentos de Luisa vao na
linha oposta: “acredito que isseater eggsndo seja vital para a percepcao dos filmes e
nem é um empecilho na hora de discutir simbolisiresinda completa “A teoria Pixar,
para mim, € o mesmo que nada. Nenhum argumentoupcdntra qualquer filme pode se
basear nela, pois ela nem ao menos € ‘oficialeixahdo claro seu posicionamento contra
a Teoria Pixar; Castanhari, todavia, diz que oltada foi positivo, que a reacédo dos fas
foi muito boa e menciona a colocacéo do video cort@ceiro mais visto do canal.

Sobre o conteudo dos comentarios, Luisa diz qusohteudo relevante e interage
com o publico positivamente, mesmo que entre s@goayoutubersisso seja motivo de
piada, j& que estdo acostumados chaters® e comentarios desnecessarios; para
Castanhari, entretanto, € dificil avaliar isso deva pouca representatividade que o0s
comentarios tem diante das visualizacoes (reprasecerca de 1% das visualizagoes).

Quanto ao perfil dos fas, Luisa classifica seuipalidomo pessoas interessadas em
cinema e que muitas vezes se espelham nela, coracdgs de seguir na area de cinema;
ja Castanhari analisa sob outra perspectiva e ukzsgu publico vai desde o “revoltado
com a vida” até o fa fervorosamente apaixonaddymwy que fazem.

A principal diferenca, porém, estd no conceito qumebos trazem de fa e de
producao de fa. Ambos afirmam que gostam muitordéyzir para o YouTube, mas Luisa
nao considera seus videos producdo de fa e diageslita que “fanatismo seja algo
cego”; ela diz: “Meu trabalho se assemelha muitesraa de um critico de cinema, que
seleciona filmes que gosta e recomenda. Em casblngeque eu ‘ndo recomendo’, n&o
faco video, mas se alguém perguntar minha opisi&e| franca.(...) Mesmo que eu goste
de algum cineasta/filme, nunca deixarei de ver slafisitos”. Ja Castanhari enxerga-se
como fa, e diz “(...) eu s6 falo de coisas que esta@g muito. Nunca fizemos nenhum
Nostalgia que eu ndo gostasse do tema, tudo gamdal |la fizeram parte de minha

infancia”

4 Termo utilizado para definir usuérios que apareeemcomentarios apenas com palavras de 6dio, para a
pessoa que compartilhou e também sobre o contaimdpactilhado.
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E interessante analisar esse aspecto a partir meito deaca-fan popularizado
por Hills em 2002. Trata-se de um conceito sobreagadémico que se V&, a0 mesmo
tempo, como fa daquilo que estuda. Cabe aqui, eutda questdo sobre o que o papel de
um critico: ele pode ser considerado uma espéctaaefar, ja que, de certa forma, ele

trabalha com aquilo de que é fa?

Conclusao

O texto "Cultura da Convergéncia", de Jenkins (20f22 uma explanacao sobre a
cultura de convergéncia e analisa seus diferesfgectos, destacando que nesse campo, as
midias - velhas e novas — colidem, e nele se nwaife os poderes de midia e de
consumidor. Ele deixa claro que a circulacdo dogetmos depende em grande parte da
participacdo do publico consumidor, e que a coréreig acontece nao sO no cérebro dos
consumidores de modo individual, como também rexagéio entre eles e, desse modo, 0
entretenimento € processado através de outro ddheonvergéncia é apresentada como
circunstancia que altera a relagédo entre indUstnieercado, ou seja, ela transforma o modo
de operar da industria mididtica e o modo como osswumidores processam o
entretenimento. Esse aspecto dinamico que exidte emidia e publico € justamente
exemplificado no comportamento expresso pelos fastradbalho da Pixar, enquanto
criticos dos videos produzidos por outros fas daddes e que o abordam como tema. Os
fas, tendo ou ndo conhecimentos profundos sobmvenso do cinema, tratam de expor
suas opinides, criticas e davidas, interagindammasom os criadores dos videos.

Analisando os videos Teoria da Pixar, Teoria da dea@&ndy, Easter Eggs Pixar
(todos do canal Nostalgia) e Vamos falar de PiXxaofy? (do canal Lully de Verdade)
,percebemos o envolvimento e também o nivel deviengdo do publico com as ideias
expostas. Através da andlise de comentarios, fesipel ndo so reafirmar o aumento da
producdo de fa e da cultura participativa, comobtaim a partir de dados especificos,
gualificar essa uniao.

Em termos de participacdo em comentérios a resglitvideo, ainda que se
observe uma grande porcentagem de comentario®rabsatie modo geral, constata-se
uma necessidade dos publicos de participarem erggesn parte do processo, seja de

maneira explicita, posicionando-se claramente arfawu contra, seja assumindo uma
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postura neutra, ou entdo apenas evidenciando sganma por meio de uma colocacgéo
qgualquer.

Ainda a partir das ideias de Jenkins, € muito @ssante observar seus estudos
sobre fas, como é o caso @ender and Fan Culture (Round Seven, Part One)stha
Busse and Cornell Sandvo$3ENKINS, 2007), por exemplo. Em um debate comstia
Busse e Cornell Sandvoss, ela ressalta a relagé® @reu moderno, a identidade e a
cultura popular, mas que também exige uma comueigagarticipacdo em que haja a
identificacdo com a comunidade. Ao associarmos d&eg® com 0S comentarios
analisados, percebemos dois pontos em comum: aofisideos de Castanhari sdo bem
mais passionais, tanto com relacdo ao préprio Glagtaquanto com relacdo a Teoria,
enquanto os fas do video da Lully sdo um pouco mrédigos e trabalham mais com a
técnica e com os argumentos, tanto da vliogueiratquie Negroni; em segundo lugar, nos
videos de Castanhari, notamos que os fas precisasa @entificacdo com a comunidade,
0 que também os leva a serem tao agressivos cosfeaqiue descartam a teoria.

Nossa hipotese inicial era a de que os fas, emmsi@ia, ndo concordavam com as
ideias de Negroni. A partir da andlise feita deplziscoleta de dados, pudemos perceber
qgue a hipbétese, embora correta, ndo possuia unteca@ predominante quanto
supunhamos, pois 0 posicionamento contrario estaweentrado, principalmente, no
video de Luisa Clasen - em que 0s comentarios {@ssunais embasamento nas questdes
relativas ao campo do cinema, e a tematica do wdadem especifica. Nos videos de
Felipe Castanhari, o nUumero de comentéarios, eminaiar, facilmente perdia o foco da
opinido sobre a teoria em si.

A analise quantitativa e qualitativa dos comentados videos de Luisa e Felipe
serviu para comprovar teorias como a de Jenkin® sobultura participativa e a producao
de fa, ja que € possivel notar uma notavel pa#@ép dos fas, seja por meio de producdes
novas (tanto as de Negroni quanto os videos dgsi@ims), seja por meio de comentarios
que expressam pensamentos, ou apenas mostramsantpse No entanto, quanto a
hipotese elaborada de que os fas seriam contreodad, a pesquisa ndo é conclusiva e
nem suficiente em si mesma como forma de avaliggaoto ao posicionamento dos fas
guanto as teorias criadas por Negroni. Em questamicheros, a vantagem para 0 grupo
gue é contra as teorias é pouco significativa. @uananalise qualitativa, ela ajudou a
delinear os perfis dos comentaristas, mas nao amdarcerteza quanto as ideiasfailodom

sobre a producao de Negroni.
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