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O LUDICO E A SOCIABILIDADE INFANTIL'

Fatima Cabral™*

“Um poeta contemporineo
disse que para cada homem existe uma imagem
que faz o mun do inteiro desaparecer;
para quantas pessoas essa imagem

- " . "
ndo surge de uma velha caixa de brinquedos?
Walter Benjamin

RESUMOG

Kstndo da sociabilidade infantil, tendo por base relatos orais
que focalizam o periodo 19301980 ¢ mostram os brinquedos
como wma descoberta do mundo da erianca. Compara com os
brinquedos industrialivados atwais, especialmente os videojogos,

que conduzem @& wmovas formams de  sociabilidade e
relacionamento mais distante,

INTRODUCAO

Neste texto temos como objetivo refletir sobre o lidico infantil em uma pers-
pectiva socioldgica.

Originalmente, esse tema foi abordado em nossa Dissertagao de Mestrado,
intitulada “O Ludico no interior paulista: processos de mutagdo e seus significa-
dos”, defendida em Araraquara, no ano de 1992. Procuramos, na oportunidade,
chamar a atengdo para o papel e a importancia dos jogos, dos brinquedos e das
brincadeiras infantis no processo de socializagdo da crianga, e para isso trabalha-
mos com trés fontes distintas de dados empiricos: relatos orais (30 depoimentos),
entrevista com adultos (212 questiondrios) nas portas de lojas de brinquedos, e
entrevista com criangas (111 questionarios) que brincam com videogame.

Todavia, neste ensaio, a reflexdo se da a partir dos relatos orais, cuja riqueza
de detalhes ainda nos permite novas exploragdes. Atentamos, aqui, que esses rela-
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tos, além de apontar para os padroes de comportamento, de criagio e de educagio
mfantil, podem também representar o dltimo testemunho sobre o lidico enquanto
atividade exercida em espagos livres (como ruas, terrenos baldios), marcando a
experiéncia cotidiana de pessoas e lugares que hoje, desprovincianizados, se pre-
param (?) para um novo modelo de sociabilidade.

Ao registrar a historia ludica das pessoas através de relatos orais, desejdva-
mos identificar que tipo de sociabilidade os brinquedos e as brincadeiras do perio-
do em foco (1930-1980) favorecia. Tal registro nos permitiu recuperar alguns jogos e
brincadeiras que, hoje, existem muito mais na lembranga de algumas pessoas do que
propriamente nas ruas ou nos quintais devido, naturalmente, as transformagoes
sociais, urbanas e de valores pelas quais passamos.

Nio pretendiamos, a exemplo do que fizeram alguns folcloristas, apenas
registrar as variagoes ludicas ao longo do periodo em questio. Nossa intengdo foi
- e continua sendo - a de valer-se do lidico para analisar a construgdo da sociabili-
dade infantil. E esses relatos, se ndo servem como documento fiel e suficientemente
representativo dos periodos analisados - inclusive porque valer-se da memoria, do
relato oral, € trabalhar mais no nivel da representacao que os depoentes fazem
sobre o acontecido -, testemunham o lugar do lidico na composigao do tecido
social, bem como a importancia dos objetos e das imagens por eles suscitadas, na
reconstrugio dessas relagoes através da lembranga laboriosa de cada depoente.
Lembranga pessoal, mas niio exclusiva, pois, como afirma E.Bosi (1987:331), “So-
mos, de nossas recordagdes, apenas uma testemunha...”.

E, se como diz Halbwachs (1990:47), quando lembramos *... niio somos se-
ndo um eco’ do que vimos, ouvimos, lemos e experimentamos durante toda nossa
vida, também podemos dizer que nossos valores e comportamentos derivam, igual-
mente, de uma pratica coletiva e niio estritamente pessoal como & primeira vista
pode parecer. Assim, esses relatos, por mais que apare¢am como uma construgio
pessoal de cada depoente, revelam os valores, as visoes de mundo e o modo de vida
de comunidades ou grupos que partilharam o mesmo caldo cultural.

Mais do que isso. Essas lembrangas antigas encontram, hoje ainda, eco em
nossa propria alma, por tudo o que ouvimos e vimos de um mundo que ji € outro no
tempo € no espago mas que, todavia, tenta conservar na memoria coletiva, nos
objetos e nas paredes, nos papéis e nos livros, nas ruas e pragas, as experiéncias
lidicas e de trabalho: as histérias idas e a identidade das gentes.

RECONSTRUINDO O PASSADO

Lembrar, como nos afirma E.Bosi (1987:17), “...ndo € reviver, mas refazer,
reconstruir, repensar, com imagens e idéias de hoje, as experiéncias do passado. A
memoria ndo € sonho, € trabalho.” E no nosso caso, mais especificamente, no caso
dos nossos depoentes, ¢ trabalho lidico. Recordar as brincadeiras e os brinquedos
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de outrora, ainda que remeta a um tempo dificil, de caréncia mais do que de abun-
dincia, de poucos e raros brinquedos (especialmente se compararmos com o merca-
do atual) nos pareceu, sempre, um trabalho lidico a que se viram submetidos os
depoentes. As dificuldades de outrora, o desejo daquele brinquedo inacessivel, as
dores e as rentincias da infincia se tornaram nada frente as dificuldades e aos
sofrimentos, as renincias na vida adulta. O esvaziamento do préprio sofrimento na
infancia, sublimado agora pelo “mito da infancia feliz” (expressdo de Fanny
Abramovich), contribui, talvez, para que o adulto continue tratando os aconteci-
mentos da infincia como algo menor, algo que “vai passar”, sem se dar conta,
porém, das marcas que a memoria registrard de maneira indelével.

Assim, ao registrar lembrangas, registramos a vida material e de traba-
lho, de sonhos e de esperangas das pessoas. As barreiras e as solugdes, encontra-
das ou impostas, surgem como que a mostrar que, mesmo em um mundo pronto,
ainda sobra espago para modificar o caminho. E isso muitos aprenderam cedo, ao ter
que fazer surgir um cavalinho de um cabo de vassoura, um carro veloz de umas
tampas de latas, uma bola de um amarrado de meias e panos velhos ou, ainda, a
construir um caleidoscopio, a desmanchar o vermelhdo que era utilizado para pintar
o chdo ou o anil que a mie usava na roupa, para colorir um pouco o mundo que
parecia, para alguns, tao sem cor. E quantos de nés ndo vivenciamos isso? E as
surpresas desses momentos eram, muitas vezes, mais estimulantes do que o produ-
to final!

Alguns adultos sublinharam o fato de terem aprendido, quando cri-
anca, a tirar “leite de pedra”. Sao li¢Ges que atravessam a vida, mas que somente no
momento dessa (re)construgio do passado, adquirem o estatuto de aprendizado, de
experiéncia enriquecedora que lhe vale no presente. Essa experiéncia aparece como
fruto de um relacionamento mais profundo com a natureza, o que fica muito eviden-
ciado nos relatos até mais ou menos a década de 1960,

Na descrigdao desses depoentes, revela-se uma agugada percepciio
sensorial do mundo: vé-se, experimenta-se, toca-se, cheira-se 0 mundo que estd a
volta. E essa comunicagiio a pouca distincia parecia adiar o processo de massifica¢do
cultural e de consumismo, até porque, a variedade de produtos oferecidos, na épo-
ca, era restrita,

Pudemos também observar, através desses relatos, que especialmen-
te nas classes mais pobres, a obrigagio e o lazer das criangas aparecem misturadas
em um mesmo processo. Os deveres continham um elemento lidico e socializador,
podendo significar uma nova aventura a cada dia quando, geralmente em bandos,
as criangas saiam para procurar lenha no mato para alimentar o fogao. Ou ainda
quando saiam para buscar leite ou ovos na vizinhanga e, ndo raro, precisavam correr
dos animais enfezados pelas suas provocagdes e pedras. Ajudar a preparar a terra,
cuidar da horta, varrer o quintal eram outras tarefas desempenhadas pelas criangas,
fosse na drea rural ou bairros que, nesse periodo, pouco urbanizados, em quase
nada se diferenciavam da zona rural, Assim misturada aos adultos e desempenhan-
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do uma atividade-meio no processo de trabalho e de sustento da familia, a crianga
aprendia sempre um pouco mais sobre o mundo que a rodeava. Os segredos da terra
e das sementes, o ciclo de vida dos animais e das plantas, a transformagio da
natureza para a satisfagiio das necessidades da casa. As tarefas desempenhadas
pelas criangas eram, pois, significativas no dia-a-dia da familia, especialmente por-
que normalmente se tratava de familia numerosa, com muitos irmaos e onde, geral-
mente, se comia “da mao para a boca’.

Nessas relacoes ocorria o que alguns sociélogos chamam “socializagio em
duas vias”, ou seja, um processo reciproco onde socializante e socializado trocam
continuamente de papéis, influenciando-se uns aos outros. Observa-se, pois, nes-
se periodo, um estilo de vida mais monétono, homogéneo, onde o tempo nio signi-
fica ainda dinheiro e onde o trabalho nao € o dnico valor dominante.

Obrigagio, trabalho, lazer. Houve um momento na histéria - relativamente
recente -, em que objetos, gestos, linguagem impunham um significado as experién-
cias, tornando-as plenas, completas e onde o prazer ndo era apenas um produto
final das atividades. Quantas pessoas hoje, mesmo criangas, podem afirmar que seu
trabalho € desempenhado de maneira lidica, prazerosa? “A ética do trabalho trans-
formou-se em ética do consumo, esfera onde a chance de realizagdo do homem pelo
trabalho € minima; o centro de realizagdo foi deslocado para fora do processo pro-
dutivo, na esferado lazer.” (Friedmann, apud Cabral,1992:65).

Hoje, como ontem, “a racionalidade dos objetos luta contra a irracionalidade
das necessidades™ (Baudrillard, 1973:14), mas agora tudo vem pronto. E possivel
encontrar, no mercado, objetos e coisas que imporio, de certa forma, significado as
experiéncias, sem que se precise conhecer ou participar de todo o seu processo de
criagdo. Nesse sentido, o desenraizamento do individuo pode acontecer ja na infin-
cia, quando a crianga, servida por uma variedade significativa de objetos-brinque-
dos, vé-se desestimulada a criar, ela mesma, seus instrumentos de diversio, aban-
donando-se a previsibilidade daqueles.

A andlise dos relatos, mais uma vez, testemunha esse processo, irreversivel,
na sociedade moderna. Na fala de alguns depoentes (particularmente referente as
décadas 1950-1960), todas as coisas requerem intervengao, mediagio gestual, des-
treza, habilidade; todo o corpo € mobilizado na realizagio dos espagos e das brinca-
deiras. E nessa espécie de jogo que o corpo encontra uma real possibilidade de se
expressar plenamente. Na praxis moderna, entretanto, o corpo estd livre € 0s gestos
se resumem, muitas vezes, a apertar botdes: “Os objetos siio cada vez mais diferen-
ciados, nossos gestos o sao cada vez menos.” (Baudrillard,1973:62) Indicios da era
iconografica?

E ainda na leitura dos relatos que vamos (re)descobrir como e com o que as
criancas brincavam: sabugo de milho, latas vazias, chuchu, buchas ou mangas que
se tornavam “boizinhos”, “cavalinhos”, etc; meias velhas, pido, bolas de gude,
papagaios (ou pipa), carrinhos de rolemd, bonecas (geralmente de papeldo),
espingardinhas de madeira e outros tantos, com o predominio dos brinquedos rus-
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ticos, manufaturados, sobre os industrializados. Brincadeiras como passar-anel,
lengo-atrds, piques, soldado-ladrio, roda, bater figurinha, recitar, encenar, teatrinho...

Essas brincadeiras implicavam agio, movimento, espago ¢ um nimero razo-
dvel de participantes. Havia, como hoje, divisio entre meninos e meninas de acordo
com cada brincadeira - algumas eram “mais femininas” (roda, recitar, passar-anel,
bonecas) enquanto outras eram “‘mais masculinas” (carrinho de rolema, gude, papa-
gaio, espingarda, estilingue) o que nio significa que niio havia, vez por outra,
interacao entre os sexos nessas mesmas brincadeiras, bem como nas brincadeiras
de piques, lenco-atras, queimada, soldado-ladrio.

O grupo de brincadeiras era geralmente composto por vizinhos e por
primos - as familias eram mais numerosas nesse tempo (1930-50) - que se juntavam
especialmente nos finais de semana.

Nio raro, em determinadas brincadeiras - roda, “minha direita estda vaga”
(brincadeira com cadeiras), empinar papagaio, rodar pido, contar estdrias (especial-
mente as fantasticas, “de medo”) - é facil detectar a presenca de adultos misturados
as criangas e jovens adolescentes.

A presenga de adultos - maes, de maneira especial - também ¢ detectada
particularmente entre as meninas. E comum nesse perfodo as mées confeccionarem
bonecas ou roupas para estas. Até 1960 poucas maes (dos nossos depoentes ne-
nhuma), trabalhavam fora; dai as meninas estarem - sempre mais do que os meni-
nos - sob a vigilincia das mesmas. Esse cotidiano sugere que pode ter sido a mulher
a maior transmissora dos costumes ¢ valores nesse tempo; de um lado, pela sua
presenc¢a mais constante em casa, o que facilitava uma proximidade e liberdade
maior com a crianga; de outro, porque o relacionamento do pai com os filhos no
periodo - ¢ os relatos ilustram isso -, geralmente sugerem mais rigidez, autoridade.
Poucas palavras e pouca liberdade. Durante uma visita, uma conversa entre adul-
tos, um olhar direto do pai e a crianga ja sabia que devia sair da sala.

Sexo, por exemplo, era um dos assuntos tabu:

“quando a gente via a mde barriguda é porque ela tinha
feito aquelas coisas que mde nédo deve fazer” nos conta um depoen-
te. Havia, porém, um momento que particularmente juntava as gera-
¢Oes: 0 momento em que, geralmente sob a luz de lamparinas - nas
cidades ou sitios isso era comum - algum adulto se punha a contar
“causos” como a estéria da “mula sem cabega”, do “corre meddo que
o medinho te pega”, da “casa assombrada”, do “papagaio misterio-
so”, efc.

Essas estdrias fantasticas sempre aglutinavam adultos e criangas, homens e
mulheres que atentamente ouviam os relatos dos mais velhos. A relagdo cotidiana
entre as geragoes, marcada as vezes mais pelarigidez e pelo siléncio, € entao dispu-
tada com a cumplicidade da prosa. Atesta-se também, aqui, o valor da narrativa na
transmissao da tradicao e da cultura.
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Outro momento de interagao das geracoes no periodo € o das festas religio-
sas, e especialmente as festas juninas:

“A malis festejada naquele tempo era Sdo Jodo ... Havia toda
uma preparagdo porque a gente fazia fogueira e para fazer foguei-
ra... o ritual era a gente sair pelos pastos. ... Entdo saia-se a catar
[lenha], as vezes saia longe como aqueles que iam, acho que eu jd
falei daquele ritual que junta servigo com lazer que é aquilo de
busear lenha no Faledo...” (Sr.T.)

Juntar lenha para a fogueira, preparar o pao para ser bento no dia 13 de
Junho na festa de Santo Antonio; o quentio, o pé de moleque, a pipoca. Essas descri-
¢Oes retratam momentos onde se identificam elementos sociais, econdmicos e religio-
sos, podendo também essas festas serem analisadas (como fez Marcel Mauss, ao
retomar as consideracoes de Malinowski sobre o Kula), como “fato social total”.
Construir o baldo que subia levando pedidos aos santos, soltar bombinha, busca-pé

“... E, 0 pau de sebo era também uma coisa muito interessan-
te. Os baldes ndo eram proibidos ¢ a gente ficava a noite deitado ou
na varanda da casa, jda desde o escurecer; ficava olhando o céu,
contando os baldes que passavam. Passava um, passava outro...
desde o comego de junho era uma espera. Também me lembro que a
gente ficava a ouvir, desde o comego de junho, as bombas que estou-
ravam. Eu me lembro disso com muita evocagdao, uma saudade do
estouro longinguo das bombinhas até o escurecer.” (Sr.T.)

Nos sitios nao era diferente:

“...convidava toda a vizinhanga: primeiro rezava o tergo,
depois pegava a bandeira e levava no rio - tinha um corguinho
perto de casa - a gente ia ld com a bandeira, lavava o pé do santo
depois trazia, ai punha no mastro e erguia a bandeira.” (Sr".R.C.)

O ciclo de festas juninas - de 13 a 29 de junho - marca o inicio da estagio
agricola; é a “festa da produgdo”. Dai a tradigiio de banhar o santo: “¢ para abengoar
tudo o que se relaciona com a dgua e até mesmo com o contrdle das chuvas.”
(Araiijo, apud Cabral,1992:45). Durante a Idade Média, também no perfodo agricola,
a fogueira (fogo que fecunda o solo) e o barulho serviam para “afugentar o demonio
nessa fase perigosa de transigiio entre duas estagoes.” (idem,46)

Festas juninas, festa de Reis e mesmo a Procissio do Senhor Morto,
durante a Semana Santa eram, na fala desses depoentes, periodos muito esperados

e festejados. Eram meios de diversiio na época, periodo que marcavam o tempo € as



CADERNOS CERU - Série 2-n°7 - 1996 89

estacdes. Nio ainda o tempo-mercadoria, mas o tempo monétono, de experiéncias
cambiantes, qualitativas, heterogéneas, comunitdrias, onde os limites entre o ptibli-
co e o privado eram menos demarcados, ténues.

Observa-se - pela literatura e pelos relatos - que esse foi também um periodo
com certo predominio da oralidade. Nele se destaca, por exemplo, o papel desempe-
nhado pelo radio no cotidiano das pessoas:

“Como a gente se distrai... E o rddio, uma das formas que 1d
dentro de casa. Apesar do grupo de vizinhanca ser bastante grande,
eu acho que a gente acorda ouvindo o rddio, o grande Jornal Falado
Tupi, do tempo da guerra e os programas mais variados.” (Sr.T.)

Num universo diluido, pouco urbanizado, de longas distancias (especial-
mente para quem vivia no meio rural), as noticias que antes s6 chegavam pela boca
dos passantes ganham, com o rddio, outra velocidade. Nio perdem, contudo, a
teatralidade, a capacidade de mexer com a imaginagao das pessoas. As informagoes
vindas de longe a fomentavam, sugerindo em cada ouvinte uma imagem diferencia-
da sobre o acontecido. Informes sobre a Segunda Grande Guerra, sobre, mais tarde,
a copa de 50... tudo tinha um contorno particular; as jogadas adquiriam, muitas
vezes, lances ainda mais espetaculares na imaginagao dos torcedores. Da guerra, a
crueldade e a estupidez - inimagindveis em sua dimensio bruta - s6 se faziam perce-
ber quando eventualmente retornava para casa algum conhecido mutilado: “era
uma coisa distante... " nos relata um depoente. Mais proximas e reais eram as emo-
¢Oes provocadas pelas radionovelas.

O advento da televis@o (que no interior se da aproximadamente no inicio da
década de 1960), inaugura o confronto entre duas linguagens: a oral e a visual.

Milanesi (1985) registrou as transformagdes ocorridas em uma pequena ci-
dade no interior paulista - Ibitinga - a partir do momento em que a televisdo adentrou
no seu cotidiano, modificando por completo a relagdo tempo/espago. Alteraram-se
os habitos de visitas, de lazer, os valores, o0 comportamento e as necessidades das
pessoas que foram se integrando a sociedade industrial e a cultura por ela gerada.
“Essa transformagiio foi marcada, com destaque, pela alteragiio do trabalho e lazer.
Se antes, na sociedade caipira tradicional, nio havia divisdo marcante, passaram a
ser considerados p6los opostos e jamais confundidos.” (Milanesi, 1985:122)

Depois da televisio, computadores, fax, videocassetes, videodiscos ajudam
a caracterizar cada vez mais o periodo visual e tactil das experiéncias. Estimulando a
individualizagao do consumo, esses objetos sao cada vez mais valorizados, perso-
nificados, enquanto que 0 homem o € cada vez menos. A singularidade dos sujeitos
da lugar a individualidade, ao personalismo exacerbado, a auto-suficiéncia. Mas
essas caracteristicas afloram em um novo tempo...
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A REORGANIZACAO SOCIAL DOS ESPACOS

As consideragdes feitas nos dio uma visio preliminar das experiéncias
lidicas vividas nas décadas de 1930, 1940 e 1950, periodo onde se ressalta uma
percepgao mais sensitiva do mundo. Ou seja, nessas décadas, as pessoas parecem
utilizar mais os sentidos nas suas relagoes. E isso parece ser possivel, tendo em
vista a condigdo de subcomunicagio a que estdo sujeitos esses depoentes.

Todavia, com as transformagoes havidas nas sociedades a partir da década
de 1960, sob a emergéncia dos protestos humanistas, dos movimentos feministas e,
de maneira especial, sob a influéncia da televisio, essa maneira de perceber o mun-
do parece ter-se enfraquecido. Também as regras cotidianas na familia, especial-
mente no que diz respeito a criagao dos filhos, parecem ter-se alterado.

O cuidado com a prole, que antes estava a cargo da familia, passa a ter um
cardter mais coletivo, em creches ou escolas maternais, por exemplo, jd que a mulher,
estimulada pelo mercado e/ou premida pelas dificuldades financeiras, passa a maior
parte do tempo em trabalho fora do ambiente doméstico.

Uma outra dindmica familiar se impoe a histéria das familias: nova concepgio
sobre maternidade/paternidade, sobre a divisdo de papéis, sobre a repressio, sobre
a educagdo dos filhos. Ha uma valorizag¢io do novo em todos os sctores, da mudan-
¢a, da busca do equilibrio entre corpo e mente, da cultura e, particularmente, do
trabalho da mulher enquanto atividade produtiva. Redefinem-se, pois, os papéis
familiares. Ganham espago a psicologia e as institui¢bes pedagogicas - estas influ-
indo cada vez mais cedo na vida das criangas, especialmente as de classe média.

Com o trabalho fora, as mies retiram os olhos vigilantes de sobre os filhos.
As ruas e os quintais, antes lugares privilegiados para as aventuras infantis, tor-
nam-se lugares perigosos e sujos, lugares a serem evitados, ainda mais pelas crian-
cas de familias economicamente mais abastadas. Evidentemente, as cidades estio
mais urbanizadas, as ruas mais movimentadas e perigosas, ¢ terrenos disponiveis &s
estripulias s mesmo nas periferias. Assim, mesmo no interior, apenas nos bairros
mais afastados é que o aparecimento das criangas, suas brincadeiras, gritos ¢ ges-
tos imprimem movimentos e conteddos diferentes as ruas.

As casas também sdo montadas para atender as familias - agora pouco nu-
merosas em relagiio ao nimero de filhos - que €m pouco tempo para os afazeres
domésticos. Mais ou menos providas com as “mdquinas desejantes™ (DELEUZE e
GUATTARLI, 1976), os eletrodomésticos “faz-de-tudo”, valoriza-se em primeiro lugar
a funcionalidade do espaco doméstico. Especialmente nas casas de classe média ou
alta, o universo livre para a crianga se reduz ao “quarto da bagunga” que esld
sujeito, ele também, aos limites impostos pelo padrio de ordem, de tolerincia ao
barulho e & higiene de cada familia." Os brinquedos sdo aqueles que nao represen-
tam sujeira - lavdveis, descartdveis - e, de preferéncia, os “pedagogicos”.

Ao escapar da vigilincia da mie, a crianga € mais facilmente seduzida pelo
vigilante olhar eletronico da TV que, ndo raro, a mantém dentro de casa muito mais
completa e complacentemente que o olhar severo daquela. Sem divida, em muitas
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familias, a TV € a aliada perfeita para a mie que niio pode se ocupar tio inteira e
intensamente da educagio e do cuidado dos filhos: uma estratégia de sobrevivén-
cia. Nio obstante, raramente se percebe que o universo social da crianga estd se
elegendo, esta se constituindo como um universo de relacionamentos e de contatos
a distdncia, pelo olhar. Na nova organizagio social dos espagos, a mobilidade do
corpo, os gestos, dio lugar a mobilizagio do olhar. Dos cinco sentidos, o olhar, na
sociedade atual, € certamente o mais solicitado.

E se foi a TV quem primeiro inaugurou a possibilidade de relagio global do
inividuo com o real (favorecendo assim a geragio de uma identidade coletiva, a
desprovincianizag¢io, mas também a massificagio), o desenvolvimento da técnica e
da microeletrénica, em particular, tém redefinido essa relagio com o mundo global
cada vez mais ndo s6 pela visibilidade, mas também pela “tactilidade universal”,
provocando o que Sodré chama “a exacerbagio tecnoldgica dos sentidos.” (Sodré,
1990:66)

Esse processo, que se inicia desde cedo na vida das criangas, seja pela sua
longa exposigio frente a TV, seja pela manipulagio de brinquedos e objetos cada
vez mais automdticos, eletronicos, sobre os quais ela desconhece os intrincados
mecanismos de construgio, reafirma-lhe a cada dia o imaginario de uma sociedade
homogénea, “passivel de um controle tecnocritico e de redugiio ao universo indivi-
dual.” (Sodré, 1990:66).

Observa-se, portanto, nesse processo, ndo s6 o deslocamento do espago
das brincadeiras, como também, e conseqiientemente, o desaparecimento dos jo-
gos de rua tipo amarelinha, pega-pega, cabra-cega, piques, etc. Essas brincadeiras
necessitam, além de espago, de um nimero razodvel de pessoas para lhes conferir
emogio, encantamento, dramaticidade.

Essas mudangas, contudo, sdo decorréncias naturais dos processos de trans-
formagiio e de adaptacdo por que passam as pessoas € a sociedade. Nao obstante,
além desse processo natural e temporal de substituigio do velho pelo novo, hd um
outro processo de destruigio, estimulado pela “razio instrumental que busca tio
somente a eficicia e a produtividade e transforma o individuo em instrumento de si
proprio.” (Matos,s.d.,45)

Tal processo pode ser notado, por exemplo, quando comegamos a observar
melhor os espagos que as cidades tém reservado (ou negado) as criangas e jovens
adolescentes. Vejam-se, por exemplo, as pragas piblicas. Mesmo em Araraquara -
lugar da nossa pesquisa e onde € possivel encontrar-se até mais de uma praga em
cada bairro - elas oferecem pouca oportunidade as criangas. Geralmente um tanque
de areia, balango ¢ gangorra - quando niio estdo quebrados - sio as tnicas motiva-
¢oes, 0s tinicos convites que a cidade reserva  comunidade infantil (exceto, € claro,

1 Nas casas mais populares, porém, geralmente nas periferias, o espago doméslico € tdo
pequeno que nao resta  crianga outra alternativa sendo brincar fora da casa, na rua ou no
“campinho™.
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Ainda assim, as pracas sdo espagos completos, muito bem planejados e
delimitados pelos adultos, com a mesma precisido e visao funcional com que se
planeja um estacionamento publico, um cal¢adio (que sio criados para favorecer o
comerciante) ou um shopping-center. Nao passam de uns poucos metros artificial-
mente disponiveis.

Mesmo nas pragas com playground, o convite é para uma passagem rapida
porque elas ndo possuem infra-estrutura adequada - quando muito possuem um
banheiro mal cheiroso! Nio se reservam espagos incompletos para que a crianga os
preencha, lugares onde se pode dizer que o brincar € uma conquista, um espago
livre para a criagio, para a evasiio, para a aventura.

Atualmente, a crianga que até pouco tempo disputava a rua e os espagos
puiblicos com os adultos, vé seu espago ser cada vez mais reduzido. E esses espa-
¢os, ainda que ndo imponham limites a imaginag¢do, também ndo oferecem alternati-
vas ao controle e a disciplina a que as criangas ja sdo submetidas no parquinho das
escolas ou das creches que freqiientam. Nio sdo lugares alternativos, qualitativos,
mas uma mondtona repeti¢io de espagos ja vivenciados.

As ruas e os terrenos baldios, por sua vez, vio se transmutando da rudeza
para a limpeza, de espagos qualitativos, cheios de significados, para espacos abs-
tratos, produtivistas, com valor de troca. Os campinhos dio lugar, de repente, a
edificios, oficinas, bares; destroem-se os simbolos, materiais ou rituais, suportes da
memoria coletiva. Conseqiiéncia do progresso das cidades.

Uma pesquisadora arquiteta, ao estudar os lugares reservados as criangas
nas cidades, observa, contudo, que “A organizagido ¢ a distribui¢io dos espagos, a
limitagio dos movimentos, a nebulosidade das informagdes visuais e até mesmo a
falta de conforto ambiental estavam e estao voltados para a produgao de adultos
domesticados, obedientes e disciplinados - se possivel limpos -, destituidos de
vontade prépria e temerosos de indagagoes.” (Mayumi, [989:10)

O espago urbano parece, pois, se constituir - cada vez mais - pela expulsio,
pela destruicio de espagos livres, teatrais, rituais. A rua nao € mais o “lugar de
espetdculos”. Nela os movimentos sio direcionados, ritmados de maneira a se evi-
tar gestos imprevistos, a cultura autdbnoma. A cidade € agora o lugar da disciplina
social: hd pouco espago para o império do faz-de-conta.?

Nio ¢ de se estranhar, pois, o fato de criangas, jovens ¢ mesmo adultos
estarem seduzidos pelos videojogos. De um lado, jogar videogame € um fator de
diferenciagio social e de prestigio entre a garotada. Todavia, por outro lado, talvez
o fator mais preponderante seja porque as criangas ¢ os jovens, no geral, gostam da
velocidade, do movimento, tém certa volipia pelo desafio e pelo perigo. Isso pode
ser notado, por exemplo, entre os adolescentes que praticam motocross, os que
praticam paintball (hoje ja um pouco fora de moda), ou, especialmente, os que

2 A resisténcia aparece apenas com os jovens funkeiros, grunges e outras tribos que, nos
grandes centros, tentam mostrar que a cidade ndo ¢ s6 feita de pedras.
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desafiam a morte em busca de aventura, tirando “rachas” nas ruas, em plena madru-
gada, com carros ou motos.

A exacerbagdo do individualismo em nossa sociedade, a exaltagiio do ego
(herdico, destemido), tem levado muitos jovens a pratica desses “jogos de azar” pelo
mesmo impulso de auto-absorgao que destruiu Narciso. Este, “‘ao se ver espelhado na
superficie da Agua, esquece que a dgua ¢ uma outra coisa, que esta fora dele préprio,
e desse modo se torna cego a seus perigos.” (Sennett, 1989:395). Diante desse qua-
dro, é realmente “surpreendente que os analistas ndo se perguntem se, uma vez que
agora sio capazes de detectar o narcisismo, a sociedade em que se move esse eu nao
estaria encorajando o aparecimento desses sintomas.” (idem, 397)

Os videojogos de um modo geral e os jogos especificos para computador, de
modo especial, oferecem aqueles que os manipulam, a possibilidade de inserir-se em
uma “realidade” mais rica em emogdo do que a que poderd encontrar, certamente, em
sua propria experiéncia, particularmente quando esta ndo corresponde as suas
potencialidades criativas. Enquanto a realidade muitas vezes é tomada como ilegiti-
ma, no jogo, tudo o que importa é “a fantasia que se tem a respeito do que estao
sentindo” quando jogam. (idem, 396)

Todavia, esses jogos estdo, de forma inequivoca, marcando o fim de um
tempo em que se podia detectar, em cidades grandes e médias, uma cultura regional,
um estilo de vida local, especialmente no que tange a troca de experiéncias, aos
gestos significativos, ao contato dos corpos nos momentos épicos da infancia: “as
experiéncias estdo deixando de ser comunicdveis~ e “o valor de certas afinidades
singulares entre a alma, o olho e a mdo” ja ndo transparece nas relagdes. O saber
contido na tradigdo se devanesse: ndo ha o que ser cambiado, ensinado. (Benjamin,
1985). O sistema de informagao (computadorizado, tecnificado), eixo central no pro-
cesso de “mundializagdo da cultura” parece, pois, exacerbar o que j4 previra Benja-
min: estamos cada vez “mais pobres em histdrias surpreendentes”, pois “tudo esta
a servi¢o da informagio” e “em evitar explicagdes’ .

Nio obstante, inclinados que somos a rejeitar a idéia de que a tecnologia
estimula comportamentos a-sociais ou anti-sociais, entendemos ser um outro tipo
de relacionamento e de sociabilidade, mais a distincia, o que se avizinha. Agora nio
mais com os corpos, dentro de um dado limite de espago e de tempo, mas o rompi-
mento de todas as barreiras e a possibilidade de uma relagio horizontal sem limites.
Computadores, fax, CD-Rom ajudam a caracterizar cada vez mais esse periodo visual
e tactil das experiéncias, Tais objetos € que irdo descrever o espago dessas novas
relagoes.

Entretanto, “a indistria ndo pode ela propria preencher de ‘contetudos’ es-
sas tecnologias, po-las a funcionar plenamente e enriquecer com elas o universo da
cultura.” (Machado,1993:28). Cabe, pois, aos educadores, aos artistas, aos filéso-
fos e a nos, militantes nas ciéncias sociais, intervir de maneira radical para que a



94 CABRAL, Féatima. O ladico e a sociabilidade infantil

operacionalidade tecnologica sirva também ao refinamento da sensibilidade, dos
vinculos sociais e culturais e ndo apenas para optimizar a racionalidade e as rela-
cOes input/output.
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ABSTRACT

The research of infantile sociability, based on verbal reports focusing
the period between 1930-1980, that shows the toys as the world discovery
by the child. It compares to the up-to-day industrial made toys, specially the
videogames, which drive to new forms of sociability and more distant
relationships.



