Los enigmas de Antologia griega: presentacion y traduccion

Mariana Gardella®

| offer here a translation into Spanish of the riddles from the fourteenth book of the Greek
Anthology. The translation is accompanied by a brief description of the content of this book and
the main devices used for the composition of riddles (metaphor, metonymy, ambiguity, antithesis,
and personification). At the end, there is a list of the responses to the riddles.

1. Presentacion

Uno de los desafios que enfrentan los Ilamados riddle studies es definir qué es un
enigma. Sin embargo, en algunos de los estudios realizados en este campo, se ha
defendido que no es posible formular una definicion universal de este concepto.? Los
enigmas son una expresion del folklore de los pueblos. Su forma, contenido y funcién
varia de una cultura a otra. Por esta razon, toda definicidn estara condicionada por el

conjunto particular de enigmas que se tome como referencia.

! He realizado este trabajo gracias al apoyo del Programa de Becas Posdoctorales de la
Universidad Nacional Auténoma de México, donde me desempefio desde septiembre de 2019
como Becaria Posdoctoral del Instituto de Investigaciones Filoséficas. Agradezco al Dr. Ricardo
Salles, quien supervisa mi investigacion, por las valiosas observaciones formuladas a mi trabajo.

2 Al respecto, la posicion mas destacada es la de Kongas Maranda, Elli (1969). “Structure des
énigmes”. L'Homme 9 (3), p. 7: “J’établis qu'une définition théorique de 1I’énigme n'est pas
nécessaire a I’identification du genre [...]. En fait, une définition a priori serait théoriquement
mal fondée, puisque ce que nous voulons étudier est une ‘classe’ de faits établie par les
participants de la culture”. Una opinion contraria sostiene Kaivola-Bregenhgj, Annikki (2001).
Riddles. Perspectives on the Use, Function and Change in a Folklore Genre. Helsinki: Studia
Fennica Folkloristica, p. 47: “A definition of the riddle may be sought for a number of research
purposes and needs, such as analysis of the use of metaphor, classification of the content and
stylistic devices of a riddle, the structuralistic identification of folkloristic genres, or the
description of a riddle in a performing context”.

210



En textos de la tradicion filoséfica griega, encontramos las definiciones mas
antiguas de “enigma” (oiviypa o ypigoc).2 En Poética, Aristoteles afirma que todo enigma
consiste en “hacer combinaciones imposibles para referir a cosas que son” y que s6lo es
posible formular este tipo de combinaciones a través del uso excesivo de metéaforas.* En
Sobre los enigmas (Ilepi ypipwv), un tratado que se conserva en estado fragmentario, el
peripatético Clearco de Solos define el enigma como un problema entretenido que motiva
el desarrollo de una investigacion.> Ademas, presenta una clasificacion que comprende

no sélo los enigmas que, siguiendo la definicion de Aristoteles, refieren a cosas que son

PR3

% Los términos oiviyuo Y ypigog pueden ser traducidos como “enigma”, “acertijo” o “adivinanza”.
Para un panorama general sobre los enigmas en Grecia antigua, cf. Colli, Giorgio (1977). La
sapienza greca. Vol. I: Dioniso, Apollo, Eleusi, Orfeo, Museo, Iperborei, Enigma. Milano:
Adelphi; Pucci, Pietro (1996). Enigma, segreto, oracolo. Pisa-Roma: Istituti Editoriali e
Poligrafici Internazionali; Berra, Aurélien (2008). Théorie et pratique de [’énigme en Greéce
ancienne. Paris: Ecole des Hautes Etudes en Sciences Sociales; y Beta, Simone (2016). Il labirinto
della parola. Enigmi, oracoli e sogni nella cultura antica. Torino: Einaudi.

4 Aristoteles, Po. XXI1 1458a23-29: “Si alguien compusiera todas [sc. las expresiones poéticas]
de este modo [sc. utilizando términos inusuales], resultard un enigma o un barbarismo. En efecto,
si [la expresion poética se compone sélo] de metéforas, [resulta] un enigma, si de nombres
extranjeros, un barbarismo. Pues la forma del enigma es esta: hacer combinaciones imposibles
para referir a cosas que son. Ciertamente, no se puede hacer esto por medio de la combinacion de
cualquier nombre, sino que es posible por medio de la metafora” (GAN' &v 11 Gmovto Tolodto
momon, 7§ aiviypo Eoton ff BopPoapiopds v pev odv &k HeToopdv, aiviypa, &av 8¢ £k YATTI®V,
BapPapiopds. 6AL' &v T1¢ dmavTa Totadta mowon, fj aiviypo E6tol i PapPopiopds” dv pev odv &k
UeTaPoOp®V, oiviyua, €av 0¢ €k YAOTTOV, PapPapioudc. aiviypotog te yap idéa abdt €oti, T
Aéyovta VITAPYOVTO ASVVATO GLUVAWOL KOTO HEV OOV THV TBV <EAAmV> dvopdtav cOvOesty ody
016V 1€ T0T0 Totfjcat, Katd 88 THV peTapopdv évdéyetar). Para comprender este pasaje, se debe
recordar que, de acuerdo con la opinion de Aristoteles, la Aé€ic poética debe ser clara, pero sin
caer en lugares comunes. La claridad se logra a través del empleo de los nombres propios (1 éx
T®V Kupiwv ovopdtev) y la solemnidad, a través del uso de nombres inusuales (1) toig Egvikoig
Kkexpnuévn). En este dltimo grupo, se incluyen los términos extranjeros o dialectales (yAdtrav),
los términos alargados (énéxtacwy) y las metaforas (Po. XXI1I 1457a33-1458a34). El barbarismo
equivale al solecismo (colowkioudc) y consiste en hablar griego incorrectamente (SE 111 165b20-
21, Rh. 111 1407a19-b25). Aristételes también se refiere al enigma en Mete. | 347a3-8 y Rh. Il
1394b33-1395a2, Il 1405a34-1405b5, 1412a24-26.

% Clearco, fr. 86 Wehrli (= Ateneo X 448c): “Clearco lo define de este modo: un enigma es un
problema entretenido que exige descubrir la solucidn a través de una investigacion realizada por
medio de la inteligencia, y que ha sido arrojado con la intencion de otorgar un premio o un
castigo” (0 pév Xolevg Kléapyog ovtmg Opiletar ypipog mpoOPANuUd €0TL EMMOLGTIKOV,
TPOCTOKTIKOV TOD 010 (ntMoewg €Opeiv Tf Swovoig t0 mpoPfindev tufg 1 éminuiov yapwv
eipnuévov). Cf. Clearco, fr. 63 Wehrli (= Ateneo X 457c): “La solucion de los enigmas no es
ajena a la filosofia y con ellos los antiguos realizaban una demostracion de su educacion” (t@v
ypipwv 1 {tnoig ovk dAlotpio Prlocogiog £oti, kal ol maAalol TNV Th|g madeiog Amodel&v &v
TOVTOIG £010TVTO).
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a través de descripciones extrafias o imposibles, sino también aquellos que resultan de
juegos con palabras.®

Si, como he sugerido, toda definicion de “enigma” guarda una estrecha relacion
con el conjunto particular de enigmas que se intenta definir, entonces, para comprender
mejor las definiciones de Aristoteles y Clearco, es preciso conocer cuéles eran los
enigmas que tomaban como referencia. Sin embargo, Aristoteles y Clearco citan pocos
ejemplos de enigmas. En el corpus aristotelicum, encontramos sélo dos. Por una parte, el
enigma de la ventosa de Cleobulina de Lindos, citado dos veces, en Poética y Retdrica:
“Vi a un hombre soldar con fuego bronce a otro hombre” (&vdp' idov mopi yorkov &'
avépt koloavta) (Po. XXII 1458a29-30, Rh. 111 1405b1).” Por otra parte, el enigma de

6 Clearco, fr. 86 Wehrli (= Ateneo X 448c-¢): “En Sobre los enigmas, el mismo Clearco dice que
existen siete clases de enigmas. ‘A partir de la letra’, por ejemplo, cuando tenemos que decir
palabras [que comienzan] con alfa, como un nombre de pez o planta. Lo mismo ocurre cada vez
que alguien solicita que [los nombres] tengan o no tengan alguna de las letras, como los enigmas
llamados ‘asigmaticos’. De ahi que Pindaro también haya compuesto una oda contra la sigma,
como si se tratara de cierto enigma arrojado en la composicion lirica. Se dice que existen enigmas
‘a partir de la silaba’, cuando tenemos que decir cualquier verso que esté encabezado por —ba, por
ejemplo basileds; o que finalice en —nax, por ejemplo Kallianax; o que empiece con ‘leén’, como
Leodnidas; o que por el contrario lo tenga al final, como Trasileén. Y hay enigmas ‘a partir del
nombre’, por ejemplo, cuando tenemos que decir nombres simples o compuestos de dos silabas
cuya forma se muestre elevada o baja; o0 nombres que no tengan relaciéon con dioses, como
Clednimo, o que si la tengan, como Dionisio —en este caso, pueden estar formados a partir [del
nombre] de un dios o de muchos, como Hermafrodito—; o que comiencen por Zeus, como
Diocles; o con Hermes, como Hermodoro; o que finalicen, si se puede, en —nikos. Quienes no
hablan como se les ha pedldo beben de la copa > (év 8¢ ¢ mepl ypi(poov 0 avtog Kiéapyodc pnowv
énta £10m eivon yplpov. &v ypappott pév, olov &poduey amd tod drea, cog Svoud T ixbvog 1 putod,
opoimg 6 kav Exev TL KeEAEDT TOV ypauummv 1| un &xewv, KOLGOLTESp ot dotypot Kakouugvm TV
ypipwv. 60ev kal Ilivoapog mpog 10 © snomcsv ®OMv, olovel ypipov TIVOC sv pehomotig
npoBkntvrog &v GDXXaBn 0 Aéyovtan ypt(pm olov &podpev Eupetpov ondnmote ol fysitan B(x
olov Pactievg, 1| v &xet rsksumv 0 vog, mg Kakkwwai 7| @v Tov Aéovta Kaenysweou olov
Agwvidng, §| Eumoiy rsMKov glva, 0lov @pacvAémv. &v OvOUOTL 8, 0lov Epodpey dvOpOTaL omktx
7| cvvOeta SiovAlaPa, oD HOPOM TIG gupaivetor Tpaytkn 1 mAv wnswn 1} 60ea dvouata, 010\/
KAemvopog, 1 980(p0p(1 olov Aloviclog, kai todto ftor &€ &vog Oeod 1§ mhedvaov, olov
Eppappodditoc. §j ano Aog dpyecbar Aworkiic f| ‘Eppod Eppddmpog: 1 Ayewv &l thyot €ig vikog.
oi 8¢ ) eimovteg O¢ TpooetdrteTo Emvov 10 mothplov). La clasificacion de enigmas de Clearco
transmitida por Ateneo esta incompleta. Para un intento de reconstruccion de los siete tipos de
enigma, cf. Wehrli, Fritz (1948). Die Schule des Aristoteles. Texte und Kommentar. Heft IlI:
Klearchos. Basel: Verlag, p. 76; Guichard, Luis A. (2010). “Acerca del tratado ITepi ypipav de
Clearco de Solos”. En Francisco Cortés Gabaudan y Julian V. Méndez Dosuna (eds), Dic mihi,
Musa, virum. Homenaje al Profesor Antonio Lopez Eire. Salamanca: Ediciones Universidad de
Salamanca, pp. 287-290; y Luz, Christine (2010). Technopaignia. Formspiele in der griechischen
Dichtung. Leiden-Boston: Brill, pp. 141-146.

" Para otras versiones del mismo enigma, cf. Plutarco, Symp. 154b12; Ateneo, X 452b10;
Demetrio, De eloc. 102; Siriano, in Hermog. 36.12-14 y Juan de Sicilia, in Hermog. 199.30-200.2.
La solucion del enigma es la aplicacién de las ventosas, un procedimiento médico empleado para
recuperar el balance de los humores. Las ventosas se calentaban y adherian al cuerpo por medio
del vacio generado por el calor para aliviar la tension muscular y mejorar la circulacion (cf.
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los piojos que unos nifios le propusieron a Homero y que ha sido transmitido en Sobre los
poetas: “Cuantos atrapamos dejamos, cuantos no atrapamos llevamos” (6oc' &lopev
Mrdpect’, 666’ oy Elopev pepouesba) (fr. 76 Rose = Pseudo Plutarco, Vit. Hom. 3-4)
(cf. Heréclito DK 22 B 56 = Hipolito, Haer. IX 9.5). De las siete clases de enigmas que
distinguio Clearco, s6lo tenemos ejemplos de las primeras tres porque son las Unicas que
describe Ateneo en su Banquete de los sabios cuando cita algunos pasajes del tratado del
peripatético: decir palabras que empiezan con alfa o que no tienen sigma (enigmas a partir
de la letra); decir versos que comienzan con —ba o que finalizan en —nax (enigmas a partir
de la silaba); y decir nombres que tienen relacion con los dioses, como Dionisio,
Hermafrodito, Diocles o Hermodoro (enigmas a partir del nombre). Sabemos ademas que,
en su tratado, Clearco mencioné el enigma del eunuco al que también hace referencia
Platon en Repulblica: “A un pajaro no pajaro que estaba posado en un tronco no tronco,
un varén no varon le arrojo una piedra no piedra” (Baiot EOA® 1€ Kol 00 EVA® Kabnuévnv
6pviBa kol ovk OpviBa. avip te Kook avip Aibm te kai ov Aibw) (fr. 94 Wehrli = Ateneo
X 452¢).8

Los escasos ejemplos citados por Aristételes y Clearco pueden enriquecerse con
aquellos que se encuentran en el libro décimo de Banquete de los sabios de Ateneo (cf.
448b-459c) y en el libro decimocuarto de Antologia griega (= AG). En esta ultima obra,
se transmite la coleccion mas extensa de enigmas de la tradicion griega antigua. Aunque
estos fueron editados —y probablemente compuestos— con posterioridad a la muerte de
Aristoteles y Clearco, o bien reproducen enigmas clasicos, o bien estan inspirados en
ellos.

Aqui ofrezco una traduccién completa del griego al castellano de los enigmas
transmitidos en Antologia griega. He tomado como referencia la edicidn del texto griego
hecha por Hermann Beckby.® Con respecto al criterio de traduccion, he intentado recrear
el ritmo propio de los enunciados enigmaticos que son, como afirma Clearco, problemas
divertidos. Por esta razon, en algunos casos, he sacrificado la estricta literalidad en favor

de expresiones y giros que permiten recuperar la gracia y el colorido de los acertijos. En

Hipdcrates, VM 22). El enigma establece una analogia entre el trabajo de un soldador que por
medio del fuego suelda bronce con el del médico que aplica ventosas calientes del mismo material
sobre el cuerpo de sus pacientes. Para una presentacion general de Cleobulina y sus enigmas, cf.
Matelli, Elisabetta (1997). “Sulle tracce di Cleobulina”. Aevum 71 (1), pp. 11-61 y Gardella,
Mariana y Julig, Victoria (2018). El enigma de Cleobulina. Buenos Aires: Teseo.

8 Cf. Platén, R. V 479c1-5.
° Beckby, Hermann (1958). Anthologia Graeca. Bd. 4: Buch XII-XV1. Miinchen: Heimeran.
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general, he respetado la disposicion y el orden de los versos, pero no asi el orden de las
palabras de cada verso. La traduccion viene precedida de dos secciones: en la primera,
describo brevemente las principales caracteristicas del libro decimocuarto de Antologia
griega (1. 1); en la segunda, distingo los principales recursos empleados en la formulacién
de los enigmas, lo que facilitara su lectura y comprension (1. 2). Al final de la traduccidn

(2. 2), se hallarén las respuestas de los acertijos (2. 2).

1. 1. El libro decimocuarto de Antologia griega

Antologia griega retine una gran cantidad de epigramas compuestos en diversas
épocas Yy editados previamente en otras antologias como Corona (Xtépavog) de Meleagro
de Géadara (siglo I a. e. c.), Corona de Filipo de Tesalonica (siglo I a. e. c.), la coleccién
de epigramas homoeroticos de Estraton de Sardes (siglo Il e. c.) y Ciclo (KvkAdg) de
Agatias Escolastico (siglo VI e. ¢.).1° Tal como la conocemos hoy, Antologia griega ha
sido el resultado de la edicion conjunta de dos antologias: Antologia palatina, editada
bajo la direccion de Constantino de Céfalas entre 930 y 980 e. c., y ampliada por un
erudito bizantino an6nimo; y Antologia planudea, compuesta por Maximo Planudes circa
1301 e.c.tt

Se cree que los libros XI11-XV fueron agregados con posterioridad a la edicion de
Céfalas, dado que, desde el punto de vista de la forma y el contenido, son diferentes de
los libros precedentes.’? El libro XIV se titula Ap@umtuce xoi ypriQo GOUUIKTO
(“Problemas matematicos y enigmas diversos”). Por ypripa se debe comprender ypipot.*®
El titulo no refleja completamente el contenido del libro, ya que en él se incluyen no sélo

problemas matematicos y enigmas, sino también oraculos. El adjetivo cOppikta podria

10 Cf. Berra 2008, p. 631 y Cameron, Alan (1993). The Greek Anthology. From Meleager to
Planudes. Oxford: Clarendon Press, pp. 19-77.

11 Cf. Cameron 1993, pp. 97-159. La primera edicion impresa de Antologia griega fue hecha en
1494 por Giovanni Lascaris. Hasta el siglo XVIII, todas las ediciones de esta obra se hicieron
exclusivamente a partir de Antologia planudea. Las ediciones de Antologia palatina publicadas
recién entre fines del siglo XVIII y principios del XIX permitieron incorporar este texto a
Antologia griega. Cf. Bing, Peter y Bruss, Jon S. (2007). “Preface”. En Peter Bing y Jon S. Bruss
(eds), Brill’s Companion to Hellenistic Epigram. Down to Philip. Leiden-Boston: Brill, pp. 20-
26.

12 Cameron 1993, p. 135.

13 El iotacismo es evidente. De acuerdo con la hipétesis de Berra 2008, p. 247, ypfiea seria la
forma neutra plural de un adjetivo sustantivado derivado de ypipot.
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sugerir que los oraculos son considerados un tipo particular de enigma y que, por esta
razon, no son mencionados en el titulo como una clase aparte.'* Esto no seria extrafio, ya
que muchas respuestas oraculares tenian la apariencia de acertijos, debido a que, para su
formulacidn, se utilizaban recursos retoricos similares a los que se empleaban para la
composicion de enigmas, como la metafora y la antitesis.™® También es llamativo que los
enigmas sean incluidos en el mismo libro que los problemas matematicos. Esto se podria
explicar por la semejanza que existe entre unos y otros. Como indica Clearco en su
definicion, un enigma no es otra cosa que un tipo de problema.

El libro decimocuarto de Antologia griega contiene 150 epigramas. Este no esta
dividido en partes, como se esperaria, sino que presenta problemas matematicos, enigmas
y oraculos de forma entremezclada: los epigramas 1-4, 6-7, 11-13, 48-51, 116-147 son
problemas matematicos; los epigramas 5, 9, 14, 16-47, 52-64, 101, 103, 105-106, 108-
111 son enigmas; y los epigramas 65-100, 148-150 son oraculos. Los epigramas 8, 10,
15, 102, 104, 107 son dificiles de clasificar y, a primera vista, no corresponden a ninguno
de los tres grupos mencionados.®

Por ser epigramas, la mayoria de los enigmas estan escritos en verso. Todos son
anonimos, con excepcion del 63, que se atribuye a Mesomedes de Creta, y el 101, que se

adjudica a Cleobulo de Lindos.

1. 2. Principales recursos para la composicién de enigmas

Félix Buffiére propone clasificar los enigmas de Antologia griega en dos grupos:

enigmas en sentido estricto y enigmas en sentido amplio.” Al primer grupo, pertenecen

14 Beckby 1958, p. 172 defiende que copucta también podria corresponder al titulo del libro XV.

15 Cf. Fontenrose, Joseph (1978). The Delphic Oracle. Its Responses and Operations. Berkeley:
University of California Press, pp. 79-83; Johnston, Sarah 1. (2008). Ancient Greek Divination.
Malden, MA: Wiley-Blackwell, pp. 51-56; y Naerebout, Frederick y Beerden, Kim (2013). “'Gods
Cannot Tell Lies": Riddling and Ancient Greek Divination”. En Jan Kwapisz, David Petrain, y
Mikotaj Szymanski (eds), The Muse at Play. Riddles and Wordplay in Greek and Latin Poetry.
Berlin: De Gruyter, pp. 125-142.

16 Cameron 1993, pp. 208-210.

17 Buffiére, Félix (1970). Anthologie Grecque. Tome XII: Livres XI1I-XV. Paris: Les Belles
Lettres, pp. 45-49. Siguiendo la tesis de Buffiére, Konstantakos, loannis M. (2004). “Trial by
Riddle: The Testing of the Counsellor and the Contest of Kings in the Legend of Amasis and
Bias”. Classica et Mediaevalia 55, p. 120, defiende que el concepto de oiviypa refiere a los
enigmas en sentido estricto y el de ypigog, a los juegos de palabras. Una opinidn diferente sostiene
Luz, Christine (2013). “What Has It Got in Its Pocketses? Or, What Makes a Riddle a Riddle?”
En Jan Kwapisz, David Petrain, y Mikotaj Szymanski (eds), The Muse at Play. Riddles and
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aquellos que se ajustan a la definicion aristotélica. Asi, los enigmas en sentido estricto
refieren a cosas que son (objetos, personajes, fendmenos o experiencias de la vida
cotidiana que resultan familiares y conocidos) a través de descripciones que apuntan a
entidades, personajes 0 sucesos extrafios, poco probables o imposibles. Este tipo de
descripciones permiten ocultar la solucion y generan la apariencia de que el enigma habla
de algo que se desconoce, cuando en realidad refiere a algo bien conocido.'® A modo de
ejemplo, se puede mencionar AG XIV 5, que describe el humo como un péjaro negro sin
alas que se disuelve en el aire, y AG X1V 19, que presenta al piojo como una bestia que
corre sin apoyar las patas en el suelo. Algunos enigmas refieren a elementos que se
encontraban usualmente en los simposios, como la flauta (AG XIV 14), el pescado (AG
X1V 23, 36) y el vino (AG XIV 52), ya que alli era usual que los comensales participaran
de competencias de acertijos (cf. AG XIV 26, 47, 53, 57, 58, 103).1° A su vez, dentro de
este grupo, se distingue un conjunto particular de enigmas que apuntan a personajes o
episodios miticos, como Andrdmaca (AG XIV 9), Aquiles (AG X1V 18), Niobe (AG XIV
25), Tetis (AG X1V 27) o la muerte de Heracles (AG XIV 32-33) (cf. AG XIV 38, 44, 59,
63, 109). Estos se consideraban personajes y hechos bien conocidos porque los mitos
formaban parte de la educacion tradicional.

Los enigmas en sentido amplio, en cambio, son aquellos que consisten en juegos
con palabras. La caracteristica principal de estos enigmas es que, para hallar la respuesta,
es necesario manipular el lenguaje y combinar silabas o letras que puedan formar la
palabra que constituye la solucién. Al igual que los enigmas en sentido estricto, estas
palabras refieren a objetos, personajes miticos o experiencias bien conocidos, que forman
parte de la vida cotidiana. Por ejemplo, la solucion de AG XIV 16 es la isla de Rodas
(Pddoc). Esta palabra se compone de las silabas —po, onomatopeya del mugido del
animal, y —0d¢, segunda persona singular del aoristo de imperativo de §idopu (“dame”),

expresion utilizada frecuentemente por los acreedores. La solucion de AG XIV 20 es

Wordplay in Greek and Latin Poetry. Berlin: De Gruyter, p. 98, quien sefiala que, en la mayoria
de las fuentes, aiviypa y ypieog se utilizan de forma intercambiable, como si fueran sinénimos.
Sobre el sentido y uso de ambos términos, véase el extenso estudio lexicoldgico hecho por Berra
2008, pp. 75-269.

18 | uz 2013, pp. 95-96.

19 Sobre los enigmas en los simposios, cf. Della Bona, Maria Elena (2013). “Gare simposiali di
enigmi e indovinelli”. Quaderni Urbinati di Cultura Classica 104 (2), pp. 169-182 y Potamiti,
Anna (2015). “ypipovg mailewv: Playing at Riddles in Greek”. Greek, Roman, and Byzantine
Studies 55, pp. 133-153.
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Pirro, también Ilamado Neoptolemo. En griego, el genitivo del sustantivo nop (“fuego”)
es Tupdg y el nlimero cien se representa con la letra p’. Si en medio de la palabra Tvpdc
se agrega la letra que simboliza la centena, se obtiene el nombre de Pirro (IToppog). La
solucion de AG XIV 35 es la ufia (6vué) y la noche (vO&). La palabra vO& resulta de quitar
la letra inicial de la palabra 6vv& (cf. AG XIV 21, 31, 46, 105-106).

Para la composicion de los enigmas de Antologia griega, se utilizan con
frecuencia algunos recursos retéricos como la metéfora, la metonimia, la ambigliedad, la
antitesis y la personificacién, cuyo conocimiento ayuda a comprender el sentido de los
enunciados enigmaticos y hallar la respuesta.?® Segin Avristdteles, la metafora es el
principal recurso para formular enigmas. Aristoteles define la metafora como la
transferencia del nombre propio (k0piov 6voua) de un item a otro item, al que este nombre
se aplica de forma desplazada.?! Aristoteles distingue cuatro tipos de metéafora que tienen
su base en cuatro tipos de transferencia nominal: la transferencia del nombre del género
a una de las especies, del nombre de una de las especies al género, del nombre de una
especie a otra especie, y la analogia. La metafora por analogia se destaca entre las demas,
ya que proporciona el caso mas claro de la estructura fundamental que subyace a toda
metafora.?? La analogia establece que b es a a como d es a ¢, de manera que es posible
decir b en lugar de d y viceversa. Por ejemplo, dado que la copa de vino es a Dioniso lo
que el escudo es a Ares, es posible llamar a la copa “escudo de Dioniso” y al escudo “copa
de Ares” (Po. XXI 1457b16-19). Para proponer una analogia, es preciso percibir las
semejanzas de los items entre los que se establece la analogia: “Pues formular buenas
metaforas es percibir lo semejante” (T0 Ydp €0 HETAPEPEWY TO TO SO0V OEWPETV £6TIV)

(Po. XXI1 1459a7-8). El uso de metaforas basadas en analogias es Util en la composicion

20 para ejemplificar el uso de estos recursos sélo tomo en consideracion los enigmas que tienen
solucion y dejo de lado aquellos que no tienen respuesta. Sobre los recursos utilizados para la
composicion de los enigmas, cf. Luz 2013.

2L Aristoteles, Po. XX1 1457b6-9: “La metafora es la transferencia de un nombre ajeno, ya sea del
género a una especie, de la especie al género, de la especie a otra especie, 0 por analogia”
(netagopd 8¢ 6TV dvOpaTOC AALOTPioV Empopd fi md Tod Yévoug &mi £160¢ 1 md Tod idovg émi
70 Yévog 1} amd tod £idovg &mi £180¢ i katd 1O dvdioyov). Se llama “metafora” no s6lo al nombre
transferido, sino al proceso mismo de la transferencia que implica siempre una sustitucion. Cf.
Laks, André (1994). “Substitution et connaissance: Une interprétation unitaire (ou presque) de la
théorie aristotélicienne de la métaphore.” En David J. Furley y Alexander Nehamas (eds),
Aristotle’s Rhetoric. Philosophical Essays. New Jersey: Princeton University Press, p. 284.

22 Most, Glenn W. (1987). “Seeming and Being: Sign and Metaphor in Aristotle”. En Mark
Amsler (ed), Creativity and the Imagination. Case Studies from the Classical Age to the Twentieth
Century. Newark: University of Delaware Press, pp. 19-20.
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de enigmas, ya que permite, por medio de la descripcion de un objeto, referir a otro
semejante. Por ejemplo, en AG XIV 14, se establece una analogia entre la flauta doble y
dos barcos; en AG XIV 41, se habla metaféricamente de la salida del sol como un
alumbramiento; en AG XIV 59, se compara la nave de Argo con el vientre de una mujer;
y en AG XIV 101, se establece una analogia entre el afio, los meses y los dias, y un padre,
sus hijos y sus nietos.

Para la composicion de enigmas, también es frecuente el uso de la metonimia. Al
igual que la metafora, la metonimia consiste en una transferencia nominal que permite
Ilamar a una cosa con el nombre de otra. Sin embargo, a diferencia de la metafora, la
sustitucién propia de la metonimia no se funda en una analogia, sino en las relaciones de
causalidad, procedencia, sucesion o contigliidad que existen entre las entidades envueltas
en la metonimia. En lo que respecta a los enigmas, es usual el empleo de los nombres de
las divinidades para referir metonimicamente a los elementos que son sus emblemas. Por
ejemplo, al fuego se lo llama Hefesto (AG XIV 21, 53, 54, 109); al aceite, Palas (AG XIV
53); a la luz, Faetdén (AG X1V 53); y al vino, Bromio (AG XIV 109). En sentido inverso,
hay divinidades que son nombradas a través de los elementos que las representan. Por
ejemplo, Apolo y Artemis son llamados sol y luna (AG XIV 25), y Dioniso, vino (AG
XIV 31) (cf. AG XIV 23, 37, 43, 45, 52, 54, 60).

Las descripciones enigmaticas son muchas veces ambiguas. La ambigliedad puede
ser de dos tipos: sintactica o semantica. Aristételes Ilama a la ambigiedad sintactica
apePoria (SE 1V 166a6-14). Esta se produce cuando una palabra puede cumplir mas de
una funcion sintactica en la oracion. EI ejemplo mas claro se encuentra en AG XIV 18:
“A Héctor, el hijo de Priamo, lo matd el varon Diomedes” (“Extopa tov IIpidpov
Alopndng €xtavev avrp). La expresion Aropundng avip es ambigua, ya que puede referir
tanto al “varon Diomedes”, i.e. el héroe aqueo que no mato6 a Héctor, como al “varon de
Diomeda”, i.e. Aquiles, el asesino del hijo de Priamo. Esto es posible porque el término
Awopndng puede ser, o bien la forma en nominativo del nombre masculino Diomedes
(Aropndng), o bien el genitivo del nombre femenino Diomeda (Awopundn), la muchacha
qgue Aquiles tom6 luego de Briseida. La ambigiedad semantica se origina cuando se
emplean palabras que poseen varios sentidos. Por ejemplo, en algunos enigmas se emplea
el sustantivo k0pn que puede significar tanto “muchacha” como “pupila” (AG XIV 5,
109). En el enigma que describe los genitales masculinos, se explota el doble sentido de
las palabras kbwv (“perro” y también “frenillo peneano”) y tadpog (“toro” y también

“ano”) (AG XIV 43). Asimismo, a raiz de la semejanza morfoldgica entre el nombre
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IInAevg (Peleo), cuyo genitivo es [InA€og, y el sustantivo mnAd¢ (“barro”), la ldmpara de
terracota es llamada “Peleo” y “recamara de Peleo” (AG XIV 37, 53).

Algunos enigmas presentan afirmaciones antitéticas que les dan el aspecto de
verdaderas paradojas. Por ejemplo, “no hables y diras mi nombre” (AG XIV 22); “una
vez muerto, maté a quien me matd” (AG XIV 32); “digo cosas sin hablar” (AG XIV 45);
“siendo inmortales, todos se consumen” (AG XIV 101); “cuando alguien mira, no me
mira; pero si no mira, me ve” (AG XIV 110) (cf. AG XIV 9, 38, 41-42, 56).

La personificacion, por medio de la cual se adjudica una cualidad propia de los
animales humanos a objetos inanimados, también es un recurso frecuente en la
formulacion de enigmas. La personificacion se enfatiza cuando el enigma se expresa en
primera persona. Por ejemplo, la toalla de lino dice que disfruta de un bafio agradable
(AG XIV 26), la cera se muestra capaz de decir cosas sin hablar (AG XIV 45, 60) y el
vino confiesa haber llorado la muerte de Polifemo (AG X1V 52) (cf. AG XIV 29, 54, 56,
59, 62, 103, 110).

2. Traduccion

2. 1. Traduccién de los enigmas de Antologia griega

AG XIV 5

Soy hijo negro de padre blanco,

pajaro sin alas que vuela hasta las nubes del cielo.

En las pupilas que se me acercan, engendro lagrimas libres de dolor.
Apenas nazco, me disuelvo en el aire.

Eiul motpog Aevkoio péhav tékog, Gntepog Opvig
dypt kol ovpavioV ITTAUEVOC VEPEDV®

Kovpag &' dvtopévnoy ameviéa dakpLo TIKT®
€00V o0& yevvnBeig AMbouan g aépa.

AG XIV 9

A mi esposo lo maté mi suegro; a mi suegro lo matdé mi esposo;
a mi suegro, mi cufiado; y a mi padre, mi suegro.

AvSp' uov €)' Ekvpog, Ekvpov &' BUOC EKTOVEV GVIP

Kol dom)p EKVPOV Kol EKVPOC YEVETTV.

AG XIV 14

Un viento, dos barcos, diez marineros reman
y un capitan conduce a ambos.

Eic &vepog, Svo vijeg, pétTovoty déka vadrar
gig 8¢ kuPBepviTNG AppoTépac EAAeL.
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AG XIV 16
Mugido de buey més palabra de prestamista, en total una isla.

Nficog 6An, poknua foog pwvn € daveloToD.

AG XIV 18
A Héctor, el hijo de Priamo, lo mat6 el varén Diomedes,
mientras peleaba con su espada por la tierra de los troyanos.

“Extopa 1ov IIprapov Atopndng éktavev avip
Aloc po Tpowv Eyyel papvdpuevov.

AG X1V 19
Vi una vez a una bestia, a través de un bosgue cortado con acero,
correr de espaldas en linea recta, sin tocar con las patas el suelo.

Eidov &yd mote Ofipa 81" HANG TpmToc1dnpov
VrTiov 0pba Tpéyovta, mociv &' ovy fiTteTo yaing.

AG XIV 20
Si en medio del fuego ardiente colocas cien,
encontraras al hijo y asesino de una virgen.

Ei mopog aibopévov péoomnv Ekatoviado Oeing,
mapBEvov evpnoelg vida Kol Povéa.

AG XIV 21
Si en medio de Hefesto sélo arrojas cien,
encontraras al hijo y asesino de una virgen.

'Eg nécov ‘Hopaiotoo Barmv Ekatovtdado pobvny
mapBEvov evpnoelg vida Kol Povéa.

AG XIV 22
No hables y diras mi nombre. ¢Pero es necesario que hables?
Entonces, una vez mas, gran sorpresa: hablando diras mi nombre.

Mn| Aéye, kol AéEetg Euov obvopla. Ol 8¢ oe AéEar;
0de mév (uéya Bodpa) Aéymv pdv odvopo AEEEIG.

AG X1V 23
Por ser hijo de Nereo, me lleva un hijo de la tierra,
sumergido en las agradables aguas del Estigia.

Nnpéoc 6vta pe Toido eEPEL yauntog viog,
TOV ZTVYOG 1PEPTOIG VAoL SUOUEVOV.

AG X1V 24

Me miras a mi, un Dioniso humano.

Un vientre doble me dio a luz y mi padre gobierna la memoria.

Este me engendro primero a mi, como una criatura despiadada que transporta una bestia.
Tras matar al amado hijo de mi propia hermana, que es una sierva,

ya no llevo una bestia, sino el cielo, el mar,

la tierra y el sagrado coro de felices dioses, siempre inmortal.

<Avopo>peov Advocov Opdg Eué: Tikte pe vndug
duyBadin, LNuNg 8¢ ToTnp EUOC NYEUOVEDEL
Onpopdpov 6€ e mpdrov yeivato viledbouov:
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oDTOKAGLYVATNG 88 TPOKOG PIAOV VIO KATAKTIC
0VKETL OTjpa. Pépm, GAL' oVpavov NOE BdAaccov
Kal x06va kol pokdpov iepov yopov deditov aiel.

AG XIV 25

Echo de menos los ojos de Escila, los que el mismo sol y la luna hicieron desaparecer.
Cuando era nifia, mi padre me temia.

Muerta, me bafio en dos rios inmortales

gue mi cabeza deja caer por la elevada colina.

‘OeBaApovg ZkOAANG T0BEW, TOVG E5fecev adTOG
néMog pvn te° matnp 6¢ pe dgidie KovpMv:
Aovpat &' devdoiot 6vm motapoict Bavodoa,

ol¢ Kopv 1 TPoiNGV £ dPPLOEVTL KOADV®.

AG XIV 26

Yo era antes algo amarilla, pero al ser cortada,
me he vuelto méas blanca que la nieve blanca.
Disfruto de un bafio agradable y lleno de peces
si voy primero al encuentro de los invitados.

EovOn pév Tig Eyav funv Tapog, AAAL Komeloa
yivopou dpyevvilg AevkoTEPN Y1OVOG”

yoipw 8¢ yAukepd te Kol iyBvoevTL AoETPD
TPMTN OULTVUOVAOV EC YOPOV EPYOUEVN.

AG XIV 27
Buscando en el mar a la joven gue antes era una leona,
encontraras a la suegra de Hécuba, la asesina de nifios.

MapBévov év merdyel {ntdv v Tpdcbe Aéovta
™oV evpnoelg Tadopovov ‘Exdapng.

AG XIV 28

Por el mar, me toc6 en suerte un linaje icticola.

Una hazafia supo como llevarme a las competencias dionisiacas.

Tras untarme el cuerpo con aceite en el estadio,

al hijo de Deméter mato con mis manos.

Luego, expulso a una multitud de Gigantes que vienen de todas partes,
arrastrados por muchas manos.

"BE aLOg tyOvodev yévoc EMhayov: eic 8¢ W' dedhog
gic Atovosiakovg oidev dyGvag dystv:

Kal 0épog v otadioto dAenydauevog M’ Ehaiom,
viga pev Anodc dAeca yepolv Euaic

devtepov avte Tiyovrag doAréac SAL0OeY BALOVC
EKTEPTO TOALNOIG YEipESY EAKOUEVODG.

AG X1V 29
Sélo a mi me gusta tener sexo con las mujeres
cuando sus maridos lo piden.

Motve pot gidov Eoti yovouéi mep év eradTL
piyvucor adT®v AMGGOUEVOVY TOGImV.

AG XIV 30
Tengo como padre a un carnero y por €l una tortuga me dio a luz.
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Al nacer, maté a mis dos padres.

Kpov &xm yeveripa, tékev 6¢ pe 1®OE yeAdvn'

TIKTOUEVT] 6" AUP® TEPVOV ELLOVG YOVENC,

AG X1V 31
Escribe a la otra madre del vino, agrega un articulo al articulo
y veras que su patria es la esposa del padre.

Oivov v etépnv Ypdoe untépa Kol 08 €n' apBpw
apBpov, kai TaTpNV TOTPOS GicorTy OpJG.

AG X1V 32
Una vez muerto, maté a quien me matd,
pero este no fue al Hades. En verdad, mori yo.

¢

KravOeig tov kteivavta katéktavov: AL 6 pev obd' d¢
fAvbev gig Aidnv: avtap Eyoy' EBavov.

AG XIV 33
Maté al que me mato, pero no me result6 placentero,
pues al asesino inmortal lo hizo la muerte.

Tév pe katokTeivavTo KoTékTavoy, od 8¢ pot 1dog:
Ofike yap aBdvatov oV KTdpuevov Bavoroc.

AG X1V 35
Del hombre soy una parte, la que con hierro me corta.
Si me quitan una letra, el sol se oculta.

AvBpomov pélog ipd, O Kol Tépvel pe 6idnpog
ypaupotoc aipopévou dvetar NEALOG.

AG XIV 36

Para mi, la vida es amarga; la muerte, dulce; pero ambas, agua.

Sin dejar rastros de sangre, muero atravesado por arpones.

Si alguien me enterrara, como a un cadaver, en una tumba viviente,
me humedeceria con la sangre de mis parientes.

ITikpn pot Lmn, Bdvatog yAvkie, Hoata &' GUP®*
Bvinok® AvolpdkTolg £yXEot VOGGOUEVOC

fiv 0¢€ T1c &v {dovTt vékuv TOUP® pE KaADYT),
aipotl oVYYeEVEQV TPATOV dmofpéyopalt.

AG XIV 37

Soy querido por Palas y doy a luz innumerables hijos

gue los hombres lanzan desde las rocas.

Una vez muertos, son luz de Peleo, remedio para los mortales, defensa en las batallas.

IMaAAadoc gipd @ikn, tikto &' drnepeicia tékva,
0 katd TETPdoV Avopeg falov: dAALUEVOVY 08
IInA&idn edog Eoke, PpotdV drog, £pKOg AyDV®V.

AG XIV 38
Maté a mi hermano, mi hermano me mat6 y fuimos asesinados por nuestro padre.
Una vez muertos, ambos matamos a nuestra madre.

Krteiva kdotv, ktdve §' av pe kdotg, Odvopev §' vrd motpdg:
untépa 0" AUEOTEPOL TEBVAOTES KTAVOUEV.
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AG XIV 39
Si alguien me llama “isla” no mentira,

pues le pone mi nombre, y con verdad, a muchas aguas bravas.

Nijoov T1¢ KaAé@v ' oV yedoeTar &G ETEOV Yup
TOAAOVC £G KELASOLG obVo' EBnKeY EOV.

AG XIV 40

Existen dos hermanas gemelas.

Una daaluzalaotray esta, luego de parir, nace de ella,
de modo que, siendo hermanas y de la misma sangre,
son a la vez hermanas y madres.

Eiol kooiyvnrton 60" ddehoeai- 1 pio Tiktel

TNV €TE€PMV, a0TH O€ TeEKODC' AnO THodE TEKVODTAL,
MHOoTE KAGLYVNTOG 006G Ao Kol GUVOUATIOVG
oTOKOGTYVITOG KO KOi UnTépag eival.

AG XIV 41
A mi madre doy a luz y soy dado a luz por ella.
Algunas veces soy mas grande que ella; otras, mas pequefia.

Mntép' uny Tikto kol tiktopar iyl 0& TavTng
dAdote pev petlwv, dAlote pelotépn.

AG XIV 42
Soy una mujer virgen, hija de una mujer virgen
y, a pesar de ser una mujer virgen, doy a luz cada afio.

IMoapOévog i yovn, kol Topbévou it yovoukoc,
Kol kot &tog Tikte TapBivog ovaa yuv.

AG XIV 43

Del eje de la tierra soy imitacion.

Dos bestias me transportan: al frente, la de Erigone; por detras, la de Pasifae.
La esposa de Heracles me cuida,

pero la querida mujer de Febo, quemandome, muchas veces me lastima.

Eipi modov pipnpor s 8¢ pe Biipeg dyovot,
wpocbe pev Hpryovne, Mooipdng &' dmibev:
‘HpokAéovg tpel pue cuveuvetig, 1) 0€ pe Goifov
TEIPEL VOUPO, GIAT TOALAKL SOLOUEVT).

AG XIV 44

En una sola noche, ataqué a los troyanos

y, al dividirlos, derroté sin la lanza a la tribu de los pelasgos.
Ni el Tidida ni Odiseo, el saqueador de ciudades,

pudieron empujarme a mi, el valiente, fuera de la nave.
Mientras aumentaba en mi pecho la fuerza y el coraje,
destrui al ejército de los argivos y los frigios.

Noxkri i} kai Tpowoiv émAvda, kal ta [Telaoydv
edAo SroTpnEac eihov dvev S6patog

00 p&v 0 Tvdeidng ovd' 6 mrorinopBog Odvooeng
oV Opaciv ék vndv £oBevov E€eldcar

AL pévog kol Bapoog évi othbecoty dééwmv
Apyeiov otpatuv dreca kol Dpuyiwv.
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AG XIV 45

Soy negra, blanca, amarilla, seca y también himeda.
Cuando me extiendes sobre una llanura de madera,
gracias a Ares y a la mano, digo cosas sin hablar.

Eiui pérag, Aevkog, EavBog Enpog te kal vypog:
gute 8¢ Sovpaténv medinv Hmep Evraviong e,
"Apel kol ToAGpT eOEYYopaL 00 AAE@V.

AG X1V 46
Si se agrega una letra, mi nombre produce un golpe en el pie.
Si no, mi nombre jamas permitira que los pies de los hombres se tropiecen.

I'péppatog apvopévov TANYTV T0d0C oVVOLLN TEVLYEL
nuétepov’ mraiey 8¢ Ppot®v TOd0C 0UTOT' E4CEL.

AG XIV 47
Por la luz, yo perdi la luz, pero alguien que estaba cerca de la luz
la querida luz me entregd, haciéndole a sus pies un favor.

Eiveka potg &y®d MG dAecH” pMG O& TOPUOTAG
QMG pot dmaocce Pilov Tooct yopLloUEVOG.

AG XIV 52

Hubo un tiempo en que, luchando con los lapitas y el vigoroso Heracles,
destrui a los centauros de naturaleza doble.

Hubo un tiempo en que, de tres de mis flechazos, muri6 la pupila solitaria
y me lamenté por el hijo de Cronos que habita en el mar.

Ahora, la tercera Musa me ve mezclado con las ardientes ninfas

y recostado en suelo de cristal.

"Hv éte oOv Aominot xoi dxcipm Hporhi
Kevtadpovg dipueic dreca papvapevoc:

NV 8te povvoyévela kopn Odvev &v Tpioi mANYaig
nuetépauc, Kpovidny &' fiayov givéiiov:

viv 8¢ e Mobaoa tpitn mopivaig Nopeost pryévia
dépreTal VeEAVE Keipevov &v dumES®.

AG XIV 53

Dominada por sus brazos, se mezcla Palas con Hefesto
en la cama de la recamara de Peleo.

Cuando se tapan con brillantes telas,

nace inmediatamente Faet6n, que se agita por la noche.

‘Hoeoioto mote [ToAlag vrt' dyxoivnot dopeica
gig evvny éuiyn TnAéog &v Barapoic
101 8' O 0DV Mmapfict KeAveOqTY 006V oY,
avTiK' &yevvnon voktimorog acbwv.

AG XIV 54

El ingenioso arte de Pedn me hizo encerrar el fuego

que aun respira detras de mis labios de bronce.

Mientras extraigo la oscura sangre de los miserables hombres,
mato a Hefesto encerrdndolo en mi vientre.

Kaug copn moinoe t€xvn Iaovog Eumvouv
TOp VIO YoAKEAATOIG YEIAeTT KeELBOPEV V!
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Seldv 8" aipa kehavov amt' dvOpdTmY EpHovca
"Hopaiotov KTelved YooTpl TEPIGYOUEVT).

AG XIV 55

Solo a mi me esta permitido tener sexo con las mujeres

cuando sus maridos lo piden.

Yo solo me monto a jovencitos, varones adultos, ancianos y virgenes
mientras sus padres se lamentan.

La lujuria... la detesto. Me ama la mano sanadora

cuando realizo el trabajo del hijo de Anfitrion.

A favor de los casados, podria pelear incluso contra Plutén

para defender las almas de aquellos con quienes tengo sexo.

Gracias al conocimiento de los mortales, un elefante mezclado con una cabra
me produce a mi, un nifio con buena nariz y blanca sonrisa.

Movve pot B€pig €0ti YOVvaK®Y £v @IAOTNTL
pioyesBon povep®dg AMGGOUEVEY TOGImV
podvog 6' NiB€oiot Kai avopacty 10€ Yépovoty
mapBevikdic T EMEPNV AyvOUEVOV TOKEWV.
poyAosovny fxBnpa: eUAET 8¢ pe moovin yeip,
ANQITPUOVIAONY EKTEAEOVTO TOVOV.

apol o' omviopévolot kai v ITAovtii poayoiunv
aigv VIEP Yoytlg TV, OmOG01S EUiyny.
gbpvov 8¢ pe moida kol apyiddovto tibno
idpein pepodmav aiyi pryeig EAEQOC.

AG XIV 56

Cada vez que me miras, yo también te miro.

Ta4 me miras con los ojos, pero yo, sin los 0jos porgue no tengo 0jos.
Cada vez que tienes ganas, puedo pronunciar palabras sin voz
porque tu tienes voz, pero yo, labios que se abren en vano.

Av W' €oidne, Kol &ym 6€. oV pEV PAe@ApOLL dESOPKOC,
AN €ydd o0 PAepapotg ov yap Exw PAEpapa.

av 0' €0€Anc, Aodéw eV diya col yap Hmdpyel
@MV, MOl O PNV eiAe' dvoryopeva.

AG XIV 57

El nombre de mi madre tengo, mas dulce que mi madre soy.
Ella es alta, yo soy pequefio.

Ella es incomible (salvo por la cabeza),

pero yo soy todo comestible (s6lo tengo intestinos incomibles).

Ovvopo, unTpog Ex®, YAvKEPMOTEPOS EiLL TEKOLONC

AN M pev doAyn, TvThog &y 8¢ mEA®*

appwrtog keivn TNV kpdatog eipd d' Eywye

TPOKTOC Gmag, povvov &' Eviep' dfpata ipm.

AG XIV 58

Cerebro tengo sin cabeza.

Soy verde y me levanto desde la tierra gracias a mi largo cuello.
Como una pelota sobre una flauta me veo.

Si buscas en mi vientre, alli tengo al padre de mi madre.
"Eyképolov popém ke@aAig dtep: eipl 6 yAwmpn
avyévoc €k doAyod yiibev delpopévn’

ooaipn 0' g VIEP A0V Eeldopar fiv O€ patevong
£voov EUDV Aayovav, unTpog Exm TaTéPA.
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AG XIV 59

Tras concebir en mi Unico vientre a cincuenta hijos,

de todos los ladrones al lider maté.

Este ha muerto dos veces, dado que dos vientres lo parieron,
uno de bronce y antes uno humano.

Yiog mevrikovra pifj évi yaostpi Aapodca
ENANTAV TAVIOV EKTOVOV 1YELOVA.

avTap O dig T€Bvnkev, &mel dVO YOOTEPEG OOTOV
TiKTOV, YOAKEN Kol TAPOG AVOPOUEN.

AG XIV 60

El bosque me pari6, el hierro me hizo.

Soy misterioso reservorio de las Musas.

Encerrada, guardo silencio, pero cuando me descubren,

hablo con Ares, a quien tengo como Unico confidente de mis palabras.

“YAn pév pe TéKev, Kovovpynoev 6¢ cionpog:
gipd 8¢ MovGamv pHuGTikov KOOV
KAEOUEVT Gy AaAé®m &', dTav EKTETAOG LLE,
KOW®VOV TOV Ap1 LODVOV EXOVGa AOY®V.

AG XIV 61

Naci en las montafas, a un arbol tuve como madre,

al fuego como padre y soy suelo ennegrecido.

Si dentro de una vasija de barro mi padre me disolviera,
protegeria de las heridas al fuerte carro del mar.

Ovpeat PEV YEVOUNYV, 0EVOPOV OE Lot ETAETO UTNP,
op 6¢ matnp, PAOLOG O gipl peravopuévn

fiv 8¢ ' €ow kepapoto matnp ™énot, Pabdeiog
GppoTog dTeEILag phopat eivariov.

AG XIV 62

Soy muy peluda.

Las hojas cubren mis cabellos para que no se me vea ningun agujero.
Con muchos nifios pequefios juego.

Si alguno no es bueno para lanzar, se quedara parado como un tonto.

Ainv Evtpiyog el To QUALD € OV KATOKPOTTEL
TAG TPiYOC, €L TPUTN aiveTal 0DSaUOOeV:
moAAOTG Toudapiors Eumailopan €l 6 tig Eotiv

€l 10 Podelv dopoung, iotatol domep Gvog.

AG X1V 63

Camina lentamente, se detiene, vuela,

levanta un pie bastardo en la carrera.

De frente, es una mujer alada,

tiene el cuerpo de una leona que ruge

y en la espalda, una cola de serpiente enroscada.
No corria como un reptil, ni como una mujer,

ni como un pajaro de cuerpo entero, ni como una bestia.
Parecia una muchacha sin pies,

la bestia que ruge no tenia cabeza.

Su naturaleza era de composicion irregular,

una mezcla de partes imperfectas y perfectas.
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“Epnovoo, fefdoa, Totmuéva,
voBov Tyvog delpopéva Spopdg,
TTEPOEGGU PEV TV T TPOG® YVVE,
Ta 6¢ péoca Ppépovca Aéawva Onp,
10 &' dmebev EMOGOUEVOG OPAUK®V.
000" OAKOC AmETPEYEV, OV YOVA,
obT' Opvig 6oV dépag ovte Onp
Kovpa yap EQaIveT' Gvev TOOMV,
Keparav o' 00K Eoye Ppépovoa Onp.
QUG £lYEV GTOKTO KEKPAUEVAY,
ATEAECTO TEAELDL LLELLYUEVOL.

AG X1V 64

Existe sobre la tierra una criatura con dos pies, cuatro pies y tres pies,

Cuya voz es una sola. Simplemente, cambia su naturaleza

como las bestias que se mueven en la tierra, a través del cielo y debajo del mar.
Cuando camina apoyada en la mayor cantidad de pies,

en ese momento, la velocidad de sus extremidades se debilita.

"Eott Simovv mi yiig kai tetpdmov, ob pio povi,
Kol tpimov: dAAGGGEL 08 QU povov, doc' €nt yoiav
£pTETO, KIVETTaL Ava T aifépa kol KaTd TOVTOV.

AN omotav mhelotolow €pelddpevoy moot Paivy,
£€vBa Téyog yviolow AQavpoTaToV TELEL ADTOD.

AG X1V 101

Uno el padre, doce los hijos. Para cada uno de ellos,
dos veces treinta hijos de apariencia doble.

Unos se ven claros; otros, por el contrario, oscuros.
Siendo inmortales, todos se consumen.

Eig 6 moathp, moidec Svokaideka: TV 82 EkdoTm
Taideg <S> Tprdrovta diavdya £idoc Eyovsar
oi p&v Aevkai Eacty ideiv, oi 8" adte péhavor

a0dvartot 8¢ ' éodoat, amopOvibovaty Gracat.

AG XIV 103

Si me hubieras agarrado joven, rapidamente habrias bebido mi sangre,
pero ahora que el tiempo me ha hecho vieja,

coémeme arrugada, sin nada de humedad,

rompiendo mis huesos con mi carne.

E1 pe vénv haeg, Téyo pov mieg éxyvdev aipar

viv o' &te ynporény W' éetélecoe Ypdvog,

£€601e TV puoavopéviy, DYPOV 003EV Exovoay,

0otén cuVOpadOV GapKi GOV NUETEPT.

AG XIV 105

De los animales soy una parte que busca el suelo.

Si me quitas so6lo una letra, de la cabeza una parte me vuelvo.

Si me quitas otra, animal otra vez seré.

Si también otra, no me descubriras como uno solo, sino como doscientos.

Eipi yopaitniov {oov pélog fiv &' dpéAng pov
ypappo pdvov, KeQaAig yivopon Ao pépog

fiv &' &tepov, {dov TaAy Eocopat fjv 6 kol dAlo,
00 UOVoV gVPNoELS, AALL SINKOG1A.
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AG XIV 106

Con cuatro letras, recorro un camino.

Si quitas la primera letra, escucho.

Si quitas la que sigue, me descubrirds como un amante del lodo.

Si quitas la dltima, descubriras a continuacion un adverbio de lugar.

Téooapa ypapupat Exmv avom tpifov: fiv O& TO TpATOV
YPAUW APEANG, Gim" Kal TO LET' aDTO TOALY,

BopPopw evpnoelg Eue piktatov: fjv 8¢ 16 AoicBov
aipmg, e0pNoELS €iGETL Pijpa TOTOV.

AG XIV 108
No tengo nada dentro y todo est& dentro de mi.
Como un regalo, concedo a todos la gracia de mi virtud.

Ovdev Ecmbev Eym, Kol Tavta pot Evoobéy €ort,
npoika &' Euiig apetiig ot Sidwpu xapuv.

AG X1V 109

Consumida por el fuego, murié una muchacha dormida.

El traidor, el vino. Aquello que caus6 su muerte, un tronco de Palas.

El asesino, el responsable del naufragio.

Yace en una tumba viviente por culpa de los favores de Bromio.

A la muchacha solitaria destruyeron Palas, Bromio y el glorioso dios de las piernas cojas.

"Ev mopl koyunOeica k6pn 0dvev: 6 Tpoddtng o8
oivoc' V¢' o0 8¢ Odvev, TTadladog v 6Téleyoc:
0 Kteivog vaunyog évi (dovtt 6€ TOpP®

Ketton pepeopévn tog Bpopiov ydprrac.
IMoAlag xal Bpouiog kai 6 kKAvtog AuQryvnels,
01 TPEIg TNV Lovvny mapBEvov Neavicay.

AG XIV 110

Cuando alguien mira, no me mira; pero si no mira, me ve.
El que no habla habla, el que no corre corre.

Hago trampa, pero todo lo que digo es verdad.

Ovdeig PAénmv PAérel pe, un PAETmV &' 0pd
O N AaA®V AOAET, O U TPEY®V TPEYEL
YeLdng o' VIaPY®, Thvta &' AANOT Aéym.

AG XIV 111
Un hijo sin hijos, hijo de padres sin hijos, portador de dardos, nifio, fuerte.

"Ayovog €€ ayovav, Pereneopog, EuPpepog, dpong.

2. 2. Solucion de los enigmas de Antologia griega

Los manuscritos del libro decimocuarto de Antologia griega no transmiten la
solucion de todos los enigmas, sino solo de AG XIV 5, 22, 26, 35, 41, 52-60, 62, 64, 103.
Para el resto, los editores y traductores del texto han sugerido diversas soluciones.

Algunos enigmas son dificiles de descifrar y, ain hoy, se encuentran sin solucion.
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AG XIV 5: El humo.

AG XIV 9: Andrémaca. Héctor, el primer esposo de Andrémaca, fue asesinado por Aquiles, el
padre de Neoptdlemo, que fue el segundo esposo de Andrémaca. Neoptélemo mat6 a Priamo, el
padre de Héctor. Paris, el hermano de Héctor, matd a Aquiles. Aquiles mat6 a Eetion, el padre de
Andromaca.

AG X1V 14: La flauta doble.
AG X1V 16: Laisla de Rodas.
AG XIV 18: Aquiles.

AG XIV 19: El piojo.

AG XIV 20-21: Pirro, también llamado Neoptdélemo. Este era hijo de Deidamiay Aquiles. Asesind
a Polixena, la hija de Hécuba y Priamo.

AG XIV 22: El silencio.
AG XIV 23: Un pez muerto en una vasija de barro llena de agua (cf. AG XIV 36).
AG XIV 24: Solucién desconocida.

AG XIV 25: Niobe. Esta habia tenido catorce hijos y se burlaba de Leto, quien s6lo habia dado a
luz a Apolo y Artemisa. Enojada, Leto pidi6 a sus hijos que la vengaran. Estos asesinaron a doce
de los hijos de Niobe, que en el enigma son comparados con los doce ojos de Escila. Luego de
esta desgracia, Niobe huyd al monte Sipilo donde los dioses la transformaron en una roca que
nunca dejaba de llorar.

AG X1V 26: La toalla de lino.

AG XIV 27: Tetis. Intentando huir de Peleo, quien terminé casandose con ella, Tetis se transformé
en un ledn. Hécuba es uno de los nombres de Medea, quien, segln algunas versiones del mito, se
cas6 con Aquiles, el hijo de Tetis, en la Isla de los Bienaventurados.

AG XIV 28: Solucion desconocida.
AG XIV 29: El enema (cf. AG XIV 55).
AG XIV 30: Solucién desconocida.

AG XIV 31: Homero (‘'Ounpoc). EI nombre propio “‘Ounpog se puede descomponer en el articulo
masculino singular ¢ y el sustantivo unpog (“muslo”). Dioniso es hijo de Zeus y Sémele. Cuando
esta estaba embarazada, murié porque no pudo resistir la vision de los rayos de Zeus. Zeus tomé
al hijo que estaba en su vientre y lo cosié en su muslo, donde lo termind de gestar y lo alumbré.
Una de las ciudades que se sefiala como lugar de nacimiento de Homero es Esmirna (Zpdpva).
Este nombre coincide con el de la mirra (cpdpva), el principal producto de exportacion de la
ciudad, y con el de la madre de Adonis, quien tuvo una relacion incestuosa con su padre.

AG XIV 32-33: Neso, el centauro que recibié un flechazo de parte de Heracles cuando intentaba
violar a su esposa Deyanira. Antes de morir, Neso engafié a la mujer diciéndole que su sangre le
aseguraria el amor del héroe, cuando en realidad se trataba de un veneno que provocaria su muerte.
Heracles trasciende su muerte porque, gracias a sus hazafias, alcanza una fama inmortal (cf. AG
XIV 52).

AG X1V 35: La ufia (6vvé) y la noche (v0&).

AG XIV 36: El pez. Las tltimas lineas podrian referir a los alimentos con los que el pescado se
mezcla (cf. AG XIV 23).

AG XIV 37: El olivo.
AG XIV 38: Eteocles y Polinices, hijos de Edipo y Yocasta.
AG XIV 39: Solucion desconocida.
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AG XIV 40-41: El dia (fquépa) y la noche (vo€). En griego, ambas palabras son de género
femenino.

AG XIV 42: Solucién desconocida.

AG XIV 43: Este enigma presentaria una descripcion de los genitales masculinos. La bestia de
Erigone es un perro. Este representaria el pene, ya que el término kowv (“perro”) se emplea
también para nombrar el frenillo peneano. Pasifae es la madre del minotauro. Este representaria
el ano, ya que el sustantivo tabpog (“toro”) tiene también esta acepcion. La esposa de Heracles
es Hebe, la diosa de la juventud. Esta representaria el vello pubico (1in) que aparece en esta etapa
de la vida, cuyo nombre coincide con el de la diosa. La esposa de Febo es Dafhe, cuyo nombre es
el mismo que toma el laurel (8devn). La referencia no es clara. Podria indicar la existencia de
algun unguento hecho a base de laurel que se aplicaba en la zona genital.

AG XIV 44: El suefio de Agamenon (cf. Homero, I1. 11 1-71).
AG X1V 45: La cera con que se cubren las tablillas utilizadas para escribir (cf. AG XIV 60).

AG X1V 46: La piedra con la que tropieza el pie (okdvdaiov) y la sandalia (cavdarov). La
diferencia entre ambas palabras es la presencia de la letra «.

AG 14. 47: La lampara (cf. AG XIV 53).

AG 14. 52: El vino. EI enigma hace referencia a episodios miticos en los que el vino jugd un
importante papel. Por una parte, se alude a la muerte de Heracles (cf. AG XIV 32-33) y a la batalla
entre centauros y lapitas. Esta se desat6 cuando los centauros, invitados a la boda de Piritoo, rey
de los lapitas, bebieron en exceso y quisieron violar a las mujeres de la fiesta. Por otra parte, la
pupila solitaria hace referencia al Gnico ojo de Polifemo. Este habia tomado como prisioneros a
Odiseo y su tripulacion. Para escapar, Odiseo le dio una gran cantidad de delicioso vino. Cuando
Polifemo se qued6 dormido a causa de la borrachera, Odiseo le clavé una estaca en su Gnico ojo,
dejandolo ciego (cf. Homero, Od. IX 105-542; AG XIV 109). Las ardientes ninfas representan el
agua caliente y el suelo de cristal, la copa donde se sirve el vino. La tercera musa es Erato, que
estd asociada con la poesia amorosa.

AG XIV 53: La ldmpara (cf. AG XIV 47).
AG XIV 54: La ventosa (cf. supra n. 7).
AG XIV 55: El enema (cf. AG XIV 29).
AG XIV 56: El espejo (cf. AG XIV 108).

AG XIV 57: EI détil de la palmera. Este recibe en griego los nombres de Balavog y goivié. Este
Gltimo término también se utiliza para nombrar la palmera.

AG X1V 58: La alcachofa.

AG XIV 59: Argo, la nave en que navegaron Jason y sus comparfieros, los argonautas, en busca
del vellocino de oro.

AG XIV 60: Latablilla de escribir (cf. AG XIV 45).
AG XIV 61: Solucion desconocida.

AG XIV 62: La pelota.

AG XIV 63: La Esfinge (cf. AG XIV 64).

AG XIV 64: Una persona que atraviesa las distintas etapas de la vida: gatea cuando es bebé; a
medida que crece, camina con sus dos piernas; y al llegar a la vez, usa un bastén (cf. Apolodoro,
Bibl. 111 5.8; Ateneo X 456D). Este es el enigma de la Esfinge (cf. AG XIV 63).

AG XIV 101: El afio, los meses y los dias. Este enigma también se atribuye a Cleobulina (cf. Suda,
s. v. Cleobulina).

AG XIV 103: La pasa de uva.
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AG XIV 105: A través de la supresion de la letra inicial de la palabra, el acertijo refiere al pie
(movg), a la oreja (00¢), al cerdo (Dg) y al nimero doscientos (c') (cf. AG X1V 106).

AG XIV 106: A través de la supresion de la letra inicial de la palabra, el acertijo refiere al pie
(movg), a la oreja (ovc) y al cerdo (d¢). Luego, manteniendo todas las letras y suprimiendo solo la
final, la respuesta es el adverbio de lugar mod (“;donde?”) (cf. AG XIV 105).

AG XIV 108: Solucion desconocida. Podria tratarse del espejo (cf. AG XIV 56).
AG X1V 109: El ojo de Polifemo (cf. AG XIV 52).

AG X1V 110: El suefio.

AG X1V 111: Solucion desconocida.

Mariana Gardella

Instituto de Investigaciones Filosoficas - Universidad Nacional Autdnoma de México
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