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Os processos de ensino-aprendizagem em projeto nas dreas de Arquitetura,
Urbanismo, Design e Engenharias (AUDE) tém experimentado transformacées
significativas na ultima década. Observam-se mudancas tanto nas abordagens
transversais que o tema por si se insere, como nos processos de representagao e
construcao de linguagens, nos aspectos relacionados a transformacdo do espaco
construido e a producdo dos produtos e artefatos. Também, tem-se notado
movimentos adaptativos na forma de ensinar/aprender o projeto, frente as
constantes mudancas sociais, culturais e econémicas da sociedade, assim como nas
novas maneiras de comunicacdo e producdo do conhecimento decorrente do
desenvolvimento tecnoldgico contemporaneo. Muito se perguntam: quais as
melhores, ou mais adequadas, formas de ensinar/aprender o projeto? Quais as
novas ferramentas e processos em meio a bases tradicionais? Somado a estes
guestionamentos, vivemos no ultimo ano uma subita alteracdao de nossas rotinas de
ensino, que permitiram potencializar e materializar processos de reflexdo e
adaptacao em curso, em virtude das medidas de isolamento social impostas pela
pandemia da Covid-19 e a necessidade de trazer a sala de aula para o ambiente
digital através de recursos e tecnologias associadas em rede pela internet. Desta
forma, é premente e necessario promover a reflexao sobre como o ensino de projeto
em Arquitetura, Urbanismo, Design e Engenharias nas universidades brasileiras e
estrangeiras, estdo se reinventando nos ultimos anos, notadamente diante de um
cenario que impde atividades on-line, plataformas digitais de interagdo e modelos
de ensino-aprendizagem de forma remota por docentes e alunos.

Neste contexto, o ensino superior busca se reinventar, formulando alternativas para
a promocao de processos de aprendizagem investigativos, contextualizados e com
significativo apelo a resolugao de problemas reais. Em simultaneidade, faz-se
necessario prospectar o futuro, trazer para as praticas de ensino inovagdes
pedagdgicas, priorizando uma formacdo profissional integra e condizente com as
novas exigéncias da contemporaneidade. Segundo Gaeta e Masetto (2013) é
preciso:

[...] adequar e qualificar a formacdo dos jovens profissionais de
modo a atender as demandas da sociedade produtiva atual e
também  proporcionar-lhes condicdes de insercio e
competitividade no mercado de trabalho, até mesmo no ambito
internacional (GAETA; MASETTO, 2013, p. 115).
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Perspectivas de inovagao no ensino superior, apontam para abordagens integradas
e multidimensionais, de forma a contribuir para o desenvolvimento de um
pensamento critico dos estudantes no processo de aprendizagem
(MASETTO,2012). Quando a atividade de ensinar e aprender se transforma em
processos de pesquisa continuos, de reflexao, de concepcao, de experimentacao e
de compartilhamento crescentes, a assimilacdo do conhecimento se potencializa
(BACICH e MORAN, 2018). Metodologias inovadoras devem considerar a sala de
aula como um espaco privilegiado de discussdo e de cocriacdo, local onde a relagao
professor-aluno se estabeleca em parceria e corresponsabilidade, com integracao
de Tecnologias Digitais da Informa¢cdo e Comunicacdo (TDICs) e a ressignificacdo
dos processos de avaliacdo articulados com os processos de aprendizagem.

O desafio de transformacdo do ensino se apresenta com uma tentativa de
superacdo de modelos de formagao distanciados da realidade e das necessidades
da sociedade contemporanea, ou seja, entende-se como inova¢do, nao
proposicoes especificas e pontuais. Neste sentido, Cunha (2016) aborda a
perspectiva da inovacdo como ruptura paradigmatica, e traz como aspecto
fundamental a contextualizacdo histérica e social daquilo que estad sendo proposto
como pratica de ensino. Neste sentido, as praticas pedagdgicas transdisciplinares
priorizam a articulagao de saberes, buscam integrar conhecimentos tedricos com
aplicagbes reais ou simuladas da vida profissional e aproximam a extensao
universitdria e a pesquisa também como eixos condutores da formacdo na
graduacao.

As metodologias inovadoras no ensino de projeto possibilitam transformar aulas
em experiéncias de aprendizagem mais vivas e significativas para os estudantes da
cultura digital (TIDD, J.; BESSANT, J.; PAVITT, K., 2008). Estudantes cujas
expectativas em relagdo as praticas pedagdgicas se aproximam de um ensino que
ofereca condi¢des de aprendizagem em contextos de incertezas, desenvolvimento
de multiplos letramentos, questionamento da informag¢dao, autonomia para
resolucao de problemas complexos, convivéncia com a diversidade, trabalho em
grupo, participacdo ativa nas redes e compartilhamento de tarefas (BACICH e
MORAN, 2018). Outra perspectiva de inova¢do no ensino superior aponta para o
resgate da atuacdo colaborativa do corpo docente em instituicdes de ensino
superior, através de um trabalho em equipe, na busca da superacdo do
individualismo e do isolacionismo do docente. Praticas pedagdgicas inovadoras
podem também favorecer a criacdo de contextos de aprendizagem organizados de
modo totalmente diferenciados, permitindo a discussdo de temas transversais e
abordagens multidisciplinaridades, o desenvolvimento de produgdes
colaborativas, a participacdo em projetos de cooperacdo com movimentos sociais
locais ou globais e a producgdo e divulgacdo do conhecimento de forma conjunta e
compartilhada (FREITAS, 2018).

Diante deste contexto, a Revista Gestdo & Tecnologia de Projetos divulgou uma
chamada especial para o niumero tematico “Ensino de Projeto em Arquitetura,
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Urbanismo e Design: Praticas pedagodgicas transdisciplinares e métodos
inovadores”. Nosso objetivo foi promover a reflexdo e o conhecimento,
congregando trabalhos que possam alimentar o debate sobre o ensino e seus
percursos em AUDE em contextos de discussao com foco nas possiveis
transformacdes dos processos de projeto, nas contribuicdes metodoldgicas
integradas, nas visbes a respeito da sustentabilidade global, no atendimento
integrado as demandas dos usuarios e ao mercado, e o papel das tecnologias nas
boas praticas de ensino no Brasil e no exterior.

Para tanto foram considerados para a publicagdo artigos que investigassem, em
ambito nacional e internacional, os seguintes temas e suas possiveis articulagdes e
sobreposicdes: (i) O ensino do projeto na Arquitetura, Urbanismo, Design e
Engenharias sob a ética das inovagdes tecnoldgicas: experimentagdes com novos
materiais, processos, ferramentas e praticas laboratoriais; (ii) Temas transversais e
metodologias integradas e multidisciplinares no ensino de Arquitetura,
Urbanismo, Design e Engenharias; (iii) As praticas de ensino com énfase em
processos colaborativos e participativos no desenvolvimento de projeto: o
desenvolvimento de projetos vinculados a pratica e a resolucao de problemas
reais; (iv) O ensino de projeto e a abordagem social: o atendimento de minorias,
as populagdes vulnerdveis, a promocao da acessibilidade no ambiente construido
e a observancia do design universal; (v) O papel do ensino e suas possiveis
correlacdes com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel e as agendas
globais; (vi) Praticas metodoldgicas que promovam a articulacdo entre pesquisa,
extensdo e ensino; e (vii) O ensino de projeto e a adequacdo dos conteudos
curriculares as demandas de mercado e da sociedade.

Como resultado desta iniciativa, até fevereiro de 2021 recebemos quarenta e
guatro (44) propostas de artigos para o nimero especial, que nos oportunizaram
publicar hoje doze (12) textos —ou seja, cerca de 27% das submissdes, selecionadas
pelo processo avaliativo da revista. A fim de explicitar como se deu o processo
avaliativo do niumero especial, focalizaremos nossa ateng¢ao no volume geral de
submissdes. Entre os principais motivos para ndo aceita¢cdao de textos destacamos:
(i) tratar-se de pesquisa em fase inicial, ndo havendo (ou havendo poucos)
resultados concretos a serem apresentados/discutidos; (ii) incongruéncia entre os
objetivos inicialmente indicados e os resultados finalmente apresentados; (iii)
pouca aderéncia ao perfil da revista e a temdtica do numero especial; (iv) ndo
atendimento as exigéncias éticas na pesquisa, notadamente sua submissdo ao
Comité de Etica em Pesquisa (CEP) no caso de pesquisas envolvendo seres
humanos. Sobre esse ultimo ponto cabe um destaque especial, ja que o cuidado
ético é essencial ao desenvolvimento do trabalho realizado. Atualmente grande
parte das investigacdes no campo da AUDE envolvem seres humanos, incluindo
populacdes vulneraveis, sendo importante realiza-las com a aprovacao do CEP, que
se mostra cada vez mais central na definicdo dos papeis, beneficios e riscos,
direitos e deveres tanto de participantes quanto de pesquisadores (ELALI e
ORNSTEIN, 2021).
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Finalmente, as tematicas dos 12 artigos publicados estabelecem vinculos entre os
processos de ensino-aprendizagem em projeto nas dreas de Arquitetura,
Urbanismo, Design e Engenharias e as contribuicdes metodoldgicas integradas, as
visdes a respeito da sustentabilidade global, o atendimento integrado as
demandas dos usudrios e ao mercado, e o papel das tecnologias nas boas praticas
de ensino no Brasil.

Praticas metodoldgicas por meio de temas transversais, processos colaborativos e
resolucdo de problemas reais que possibilitam ao estudante de arquitetura
vivenciar o lugar e o usuario, mostram-se de suma importancia na formacgao do
arquiteto e urbanista. Nesse contexto, a edicdo especial tem inicio com artigo
intitulado “Vivéncias praticas e educacdo ambiental no ensino do atelier de
projetos integrados de arquitetura, urbanismo e paisagismo” de autoria de Erica
Coelho Pagel. O objetivo do artigo é apresentar as experiéncias obtidas na
concepcao de espacgos sustentaveis na arquitetura escolar dentro da disciplina de
Atelier de Projetos. O método adotado articula ensino, pesquisa e extensdo, por
meio do contato com a comunidade, planejamento e execucdo de um espaco de
educac¢do ambiental.

Na mesma temadtica, os autores Rodrigo Rinaldi de Mattos, Solange Araujo de
Carvalho, Pablo Cesar Benetti, Valentin Arechaga e Ricardo Ramos Machado
Bitencourt, apresentam o artigo intitulado “Reflexdes sobre uma pratica de
ensino remoto de projeto: possibilidades metodolégicas para processo
colaborativo e participativo na pandemia”. O artigo apresenta uma reflexao
critica sobre a adequacdo ao ensino remoto de uma disciplina de Atelié Integrado
de Projeto, da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo-UFRJ, nos periodos letivos
de 2020. As escolhas metodoldgicas e procedimentos adotados na experiéncia
relatada visaram o ensino do projeto através de processo colaborativo e
participativo, e buscaram minimizar a distancia do campo e da populagao
beneficiada, imposta pela pandemia da covid-19, usando como estudo de caso a
frente urbana da Av. Brasil e parte da Maré, uma das maiores favelas da cidade do
Rio de Janeiro.

Enfrentando também o contexto da pandemia da COVID-19, o artigo “Pensar a
habita¢cdo, dentro da habita¢do: uma experiéncia projetual em tempos de
pandemia”, das autoras Gabriela Pereira Carneiro, Simone Barbosa Villa, Samara
Cristine Pereira Lima e Anamaria Ribeiro de Lima Carvalho, traz uma reflexdo sobre
processos colaborativos inovadores como foco na tematica da habitacdo. O artigo
apresenta os principais resultados de um Workshop Projetual Online imersivo,
notadamente os aspectos metodoldgicos da atividade remota envolvendo alunos
de graduacdo e pds-graduacao, que objetivou discutir os principais impactos da
pandemia da COVID-19 no espa¢o doméstico.
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Ainda sobre processos colaborativos e resolucdo de problemas reais que
possibilitam ao estudante de arquitetura vivenciar o lugar e o usuario, o artigo “O
ensino pratico reflexivo sob a perspectiva da neuroeducagdo: um projeto de
extensao universitaria como estratégia para a consolidacido da educagao
patrimonial” dos autores Claudio Lima Ferreira, Melissa Ramos da Silva Oliveira
Miriam Terezinha Lona, Rosana Vieira Sbruzzi, Karita de Souza Nunes, traz a
reflexdo de como o ensino pratico-reflexivo pode ser adotado em cursos de
graduacdo e pds-graduacdo, para assim, potencializar aptiddes critico-reflexivas,
criativas e colaborativas nos discentes. A pesquisa, de carater exploratdrio, utiliza
como referencial tedrico a neuroeducacdo e as metodologias ativas, além de
estudo de caso, como procedimento empirico para observagdes e experiéncias, a
partir de projeto de extensdo com a comunidade de Vila Velha/ES.

Sobre a tematica do ensino de projeto e da gestdo em Design o artigo “Processo
de design em equipes: identificagao de lacunas e oportunidades para gestao no
contexto académico” de Leandro Lopes Pereira e Giselle Schmidt Alves Diaz
Merino, identifica lacunas e oportunidades de intervencdo para a gestdo do
processo de design no contexto académico. Para tanto, foram realizados
levantamentos a partir da literatura e de campo, os quais possibilitaram a
identificacdo de lacunas e oportunidades para contribuicdes futuras na area.

Centrando-se na figura do aluno como responsavel por seu processo de ensino-
aprendizagem, o artigo “Limites e possibilidades do uso do problem-based
learning para trabalhos de conclusao de curso da arquitetura e urbanismo”, de
Luiz Antbnio Rozendo Pereira, José Gustavo Francis Abdalla e Ercilia de Stefano,
traz uma investigacdo de como a metodologia de educacdo ativa pode ser
implementada como alternativa ao modo tradicional de ensino. A discussao se da
através da analise das Diretrizes Curriculares Nacionais do curso de Arquitetura e
Urbanismo (DCN-AU) definidas pelo Ministério da Educacdo (MEC) somada aos
principios de adog¢ao de PBL levantados por meio de revisdo de literatura.

Segue-se um bloco de artigos que tratam do ensino do projeto na Arquitetura,
Urbanismo, Design e Engenharias sob a dtica das inovacdes tecnoldgicas,
apontando experimentagdes com novos materiais, processos, ferramentas e
praticas laboratoriais. O artigo “Imagem HDR de modelo fisico: uma alternativa
para avalia¢ao qualitativa da iluminagao natural no ensino de projeto” de Jéssica
Cristine da Silva Fonseca Matos, Taisa Déccosse Pavani e Paulo Sergio Scarazzato,
apresentam o uso das técnicas Imagens de Grande Alcance Dindmico - HDR (High
Dynamic Range) e dos Modelos fisicos conjuntamente para estudos de iluminacdo
natural no ensino do projeto em Arquitetura e Urbanismo, demonstrando suas
vantagens.
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O artigo “Contrapontos metodoldgicos no ensino das constru¢des em madeira”
de Albenise Laverde, objetiva ampliar os estudos sobre a madeira a partir da
analise de diferentes experiéncias de ensino desenvolvidas no contexto nacional e
internacional, identificando contrapontos importantes relacionados as
ferramentas didaticas e processos de aprendizagem que extrapolam as disciplinas
curriculares, como os concursos de arquitetura e urbanismo. A autora discute a
importancia dos concursos de arquitetura como oportunidade de aprendizagem
complementar e de mobilizagdo e impulsionamento tecnolégico de diferentes
setores ligados as construgdes em madeira.

Na mesma linha, o artigo “Matematica, arquitetura e design: inovagao
metodoldgica e aproximacao interdisciplinar em uma disciplina de graduag¢ao” de
Guilherme Almeida de Souza, apresenta uma perspectiva critica sobre a experiéncia
da disciplina MAP-2001 — Matematica, Arquitetura e Design, como resultado de um
histérico de aproximagao entre o Laboratério de Modelos e Ensaios (LAME) da
FAUUSP (Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade de Sao Paulo) e o
Centro de Difusdo e Ensino Matemateca, ligado ao IME (Instituto de Matematica e
Estatistica). O artigo fornece significativas contribuicdes metodolégicas; entre elas a
colaboracdo interdisciplinar intensa e a consolidacdo de um exercicio baseado na
exploracdo da materialidade, permitido pelo espaco do laboratério didatico, em
intenso didlogo com as possibilidades da producdo de objetos pedagdgicos
interativos inspirados em conceitos matematicos.

Os processos de concepcao e pré-dimensionamento estrutural na Arquitetura vém
se transformando e, recentemente, as tecnologias digitais tém aportado
sofisticacdo, oferecendo velocidade e precisdao nas respostas das espessuras dos
elementos estruturais. Esse é o tema abordado por Felipe Tavares no artigo
“Concepg¢ao estrutural integrada a arquitetura auxiliada pela inteligéncia
artificial” na qual apresenta a integracdo entre modelagem paramétrica,
simulacdo estrutural em elementos finitos, verificacdo algoritmica da estrutura e
Inteligéncia Artificial (IA) que podem oferecer ao processo de concepcdo e pré-
dimensionamento estrutural grandes contributos.

Finalmente temos dois artigos que tratam da avaliacdo do uso de tecnologias de
Modelagem da Informacdo da Construcdo (BIM) como instrumento pedagégico
para o ensino-aprendizagem de conteldos especificos no ensino de graduacao em
arquitetura. O artigo “Ensino-aprendizagem de concepgao e analise estrutural em
BIM”, de Leticia Mattana e Jodo Carlos Souza, apresenta investigacdo da adocao
de Building Information Modelling no processo de ensino-aprendizagem de
concepcado e andlise estrutural para estudantes de arquitetura e urbanismo. Para
isso adota-se a pesquisa-acdo como método da pesquisa, na qual foram utilizados
guestionarios como instrumentos de coleta de dados, aplicados antes e apds a
realizacdo de uma disciplina optativa da graduacao.
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O artigo “Contribuicoes da tecnologia BIM para o ensino-aprendizagem de
projeto arquitetonico com énfase em aspectos técnico-construtivos” de Victor
Mateus Schulz e Angelica Paiva Ponzio, abordam o contexto de uma disciplina de
projeto arquiteténico de um curso de graduacao em Arquitetura a qual objetiva o
desenvolvimento do projeto de um hotel design integrando aspectos ambientais,
conceituais, programaticos, formais e técnico-construtivos pautados no emprego
da tecnologia woodframe. Ao empregar uma metodologia comum a Design
Science Research, a pesquisa elaborou e testou artefatos desenvolvidos para a
etapa “Técnico-construtiva” do modelo didatico da disciplina no ambiente da
chamada “Estratégia BIM”.

Diante desta selecdao de artigos, foi possivel identificar que a inova¢do no ensino
de projeto, pode propiciar prdticas pedagdgicas mais reflexivas, autbnomas e,
sobretudo, atrativas para o interesse dos estudantes, contribuindo assim para um
maior engajamento e uma formacdo abrangente e com responsabilidade social.
Praticas pedagodgicas que vinculam as atividades projetivas com o enfrentamento
de problemas reais, mesmo com abordagens locais, tendem a estar mais
articuladas com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel e as agendas
globais. Nota-se também que a incorporacgao de inovagdes tecnoldgicas as praticas
pedagdgicas contribui para a qualificacdo dos jovens frente as demandas de
mercado e da sociedade contemporanea.

Desejamos que a coletanea de artigos reunidos nesta chamada especial da Revista
Gestdo & Tecnologia de Projetos inspire leitoras e leitores a implementar novos
caminhos para o ensino de projeto nas areas de Arquitetura, Urbanismo, Design e
Engenharias. Por fim, agradecemos aos autores que participaram com seus artigos,
a0s nossos revisores e ao corpo editorial da revista, na pessoa de seu editor-chefe,
Dr. Marcio Minto Fabricio e da sua editora associada Dra. Sheila Walbe Ornstein,
por todo o auxilio no processo editorial e por dar-nos a oportunidade de realizar
esta colaboracao.

Desejamos a todos uma excelente leitura!

Profa. Dra. Simone Barbosa Villa, Faculdade de Arquitetura e Urbanismo
e Design, Universidade Federal de Uberlandia

Prof. Dr. Tomas Queiroz Ferreira Barata, Faculdade de Arquitetura e
Urbanismo, Universidade de Sao Paulo

Editores da revista Gestao & Tecnologia de Projetos Numero Especial: Ensino de Projeto
em Arquitetura, Urbanismo e Design: Praticas pedagdgicas transdisciplinares e métodos.
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