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INTRODUCAO

O interacionismo é uma perspectiva teori-
co-metodoldgica que permite o desenvolvimento
de andlises da interagdo social em jogos e brinca-
deiras infantis por trazer, em suas bases, uma
metodologia apropriada para esse fim. Ao permi-
tir a investigacdo da interacdo das criangas entre
si e/ou com os adultos e das formas que esta assu-
me em determinado universo sdcio-cultural, fa-
vorece um tratamento psicossocial para a analise.
Além disso, a pesquisa interacionista tem se afir-
mado no campo do conhecimento pelo uso que
faz da observacéo na pesquisa empirica pois, ao
definir a interacdo como o objeto da observacéo,
abriu novos caminhos para este percurso, reno-
vando, assim, as perspectivas de analise dos jo-
gos e brincadeiras infantis.
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Resumo: Com base no interacionismo social de Mead (1863-1931), neste artigo é construido
um dialogo com a abordagem sécio-histérica de Viygotsky e Leontiev para enfocar a analise da
interacdo social como recurso tedrico-metodolégico inovador para a investigacao da brincadeira
na primeira infancia. Para a ampliacdo do debate sobre a tematica, o texto recorre a trabalhos de
pesquisa desenvolvidos mais recentemente no Brasil, baseados nessa abordagem, com o objetivo
de destacar o desdobramento empirico da reflexdo teérica sobre brincadeiras infantis.
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Faz-se necessario, porém, esclarecermos
que “o que unifica o interacionismo mao é uma
unitéria posigao tedrica, mas, sim o enfoque me-
todolégico. A analise das interagOes parece ser 0
ponto de maior concordancia entre os seus auto-
res, mais que os temas de pesquisa escolhidos e
as influéncias tedricas recebidas™ (p. 24). Com-
partilhamos a concepc¢éo de interacionismo social
de Bronckart? (p. 21) que afirma que “a expres-
s80 interacionismo social designa uma posi¢ao
epistemologica geral, na qual podem ser reco-
nhecidas diversas correntes da filosofia e das ci-
éncias humanas. Mesmo com a especificidade dos
questionamentos disciplinares particulares com
as variantes de énfase tedrica ou de orientagdo
metodoldgica, essas correntes tém em comum 0
falo de aderir a tese de que as propriedades es-
pecificas das condutas humanas sdo resultado de
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um processo histérico de socializacao, possibili-
tados especialmente pela emergéncia e pelo de-
senvolvimento dos instrumentos semi6tzcos.”

Desta forma, o interacionismo se funda-
menta como um posicionamento contrario as te-
ses biologicistas, dentre as quais podemos men-
cionar algumas das correntes cognitivistas
modernas, bem como aquelas que concebem o
surgimento do humano como resultado da acu-
mulagédo pura e simples de aprendizagens eondi-
cionadas.

Quanto as brincadeiras infantis, essa abor-
dagem nos permite analisar o que as criancas fa-
zem e as dignificagdes que as perpassam. Isso in-
clui uma pluralidade de express@es sociais capazes
de revelar as relacGes entre a crianga e 0 outro (a
outra crianca, o adulto e o brinquedo) e as refe-
réncias socio-culturais a permearem tais relagdes,
na medida em que se trata de interacdo entre pes-
soas ligadas a determinados universos socio-cul-
turais. Assim, permite trazer as atitudes dos parti-
cipantes no processo de construgdo da brincadeira
naquilo que diz respeito aos referenciais da cul-
tura, a relacdo com 0s parceiros, aos processos de
significacdo e ressignificacdo da realidade, etc.

Mead® e VWgotsky* compreendem que a lin-
guagem se liga a um conjunto de experiéncias
compartilhadas. Para VWgotsky, a linguagem se
apresenta no interior de um sistema semantico
dindmico a representar a condensacao dos pro-
cessos afetivos e intelectuais, de modo que a idéia,
a palavra e as dignificagdes aparecem sempre
imbricadas em uma relacéo afetiva do homem com
a realidade. Mead nos permite refletir que a pala-
vra nasce da experiéncia de cooperacdo entre 0s
seres humanos, em que a linguagem gestual per-
de a centralidade comunicativa diante da lingua-
gem falada. Assim sendo, o gesto, a palavra e 0
objeto aparecem imbricados em uma teia de sig-
nificacBes a lhes oferecer sentido.

Aplicado a situacdo de brincadeira, essas
teorias nos guiam para a analise das multiplas
experiéncias constituidas nas/e pelas interacdes
sociais, em que comparece um conjunto de signi-
ficagOes a produzir mais do que conhecimentos,
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a permitir lidar com os afetos, sentimentos, bem
como a construir e a reconstruir a categorizagéo,
a generalizacdo, a organizagdo e a conscientiza-
¢ao do mundo das relagGes sociais.

O interacionismo de Mead

Nesta linha de reflexdo, a teoria social de
Mead? defende que uma organizagéo cognitiva, o
self, nasce do encontro da crianga com o outro,
que lhe oferece os referénciais sociais a modula-
rem o seu comportamento. Para o autor, o desen-
volvimento do self se alicerga nas interacdes so-
ciais" das quais as pessoas participam, o que faz
dele uma organizacéo susceptivel de um proces-
so de renovagéo constante, capaz de construcdo
de novas relagdes entre elementos, de condensar
elementos heterogéneos produzindo o novo, pois
sédo relagBes cognitivas passiveis de transforma-
¢do, por estarem abertas a experiéncia social, su-
jeitas a transformagfes®®.

Em oposicdo as nogdes de individuo pro-
prias as filosofias da consciéncia, o autor enfatiza
que a formacdo do self depende, portanto, de uma
cognicdo constituida e constituinte na e pelas rela-
¢Bes sociais nascidas das diferentes interacdes so-
ciais vividas pela crianga. Desse modo, 0s esque-
mas afetivos e intelectuais se formam e séo
formados pela experiéncia social, sendo resultado
das interac@es sociais das quais ela participal”.

O processo de formacgédo do self aparece
indissociavel do processo de aquisicdo da lingua-
gem. Para Sass®, a linguagem € uma condicao
imprescindivel para o individuo “controlar a sua
acdo em relagdo ao mundo, constituindo-se, nes-
se sentido, em componente fundamental da indi-
viduagdo” (p. 142).

Para Mead®8°, o jogo e a brincadeira' fa-
vorecem a acdo reflexiva sobre a realidade, con-
dicdo imprescindivel para a formagao do self. A
acdo experimental promovida pelo jogo e pela
brincadeira permite a crianca pequena, na sua
busca da compreensdo do mundo, exteriorizar o
que supde que o adulto pensa interiormente, de
modo que, a partir dessas experiéncias cada vez
mais verbalizadas e extensas, se apropria, ao seu

Tt A leitura de Sass® nos sugere que em Mind, Self and Society?, o termo interagdo ndo apresenta 0 mesmo peso tedrico que 0s
intérpretes do autor lhe ofereceram. Falar em interacéo, interacéo social ou interacionismo simbélico significa extrair da teoria
meadiana, através da interpretacdo de seus escritos, elementos considerados como subjacentes a sua construcdo tedrica para
melhor inseri-la em uma cartografia do campo do conhecimento, construida pelo intérprete de sua obra. Aqui preferimos utilizar o
termo interagéo social por ser mais inclusivo do que interacionismo simbélico, pois, para Mead, o simbolismo requer a conscién-
cia, 0 que ndo ocorre com a interagao social. A extrapolagao dessa discusséo para a investigagao sobre a formagéo da crianga é
evidente, pois quando falamos de interacéo social, somos capazes de entender a comunicacéo social em bebés, quando a conscién-

cia ainda néo se constituiu.

tt Mead usa os termos ingleses play (“brincadeira”, “jogo sem regras”) e games (*jogos regrados”) para a distin¢do de fases da
formagcéo do self, razép pela qual mantenho os termos jogo e brincadeira no texto.
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modo, de seu universo sécio-cultural de
pertencimento. Além disso, 0 jogo e a brincadei-
ra, em Mead, oferecem saida para expressao e ela-
boracéo de sentimentos, sendo meios de lidar com
conflitos e com o imprevisto, com vivéncias de-
sagradaveis e ameacadoras.

A imaginacdo, realizada com ac¢des e pala-
vras, cria experiéncias susceptiveis de elaboracdo
cognitiva e afetiva do real. Portanto, em Mead, a
brincadeira e 0 jogo constituem uma forma de
interacdo social imprescindivel a formacdo huma-
na, por permitir a expressdo infantil se realizar
mais plenamente sem o temor das consequéncias
das acoes ali ocorridas. A interag&o social na brin-
cadeira permite & crianga construir as suas pro-
prias referéncias socio-culturais ao se colocar no
lugar do outro na tentativa de incorpora-lo.

Quando brinca, a presenca de “outros”, mes-
mo que ausentes fisicamente, para a crianga torna-
se visivel quando ela assume os seus diversos pa-
péis, o que lhe permite experimentar, a seu modo,
0 lugar ocupado por eles no mundo socio-cultural.
Com isso, ela ativamente vai “selecionando” con-
teidos simbolicos, organizando e ampliando o seu
repertério socio-cultural e estendendo suas com-
peténcias comunicativas mais e mais. Mead® (p.
150-151) vé nessa fase da vida da crianca a possi-
bilidade de obtencg&o de experiéncias ricas que po-
dem favorecer a formacdo de um self autbnomo.
Porém, conforme Mead? (p. 152), a crianga na fase
da brincadeira esta em um movimento rumo a or-
ganizacéo do self, que s6 se completa quando ela
adquire a competéncia de jogar, pois no estagio da
brincadeira “n6s falamos de uma crian¢a como ain-
da ndo tendo um self completamente desenvolvi-
do. A crianca responde de um modo bastante inte-
ligente aos estimulos imediatos que vém a ela, mas
eles ndo estdo organizados. Ela ndo organiza a sua
vida como n6s gostariamos que fizesse, isto €, como
um todo. Ha apenas um conjunto de respostas do
tipo de brincadeira. A crianga reage a um certo es-
timulo, a reacéo esta nela e isso é provocado em
outros, mas ela ndo é um self completo”. Na fase
do jogo, o self se torna capaz de incorporar as mul-
tiplas alternativas presentes em determinadas ex-
periéncias interativas para construir a sua propria.
E assim vai se constituindo o “outro generaliza-
do”, uma sintese prdpria tanto das situacdes so-
ciais oferecidas pela vida social mais ampla quan-
to das saidas encontradas pelos sujeitos na situacéo
de jogo. Portanto o “outro generalizado”, conden-
sacdo abstrata das referéncias socio-culturais por-
tadas pelos adultos, forma e é formado na e pela
interagdo social, no interior do mesmo processo de
construcdo do self 167,

Avreflexdo sobre a dimenséo social na for-
macao do sujeito tem levado a producdo de estu-
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dos inovadores sobre a brincadeira. No Brasil, as
investigacgdes centradas exclusivamente no brin-
car e no jogar, produzidas principalmente por
Wajskop!, Kishimoto**? e Rocha® tambhém re-
fletem o jogo e a brincadeira como elemento fun-
damental no processo de formacao do sujeito “s6-
cio-histérico”. Suas pesquisas apontam para um
tratamento inovador do Iddico ao atualizarem o
debate sobre o assunto, incorporando estudos his-
toricos, antropoldgicos e sociais recentes em suas
analises, a refletirem 0 jogo e a brincadeira como
atividades situadas historica e socialmente.

Também acentuando tal dimensdo social,
os trabalhos de Kramer'“ e Jobim e Souza®® refle-
tem a brincadeira e 0 jogo no quadro da producdo
socio-cultural da crianga. Estes aparecem como
fundamentais na relacdo da crianga com a cultura
pois, por meio deles, produz novos artefatos, no-
vas relagBes entre coisas e pessoas, participando
estes da historicidade do ser humano.

Em Benjamins, tal como em Brougere®,
ressalta-se a dimensdo social do brinquedo, sen-
do este definido como portador de significados
impregnados pela cultura de determinado tempo
e lugar. Através deste Ultimo autor, varias pesqui-
sas tém sido desenvolvidas com relagdo a esta
articulacdo entre brinquedo e cultura, abrindo-se
urna gama de possibilidades de investigacéo so-
bre a atividade de brincar e sobre o brinquedo, tal
como funciona social e simbolicarnente.

A investigacdo de interagéo social em
brincadeiras infantis:
discussao tedrico-metodoldgica

O artigo aqui apresentado nasce de um gru-
po de pesquisa recentemente constituido na Uni-
versidade Federal de Sdo Jodo del Rei, Minas Ge-
rais que, principalmente a partir do referencial
tedrico do interacionismo social, pesquisa as sig-
nificagdes que comparecem na situacao de brin-
cadeira e suas relagcbes com referenciais socio-
culturais trazidos por criancas e adultos para a
experiéncia do brincar.

Neste segmento de texto, trazemos uma
breve apresentacao tedrico-metodoldgica dos tra-
balhos de pesquisa por nés considerados signifi-
cativos para compreensdo de como a discussao
tedrica se articula com o plano empirico, na cons-
trucdo do processo de investigacdo da interagéo
social na brincadeira infantil. Dados os limites
deste artigo, privilegiamos a contribuicdo
metodoldgica da analise microgenética (apresen-
tada adiante) por ser a abordagem que mais se
aproxima da perspectiva socio-histérica de
\Wygotsky, Leontiev e do interacionismo social de
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Mead. Pretendemos, com isso, compreender como
0s pesquisadores apropriam-se das discussdes que
recuperam a dimenséo cultural na construcdo de
seus modelos tedrico-metodologicos sobre a ex-
periéncia do brincar.

Partimos do pressuposto de que a com-
preensdo da complexidade da brincadeira exige
uma abordagem que a articule as determinacdes
socioculturais mais amplas nos processos
interativos de apropria¢do do mundo socio-cultu-
ral. Por isso, recorremos a trabalhos que buscam
o dialogo da psicologia com modelos de forma-
¢do do sujeito que valorizam a dimens&o da lin-
guagem no interior do processo formativo. Por
sua vez, a investigacdo do processo de constru-
cdo de referéncias socio-culturais e de suas con-
sequiéncias formativas exige que pensemos o uni-
verso socio-cultural da crianga enquanto elemento
mediador a partir do qual as a¢des, na brincadei-
ra, sdo interpretadas e reinterpretadas.

Num esforgo de dialogar com nosso cam-
po de estudos, situamos a abordagem do intera-
cionismo social entre as abordagens mais pro-
missoras na andlise da brincadeira enquanto
fenbmeno sociocultural. Embora saibamos que
a tematica poderia ser trabalhada em termos de
outros referenciais, a englobar autores como
Piaget, Wallon, Brougére e Benjamin, 0 nosso
olhar focalizou mais os trabalhos referenciados
em Mead, Wgotsky e Leontiev, por ser mais clara
a compreensdao da acdo mediadora dos
referenciais socioculturais na experiéncia da
brincadeira infantil.

Comegaremos nosso trajeto analisando as
contribuicGes que apresentam uma metodologia
de investigacdo susceptivel de elucidar posicdes
acerca das caracteristicas e dos processos forma-
tivos propiciados pela brincadeira, em conformi-
dade com o referencial teérico por nés adotado.
Procuramos entender, embora de modo muito su-
mario, como os autores solucionaram o papel
mediador da linguagem, gestual e oral, na relagdo
entre a crianca e a cultura e como isso se revela
na metodologia de pesquisa adotada.

Apesar das diferengas nas linguagens uti-
lizadas, os trabalhos que aqui apresentamos re-
presentam esfor¢os de articulacdo entre a cultura
e a brincadeira infantil, enfatizando a acdo com-
partilhada em contextos interacionais em que com-
parecem o imediatismo do diélogo, a linguagem,
gestual e oral, e assim por diante. A interacao so-
cial assume um papel epistemolégico fundamen-
tal, a apresentar como pressuposto uma concep-
¢do que ndo busca a significacdo da situacdo da
brincadeira no estimulo nem tampouco no orga-
nismo, mas nas transagdes, mediadas pela fala e
pelo gesto, a envolverem os parceiros em um dado
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conjunto de atos sociais. A explicacdo reducio-
nista do comportamento, com base no modelo au-
tomatico de estimulos e respostas, € substituida
pela busca da compreensdo de processos media-
dores diversos. Essa abordagem, por nés defen-
dida, desemboca em uma metodologia de analise
que se aproxima principalmente do interacionis-
mo social, da abordagem sd6cio-historica e da
etnometodologia.

Nos trabalhos analisados, percebemos que
existem basicamente trés temas mais recorrentes:
1) a necessidade de uma abordagem genética para
compreensdo da brincadeira infantil; 2) as acGes
do brincar infantil em sua relacdo com dimensdes
da cultura; 3) o papel do brinquedo, enquanto ar-
tefato material e simbolico na construgéo da ex-
periéncia ludica e na mediacdo com o outro
mediato e imediato. Além disso, \iygotsky apare-
ce como principal referéncia na maior parte das
pesquisas, visto ser a concepgdo dominante no
Brasil. A anélise genética € um ponto central da
construcdo do modelo tedrico de \Wgotsky, colo-
cando complexas exigéncias metodoldgicas para
0 pesquisador, “na medida em que se coloca como
essencial o estabelecimento de uma relacdo de
determinacdo entre a totalidade e as partes do fe-
ndmeno. O todo é que precisa ser explicado, é a
sua génese que precisa ser colocada no centro das
atencOes metodologicas. No entanto, a apreenséo
da totalidade ndo se da imediatamente. E neces-
sario construir uma unidade de analise que conte-
nha dialeticamente a totalidade e as partes, que
seja passavel de uma abordagem empirica. O todo
a perseguir seréd algo que articule a agdo humana,
0 pensamento e a linguagem, que explique a cons-
tituicdo do sujeito a partir de sua inser¢éo nas re-
lacBes sociais e na cultura™? (p. 61-62).

Mead também compartilha da mesma pers-
pectiva para a andlise da interacdo social. O que
diferencia esta abordagem das classicas analises
do comportamento, de base positivista, & sempre
buscar o sentido do ato social, o conjunto de atos
que compdem uma totalidade portadora de signi-
ficacOes, e ndo do ato isolado em si. Isto significa
que a andlise da interacdo social exige buscar a
unidade na compreensdo do sentido que move a
acdo dos sujeitos na situagdo. Na mesma linha de
raciocinio da abordagem sdcio-histérica, o inte-
racionismo social de Mead compartilha o ponto
de vista comum de que o sentido do ato deve ser
buscado em um conjunto de significa¢des sociais
que extrapolam os comportamentos visiveis na
interacdo face a face, a Ihes oferecer unidade.

No Brasil, na investiga¢do da brincadeira
infantil, a analise genética de Vygotsky foi
traduzida em termos metodoldgicos como “anali-
se microgenética”, tal como foi difundida entre
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no6s por Goées'*®, Enfatizando a perspectiva de
WWagotsky, a autora afirma que “o nivel microana-
litico, de base histérico-cultural afasta-se total-
mente do estudo de elementos e leis de associa-
cdo [...] contrapde-se a analise por elementos,
propondo & busca de uma analise por unidades e
definindo a unidade como aquela instancia de re-
corte que conserva as propriedades do todo que
se pretende investigar”? (p.4). E possivel desta-
car do trabalho da autora® a “analise microgené-
tica” como abordagem metodol6gica fundamen-
tada em um enfoque historico-cultural e semidtica
dos processos humanos, que conjuga o nivel mi-
crogenético com a dimensdo dialdgica-discursiva
da experiéncia humana. A autora esclarece que
“de um modo geral, trata-se de uma forma de cons-
trugdo de dados que requer a atencdo a detalhes e
o recorte de episddios interativos, sendo 0 exame
orientado para o funcionamento dos sujeitos fo-
cais, as relagdes intersubjetivas e as condi¢des
sociais da situacao, resultando no relato minucio-
so dos acontecimentos. Freqlientemente, dadas as
demandas de registro implicadas, essa analise é
associada ao uso de videogravacao, envolvendo
o dominio de estratégias para filmagem e a traba-
Ihosa atividade de transcri¢do. A analise micro-
genética pode ser o caminho exclusivo de uma
investigacdo ou articular-se a outros procedimen-
tos, para compor, por exemplo, um estudo de caso
0uU uma pesquisa participante”? (p. 01).

Além disso, a autora destaca a importan-
cia desta modalidade de analise por se constituir
em uma perspectiva para o estudo da subjetivida-
de, ao permitir a vinculagéo das mindcias e indi-
cios presentes na interacdo social com as condi-
¢Oes situadas no plano macrossocial, relativas a
praticas sociais. A autora recorta detalhadamente
episodios de interacdo em que os sujeitos focali-
zados aparecem em suas relagdes intersubjetivas
e em determinadas situacfes sociais, criando um
relato minucioso de acontecimentos, esfor¢ando-
se para articula-los com um quadro analitico liga-
do a matriz histérico-cultural de anlise.

Estudos desenvolvidos por G6es!®? nos
oferecem um exemplo interessante do uso da ana-
lise microgenética na investigacdo da brincadei-
ra, a nos indicar que a observacao é guiada pelos
objetivos e concepcdes ja estabelecidos pelo pes-
quisados.

Nos trabalhos citados neste seguimento de
texto, foram registradas brincadeiras de imagina-
¢do em brinquedoteca de uma instituicdo publica
municipal de educacdo infantil, de uma cidade no
interior de Sdo Paulo com grupos de 8 a 9 crian-
cas. Foram filmadas sessGes de brincadeira livre
com criancgas dos niveis de Jardim 1, Jardim 2 e
Pré-primario (na faixa etaria de 3 a 7 anos), com
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duracdo de cerca de 1h e 15min. A autora partiu
do pressuposto de que os processos de linguagem
ampliam as possibilidades de elaboragdes no pla-
no imagindrio do brincar, buscando ancorar essa
hipotese em estudos empiricos.

A respeito da condigdo constitutiva da lin-
guagem na composicdo do jogo imaginario, a au-
tora investiga a partir da idéia de enunciacdo
trazida de Bakthin, o que localizamos em dois
estudos especificos no interior dessa tematica: a)
0s cenarios implicados na composi¢do da situa-
¢do imaginaria®; b) os modos como as criangas
configuram os personagens na situagdo imagina-
ria com o destaque para os enunciados a eles vin-
culados.

A autora fez tomadas seletivas para regis-
tro do “jogo imaginario em parceria”, que culmi-
nou em um resumo de 30 horas dos episodios mais
significativos para a analise. Das transcrigdes in-
tegrais dos episddios de brincadeira recortou 0s
enunciados das criangas conforme os focos por
eladefinidos. Para um dos trabalhos foram omiti-
das as acdes ndo verbais, pois este enfocou 0s
enunciados na criacdo dos cenarios da situacéo, e
o0 nivel de desprendimento em relacéo as restri-
¢Oes situacionais.

Desse modo, os enunciados, acompanhados
ou ndo de acdes nao verhais, séo refletidos em rela-
¢do a maior ou menor distanciamento do cenario
imediato em que se concretiza a brincadeira. Porém,
para 0 outro trabalho, que enfoca os enunciados,
acompanhados ou ndo de a¢Bes ndo verbais, so re-
fletidos em relagdo aos tipos de personagens
construidos na situacdo de brincadeira. Assim, a
autora encontra na situacdo imaginaria multiplos e
méveis vinculos entre o campo perceptual e 0 cam-
po da atividade imaginativa. Os enunciados mos-
tram a plasticidade e a diversidade das composicoes
imagindrias na construgao dos personagens, a0 mes-
mo tempo em que o cenario conjuntural apresenta
niveis de desprendimento variados da situacao ime-
diata. Desse modo, ao refletir as relagdes entre a lin-
guagem e a imaginagao na infancia, enfatizando o
papel do enunciado na composicdo do jogo imagi-
nario, a autora também realca as a¢des do brincar
em sua relacdo com dimens@es da cultura, trazidas
pela palavra, como fazem Wygotsk,v, Bakthin,
Leontiev e Mead.

Com o objetivo de continuar a reflexdo
metodoldgica, nos remetemos aqui a duas teses
de doutorado em que as autoras afirmam a utili-
zagdo da andlise microgenética para refletir as
acOes do brincar infantil em sua relacdo com di-
mensdes da cultura. Oliveira?? e Gongalves® re-
correm a tal modalidade de analise no estudo do
brincar em criangas pequenas, como podemos ver
em seguida.
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O enfoque na interacdo aparece no traba-
Iho de Oliveira?, que pesquisou uma creche pu-
blica da cidade de S&o Paulo, com o objetivo de
compreender os “processos integrados de diferen-
ciacdo eu-outro e da ontogénese da representa-
¢ao”, com vistas a compreender o desenvolvimen-
to da crianga. No resumo da sua tese” (p. 1) a
autora nos informa como o seu trabalho foi
construido “tomando um referencial socio-
interacionista-construtivista, derivado das idéias
de Mead, Moreno, Wallon, Wgostsky e Piaget,
elaborou-se uma perspectiva tedrico-metodolégica
para investigar interaccGes entre criancas e entre
criancas e adulto, usando a nocéo de ‘jogo de pa-
péis’ como foco de analise”. Oliveira? remete a
tais autores como interlocutores privilegiados por
considerar que 0s mesmos permitem tratar do pa-
pel da atividade e da interagdo no desenvolvimento
da crianga pequena, envolvendo uma discussao
sobre a fungédo do outro (o adulto ou a crianga) e
do jogo no interior desse processo, desenvolven-
do uma perspectiva tedrico metodolégica para in-
vestigar as interagdes entre criancas e adultos,
usando a nogdo de “jogos de papéis” como foco
de andlise.

A autora fez observacGes de dois grupos
de criancas na faixa etéria entre dois e quatro anos,
em situagdes de jogo livre, em creche pablica da
cidade de Sao Paulo que atendem familias de bai-
xa renda. Utilizando-se da referida perspectiva
para analise das interagOes, cada grupo foi obser-
vado e filmado com equipamento portatil de Eden
tape durante doze meses cada um, em sessdes de
jogo livre com a duracdo de quinze minutos. Fo-
ram obtidas dezessete sessbes com o0 grupo A e
quinze com o grupo B, sendo feitas por trés pes-
quisadores treinados em uma minuciosa transcri-
¢do microanalitica para, em seguida, ser feita a
analise microgenética dos contetidos dos episo-
dios de interacdo. Tal procedimento permitiu, se-
gundo a autora, ampliar a compreensao do pro-
cesso de aquisicdo de papéis, “... como um
processo dialdgico presente nas interagdes hu-
manas, no qual, ao mesmo tempo em que os indi-
viduos recortam seu movimento segundo matizes
historico-culturais especificas, apresentam-se
como agentes ativos construindo-se como sujei-
t0s”22 (p. 102). Isso significa que o assumir pa-
péis, para a crianca pequena, é importante na
medida em que criam referéncias socioculturais
através do processo de negociagao de significa-
dos ocorrido em cada situagdo. Assim, a crianga
assume papéis ja estabelecidos, modificando-os,
cria novos personagens, faz alternancia simultaea
de papéis e assim por diante. Com isso sdo
construidos, no jogo interacional, modos de inte-
racdo que vdo compondo as referéncias para a
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formacdo da crianca. No estudo de Oliveira? (p.
198-199). “As interacdes de criangas foram con-
cebidas como cadeias de a¢les construidas a par-
tir da negociacédo dos significados que cada crian-
ca atribui a cada momento a situacao. Tais acOes
constituem papéis assumidos pelas criancas e le-
vam ao estabelecimento de uma historia interpes-
soal, de um drama ja inserido em outros dramas
criados no todo social. A criarc,ca, portanto, joga
papéis mesmo antes daquilo que tem sido estu-
dado como jogo sincbélico. O jogo de papéis esta
sendo apontado como um processo que se da toda
a vida e em todas as situagdes em que o ser hu-
mano se envolve.”

Um resumo de algumas contribuicdes sig-
nificativas trazidas pelo trabalho de pesquisa da
autora pode ser visto como se segue: a) no faz-
de-conta as criangas assumem papéis usando tan-
to a linguagem falada quanto apenas a linguagem
de gestos, em situagdes imaginarias. Assumem tais
papéis criando situacBes em que “pesquisam ou
modificam suas concepgdes sobre 0s mesmos”?2
(p. 199); b) 0 jogo de papéis é uma das possibili-
dades interacionais para a crianca. Além dele, as
criancgas se envolvem em exploracfes conjuntas
de objetos e situacdes, bem como em disputas de
diversas ordens. Essas varias possibilidades se en-
contram, mesclam-se e se “contagiam”. Como
Mead?, a autora constatou que na medida em que
avanga o desenvolvimento da crianca, a lingua-
gem falada, envolvendo também a entonagéo e 0
ritmo da fala, passa a assumir um papel impres-
cindivel na regulacéo da interagdo, representan-
do “um substrato material necessario a represen-
tacdo e a troca de ncensagens”? (p. 200) .

Goncalves?, a partir das idéias de Viygostky
e Wallon, desenvolveu uma analise de sessBes de
brincadeira de faz-de-conta, para compreender a
dindmica interacional entre as criancas e 0 seu pa-
pel no desenvolvimento humano. Em seu estudo,
recorreu a um enfoque teérico metodolégico que
busca entender o sujeito como sendo constituido
nas relacGes sociais, tomando para isto os concei-
tos de mediagdo e imitagdo elaborados a partir de
Wagostsky e Wallon. Para a autora, os elementos
mediadores dos processos psicoldgicos séo: os sig-
nos, 0s gestos, as palavras, 0s papéis, etc. A crian-
caencontra esses elementos na figura do outro “que
garante a mediacdo: é o0 outro que apresenta a
crianga 0 nome para as coisas e dé acesso a pala-
vra (pela instrugdo, por exemplo); é a acdo com o
outro que da a crianga acesso ao uso dos objetos,
as regras existentes; é a acao do outro em deter-
minado papel, que coloca a crian,ca em um papel
complementar mais complexo do que seu nivel de
desenvolvimento de acdo individual; é a imita,cdo
do outro pela crianga enquanto tomada de papel.
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Ent&o o outro atua como mediador do sujeito para
que ela se aproprie de mediadores de sua propria
acdo”= (p. 18).

A autora se propds a fazer uma analise
microgenética de sessOes de brincadeira de faz-
de-conta ocorridas em duas creches publicas de
Ribeirdo Preto. Buscando investigar como se da
a construcdo do enredo e dos papéis de professor
e alunos assumidos por criangas de quatro a cin-
co anos nesta modalidade de brincadeira, Gon-
calves? analisou o processo de mediacgao e de imi-
tacdo presentes nas interacdes sociais observadas.

A investigacdo se deu através de trés ses-
sdes de observacao, todas registradas em video,
de trés grupos de criangas. A autora propds as edu-
cadoras que instruissem as criangas a brincarem
de “escolinha” deixando-as livres para organiza-
rem a brincadeira a seu modo. Ao término das
observagdes foram feitas transcri¢des e em segui-
da os episddios de interagdo foram divididos em
intervalos de trés em trés minutos, acreditando, a
autora, facilitar o processo, tomando como ferra-
menta a analise microgenética. Cada um dos trés
grupos foi analisado separadamente. E valido ci-
tar que foi feita uma descricdo minuciosa tanto
do espaco fisico quanto da rotina do cotidiano das
creches. Como Oliveira, o trabalho de Gongalves
reflete uma abordagem genética para a compreen-
sdo da brincadeira infantil, ao mesmo tempo em
que liga o brincar com dimensdes da cultura: o
enredo na construcdo dos papéis de professor e
aluno. Papéis cada vez mais presentes no univer-
so sociocultural de todos nés, enquanto princi-
pais elementos de mediacéo crianga-cultura in-
vestigado pela autora.

Recorrendo & teoria historico-cultural de
Wygotsky, Leontiev e Elkonin para pensar o de-
senvolvimento humano como processo comple-
xo dialético, Rocha®® estudou o brincar em uma
pré-escola publica, questionando o “adultocentris-
mo” em que se baseia a intera¢do em sala de aula.
A investigacdo lhe permitiu refletir sobre o
declinio do jogo de faz-de-conta na educacao in-
fantil, defendendo a autora a importancia da ati-
vidade ludica. O estudo consistiu em acompanha-
mento de uma instituicdo de educagdo infantil da
rede municipal de Campinas em uma turma de
pré-primario, no total de vinte e seis criancas, na
faixa etéria de seis anos a seis anos e meio, oriun-
das basicamente de classes populares. Esta turma
possibilitou registrar, semanalmente, durante o
periodo de um ano, o cotidiano educacional de
um grupo, no qual se integram criancas de uma
faixa etaria em que se poderia apontar as mudan-
cas e transi¢cdes da modalidade do jogo de faz-de-
conta para ojogo com regras. A autora reflete a
atividade ltdica, buscando inseri-la em uma teo-
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ria do desenvolvimento voltada para 0 processo
de apropriac&o histdrico-cultural da realidade para
“pensar o brincar e o estatuto atribuido ao imagi-
nario e ao real, como dimensGes que compdem
esse dominio do funcionamento simbélico™ (p.
13). A autora aponta, analisando o cotidiano de
uma classe de pré-escola, para uma tensao entre
iniciativas das criancas e direcionamento da pro-
fessora, entre os propositos e motivos do adulto e
aqueles da crianca, visiveis na forma de media-
cdo das situacdes ludicas por parte daquela.

O estudo de campo de Rocha®® se aproxi-
ma metodologicamente dos anteriores em varios
aspectos. Primeiramente podemos citar a descri-
cdo detalhada do espaco e do funcionamento da
instituicdo educacional na qual foi feito o estudo
e da turma pré-escolar escolhida para o0 mesmo.
Outro fator a se acrescentar € a utilizacéo de fil-
magens em video das interaces ocorridas entre
as criangas em atividades ludicas. A autora de-
fende que devido a complexidade e a multiplici-
dade da dindmica dos episddios de interagdo so-
cial, o registro em video é considerado por ela
como um instrumento metodoldgico eficiente.
Segundo as proprias palavras da autora, “este pro-
cedimento permitiu o registro dos episédios, tor-
nou possivel a identifica,cdo de detalhes nas in-
teracdes, e 0 acompanhamento mais fiel das
mesmas, em especial por facilitar a observagéo e
0 registro de um maior ndmero de episodios si-
multaneos™® (p.106). Apds o procedimento de
registro dos episodios de atividade ludica, a auto-
ra realizou transcrigcdes bastante detalhadas,
centrando em episédios que podiam ser agrupa-
dos em funcéo de sua configuracdo como brinca-
deiras de faz-de-conta ou como jogos de regras,
identificando a ocorréncia dos mesmos e 0 posi-
cionamento da professora em relagéo a estes. Por
tudo isso, o trabalho de Rocha valoriza as a¢des
do brincar em sua relagdo com a cultura, desta-
cando os processos de construcdo de autonomia
da crianca no interior da experiéncia interacional
vivenciada na brincadeira.

Os trabalhos acima expostos apresentam
um ponto de interseccdo que lhes oferece uma
certa unidade. Embora ndo compartilhem uma
mesma orientacdo tedrica, todos apresentam,
como preocupacao central, a dimensdo semanti-
ca da linguagem, buscando o sentido que esta as-
sume na situacdo de interacdo social na brinca-
deira. As dignifica¢Bes que perpassam as
interagdes sociais, expressas em gostos, palavras,
movimentos e assim por diante, sdo buscadas para
compreensdo do papel da brincadeira na vida da
crianca pequena e o papel formativo que essa pode
assumir. Existe uma preocupacgao muito presente
nas pesquisas acima em ndo se concentrar no as-

-22 -



pecto formal da linguagem, mas como esta se co-
loca em diferentes contextos de experiéncias.

Os trabalhos nos informam que, na produ-
¢do do processo de investigacdo, em meio a um
conjunto de elementos que compdem a interacdo
social, o pesquisador foca o seu olhar conforme a
questdo que o mobiliza. Ele abstrai da concretude
das interacOes sociais vividas pelos sujeitos, ele-
mentos para comporem, em dialogo com os
referenciais de sua formacé&o, um quadro analitico.

Mas, antes de mais nada, se faz necessario
ressaltar que todos os trabalhos aqui apresenta-
dos mostram a importancia do acesso a lingua-
gem do outro como uma forma de sair do
imediatismo produzido pelos sentidos. Em Oli-
veira e Gongalves, 0 acesso a linguagem do outro
se da na assuncao de papéis promovida pela brin-
cadeira, em que a crianga se relaciona, ao seu
modo, com os referenciais da cultura, embora néo
haja preocupacdo de adaptagdo a realidade no
momento em que 0s papéis sdo assumidos. A
crianca participa e vive determinados papéis em
um jogo que envolve a imaginacéo, sem a preo-
cupacdo com a sua adequacdo a realidade, os pa-
péis “sao veiculos de trabalho da crianca sobre a
realidade que lhe é ao mesmo tempo externa e
interna. Permitem-lhe explorar possibilidades, as-
segurar constancias, atualizar significados ante-
riormente atribuidos. Assim, podemos dizer que,
ao brincar, as criangas interagem coordenando
seus papéis e criam situacGes imaginarias nas
quais assumem outros papéis para os explorar
melhor”? (p. 200). Em Génese, com 0 acesso a
linguagem a percepcéo deixa de ser dominada pela
imediaticidade, passando agora a ser transforma-
da pelas palavras. Poder produzir enunciados
aponta para um descolamento do diretamente vi-
vido, para expressdes mais distanciadas da reali-
dade, visiveis nas composi¢Oes imaginarias.

Em Rocha, o outro é encarnado concreta-
mente no professor, enquanto agente de media-
cdo pedagdgica a favorecer ou ndo zonas de de-
senvolvimento préximais, a permitir a crianga “o
deslocamento do pensamento a niveis sensiveis,
empiricos, concretos, particularizados da reali-
dade, para niveis cada vez mais generalizados,
abstratos, de abrangéneia cada vez maior, inse-
ridos em sistemas de complexidades crescentes:
transformaria, assim, gradualmente, as possibi-
lidades de compreenséo e de representa,céo da
realidade, através da oportunizacéo para operar
o real de acordo com mediac@es simbolicas, uti-
lizando apoios simb6licos™® (p. 44).

Em suma, a aquisicdo de sistemas simho-
licos de mediagéo aparece em todos os trabalhos
citados como a grande questdo que os autores pro-
curam responder; desdobrando-se no plano me-
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todoldgico das diferentes pesquisas por eles rea-
lizadas. As perguntas que eles fazem em seus es-
pecificos trabalhos de investigagdo se articulam
com essa questdo central, que pressupde um de-
senvolvimento da linguagem de uma condicdo de
dependéncia total do contexto imediato das inte-
racdes sociais até 0 momento da construcéo de
dignificacOes desligadas de tais interagdes. Abrin-
cadeira simbdlica de faz-de-conta corresponde a
um momento de transi¢do para a independéncia
da linguagem da realizacdo imediata das acfes
do contexto interacional.

Em Wgotsky e Mead essa também ¢ a
questdo central a ser respondida pela psicologia.
O que Mead? traz de diferente é o papel do “outro
generalizado” na formacdo do sujeito. Para o au-
tor, na entrada da crianga no mundo simbolico, a
presenca fisica e afetiva do outro é requerida para
que essa seja capaz de internalizar a linguagem e
os contelidos socioculturais que circulam em seu
grupo social e na sociedade mais ampla. Isso é
necessario para que a crianga aprenda a desem-
penhar o papel dos outros, internalizando as sig-
nificacbes préprias ao seu mundo sociocultural
de pertencimento. Com o nascimento do pensa-
mento abstrato, o “outro generalizado” se despren-
de do jogo interacional imediato, adotando o su-
jeito a atitude desse outro para si mesmo, em um
didlogo muitas vezes silencioso propiciado pela
reflexdo’,

A implicagéo do pesquisador e o papel do adulto

Na situacdo de brincadeira, os parceiros da
interacdo se apreendem mutuamente num vivido
presente e compartilhado, havendo um intercam-
bio continuo entre as suas expressividades a per-
mitir o acontecer de um conjunto de sintomas
mutuos de subjetividade??. Nesse encontro, a
expressividade da alteridade, ao se tornar presen-
te e mutuamente acessivel para o si mesmo, pode
afetar as significacGes prévias trazidas para a in-
teragdo, promovendo a construgdo de novos sen-
tidos compartilhados.

O pesquisador participa dessa expressao
reciproca no devir da brincadeira, fazendo com
que esteja sempre implicado na situacéo de ob-
servacdo (implicacéo afetiva, ideoldgica, filoso-
fica e existencial). Mesmo que seja um aparelho
que registre a situagdo de brincadeira, sem a sua
presenca, no momento da anélise o pesquisador
ainda é um sujeito em interacdo, inseparavel da
totalidade em que esta se efetiva.

Entender esse processo ndo consiste ape-
nas em refletir sobre como o outro (o observado)
mobiliza o pesquisador, mas também em inter-
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pretar como este reage aos elementos presentes
no jogo interacional que o envolve durante o trans-
correr da investigagdo. Mead?® e Goffman?26 com-
preendem que a interacdo social envolve multi-
plas formas de significacdes: o gesto, a postura
corporal, o olhar, a fala etc. Porém, além dessas
multiplas formas de significacdes de carater ges-
tual e expressivo, 0 contexto da interacdo pesqui-
sador-pesquisado também é permeado por signi-
ficacBes que extrapolam o aqui e agora do papel
de pesquisador. O lugar do qual fala o pesquisa-
dor ja tem alguma definicdo prévia, com a qual
essa interacdo também vai se defrontar.

A rememoragao da propria infancia partici-
pa duplamente da conduta do adulto em relagdo as
criangas. A condicdo de crianga que ele ocupou,
durante um longo periodo de sua vida, Ihe acede a
memoria afetando a sua maneira de analisar a expe-
riéncia da brincadeira. Por exemplo, o pesquisador
ao deparar-se com as situacOes de interagao que es-
tiveram presentes em sua trajetdria biografica pode
“naturaliza-las” e responder a elas por meio de atri-
buicdo imediata de significados, ndo necessariamente
conscientes; mas, por outro lado, o encontro do adul-
to com a crianga que ele foi, em meio a provocacoes
colocadas pela subjetividade do outro, pode leva-lo
a uma nova compreensdo ndo sé do “objeto” inves-
tigado, mas também de si mesmo.

Portanto, a atribuicao de significacdes aqui-
lo que é observado na brincadeira implica na in-
terpretacdo seletiva do passado, o que depende
de negociagdes complexas, de acomodagbes en-
tre universos culturais distintos e propostas con-
flitantes. Nesse processo, o pesquisador “reconhe-
ce” asi mesmo, a crianga que foi e o adulto que é,
por meio da relagdo com os outros, promovida
pela situacdo de pesquisa. A facticidade da expe-
riéncia concreta atualiza e renova os elementos
presentes na memoria, enquanto a refletividade o
leva a utiliz&-los ou ndo para a situacdo atual®’.

Isso nos leva a considerar todo observador
como participante, porém com niveis diferentes
de participacdo no que se refere ao universo ob-
servado. Isso significa que todo observador deve
procurar conhecer a sua posicdo frente ao ato de
interpretacdo, com vistas a diminuir as possibili-
dades de distor¢do de sua tarefa especifica no in-
terior do processo de pesquisa.

Seguindo a proposta interacionista para o
processo de investigagdo, tomamos como unida-
de de estudo o “ato social”, ou seja, 0 conjunto de
atos produzidos pela interacdo de diversas pes-
soas em um contexto determinado. Isso significa
tratar a interacdo das criancas entre si e delas com
o0s adultos como um conjunto de atos reciprocos
a compor um todo mais amplo: um “ato social”
no sentido meadiano.
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Mead? concebe que a mais completa signi-
ficacdo do ato social envolve compreendé-lo en-
quanto relacéo social, portadora de significages
gue o perpassam e o transcendem. Assim sendo,
a leitura dos sinais, gestos e falas dos sujeitos par-
ticipantes no ato social nos traz algo que nao se
revela pela simples observacédo do ato, ou seja, a
sua relagdo com um mundo mais amplo de rela-
¢Oes sociais a Ihe oferecer sentido.

Mead? nos permite refletir que a andlise de
um ato social exige compreendé-lo enquanto con-
densacdo de um conjunto de significagdes que
transcende a soma de comportamentos que com-
pde esse ato. O que € revelador da interacdo é a
rede de significagdes que perpassa tal ato e o trans-
cende, considerados os liames de tal rede com o
campo sociocultural mais amplo. Desse modo,
cada ato estd ligado a um todo de relagdes so-
ciais, do qual nédo pode ser dissociado sem perder
sua significagdo, pois envolve muito mais do que
esta incluido na expressdo verbal e gestual de
guem o emitet.

Essa questdo, enfatizada por Mead, tem
um desdobramento no plano empirico. O recor-
te das interacGes consideradas significativas para
aandlise ndo pode estar delimitado previamente
em termos de um tempo fixo e intervalar. Os
cortes no interior dos episodios de interagao de-
vem buscar 0s atos sociais totais propostos por
Mead, ou seja, atos que condensam uma unida-
de na diversidade.

A concepgdo de unidade, trazida do in-
teracionismo social de Mead e da abordagem
sdcio-histdrica, pode ser enriquecida a partir da
idéia de redes de significacGes. Rosseti-
Ferreira? (p. 23-24) afirma que “a complexi-
dade dos processos de desenvolvimento, sua
flexibilidade e dindmica séo as transformacdes
e delimitacdes que levaram-nos a recorrer a
metafora de rede. Neste sentido a qualidade
situada e processual das interagdes nos fez as-
sumir que a apreensdo do nosso objeto de es-
tudo — desenvolvimento humano — sé se toma
possivel se consideradas as relagdes as quais
ele se encontra articulado, pertencente e sub-
metido e, principalmente, o0 modo de atualiza-
cdo dessas rela,coes. Por concebermos, ainda,
que a rede de significados e sentidos presentes
na acao de significar o mumdo, o outro e a si
mesmos, efetivada no momento interativo, es-
trutura um universo semiotico, acabamos por
denomima-lo de perspectiva da Rede de Signi-
ficacBes”. Isto nos leva a considerar que, na ana-
lise dos elementos que compdem a interacdo
social em brincadeiras, acdo humana, objeto,
palavra, estes s6 ganham sentido quando inscri-
tos em uma rede de significacdes.
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O registro da Observacéo

G0lest*? fez o recorte conforme as pergun-
tas por ela levantadas acerca da tematica que a
mobiliza, o que Carvalho et al.?® consideram como
sendo o elemento a definir os procedimentos de
analise de video-gravacdo. A compreensdo dos
elementos da interagéo dignos de serem observa-
dos é construida pelo observador, que assume uma
postura ativa diante dos fenémenos que o mobili-
zam. enfatizam que “é ele quem determina as
dinmensdes, aspectos ou partes do fenbmeno a
serem privilegiados na observacao e, em Gltima
instancia, constroi o proprio fenémeno ao insti-
tui-lo como foco de observagdo”? (p. 261).

Estes autores nos falam do momento da
elaboracdo das categorias de analise no interior
do processo de investigacéo, enfatizando que “ela-
borar categorias é fazer um recorte arbitrario da
realidade, definido pelo ajustamento entre as per-
guntas (e as respostas potenciais) do observador
e que o observado lhe diz sobre elas™? (p. 263).
A titulo de ilustracdo podemos pensar em uma
pesquisa em que a interrogacéo é: se a classe so-
cial de pertencimento da familia da crianca inter-
fere nos contelidos apresentados pela brincadeira
de faz-de-conta? Isso ja define de anteméo as pos-
sibilidades de registro que a investigagéo pode as-
sumir, que se tornam limitadas, pois o0 pesquisa-
dor tera de estratificar previamente as criancas que
vao participar da situacdo de brincadeira, por
exemplo, criangas de creches comunitarias e crian-
cas de pré-escolas de elite. Ou, colocar criangas
dos dois grupos para brincarem juntas, mas ja se
sabendo, de antemdo, a origem de classe de cada
uma para posterior analise dos possiveis efeitos
dessa dimensédo sécio-econdmica na interacdo
entre as criangas.

Da discussao que perpassa todo o artigo
pode ser desdobrada uma metodologia de inves-
tigacdo que busca:

* Fazer um registro exaustivo das brinca-
deiras ocorridas nas situacdes de interacdo social,
registrando também outros eventos significativos
do contexto mais amplo, passiveis de serem
conectados para a compreensdo do cenario em que
se inscrevem os atos sociais.

Registrar, 0 mais fielmente, as possiveis
falas, os gestos e 0s movimentos entre 0s sujeitos
em cada situacdo, procurando trazer o ambiente
socio-afetivo em que isso se d&. Como é impossi-
vel o registro de todos 0s acontecimentos e as res-
postas de cada crianca a situacdo, a observacao
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permanece mais ligada a ldgica global da intera-
cao do que ao comportamento de cada crianca.

O delineamento da investigag&o valoriza o
registro em video, anotando principalmente o con-
texto em que 0os comportamentos se inscrevem.
Isso significa que ndo registramos o comporta-
mento de cada crianga em cada situacdo, e sim
respostas dadas em situagOes de interacdo. Pro-
curamos dar inteligibilidade a tais comportamen-
tos organizando-os em um todo que Ihes oferece
sentido. O registro das atividades de criangas es-
pecificas ocorre quando algo no tipo de interacdo
chama a atencdo do observador, em funcdo de
alguma particularidade notada.

A filmagem pode permitir trazer um con-
junto de imagens mas ndo necessariamente repro-
duz o contexto interacional mais totalizante a
permear as brincadeiras. As anotacoes, conforme
a maneira como sao construidas, permitem ao
pesquisador agrupar as experiéncias em catego-
rias inclusivos, universais, a permitir a inclusao
de uma experiéncia especifica em uma classe
ampla de objetos. Assim, o pesquisador oferece
organizacdo a um jogo inteiro de atitudes particu-
lares dos envolvidos no processo de interacao.

A delimitagdo de onde comega e onde ter-
mina um episodio de interacdo depende muito da
sensibilidade do observador. A seqiiéncia é deli-
mitada em fungdo de leituras sucessivas do regis-
tro até encontrar seu sentido, 0 que constitui a
prépria analise®. Do inicio ao fim de cada episd-
dio da brincadeira, ocorre uma sucesséo de ativi-
dades e de interagdes concomitantes, que se jun-
tam para oferecer o sentido da brincadeira
construida.

Além disso, é importante registrar também
as proprias impressdes, tais como duvidas, indig-
nacdes. Abrimos espacos nos registros de obser-
vacdo para anotar as nossas impressdes sobre Si-
tuacOes consideradas significativas'. Nas notas
do diario de campo, tais registros permitem dar
sentido aos dados coletados, o que favorece, mais
tarde, mobilizar a meméria para recordar os ele-
mentos mais significativos.

Laville e Dione* (p 180) distinguem as
notas produzidas pelo observador em dois tipos:
a) notas descritivas, que sdo expressas em rela-
torios descritivos, neutros e factuais a facilita-
rem a compreensao das situacdes observadas; b)
Notas analiticas, que falam das impressdes pes-
soais, das intui¢Oes, registradas como breves
lembretes. Aquelas notas registradas durante o pro-
cesso de observador, somadas daquelas acrescen-

Tt Em meio ao registro de conjunto de atos sociais envolvendo os parceiros que interagem, destacamos e escrevemos as nossas
impressdes, sentimentos e reflexdes acerca dos elementos, considerados mais significativos no interior do processo interativo.
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tadas posteriormente, permitem acompanhar a
evolucéo do investigador no transcorrer do pro-
cesso de investigacao.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo buscou problematizar a
investigagao da brincadeira infantil ao trazer uma
reflexdo tedrico-metodoldgica, julgada capaz de
desvelar as significacOes a perpassarem as acoes
dos sujeitos que participam dessa modalidade de
interacdo social. Apresentou o interacionismo so-
cial de Mead e a abordagem socio-histdrica de
Wgotsky, como um referencial tedrico-metodo-
I6gico importante no campo dos estudos criticos
sobre a brincadeira, a oferecer uma abordagem a
permitir que as significacdes que perpassam inte-
racdes sociais possam vir a tona.

A proximidade tematica e metodolégica
entre essas duas teorias ndo ocorre por acaso, Vis-
to que ambas as perspectivas fazem parte de uma
mesma matriz de pensamento em ciéncias huma-
nas que remete a Hegel, Marx, Engels, uma forte
tradicdo materialista que comparece na psicolo-
gia para retomar o seu projeto em novas bases, a
acentuar a dimens&o social na formagéo do sujei-
to e o imprescindivel papel da brincadeira nesse
processo. Esse é o motivo pelo qual o texto tem,
como referéncia de compreensdo da brincadeira
infantil, a teoria social de Mead, mas tem de re-
correr o0 tempo todo a VWgotsky, autor mais co-
nhecido no campo de investigacdo sobre o ludico
no Brasil. Na verdade, os autores mais se
complementam do que se opdem na teorizacdo
do papel da brincadeira no processo formativo do
sujeito humano.

Bronckait® percebe, tanto na teoria sécio-
histérica quanto no interacionismo simbaélico, uma
origem comum, ambos oriundos de uma mesma
matriz de pensamento em ciéncias humanas, liga-
da a uma forte tradicdo materialista ancorada “na
filosofia pds-hegeliana do século XIX particular-
mente nos escritos de Marx e Engels de antes de
1850 e na Dialética da natureza (fim do século
XI1X). Referéncias explicitas em Wallon e Viygotsky,
implicitas, dadas as circunstancias, em Mead, mas,
entretanto, claras” (p. 2). Essa matriz de pensa-
mento pode ser desdobrada em uma metodologia
assentada nos seguintes principios basicos para o
desenvolvimento do trabalho de investigagdo: a)
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tornar familiar o estranho, registrando o que pare-
ce 6bvio; b) explorar a situacéo, tal como ela é con-
cebida pelos sujeitos dela participantes, levando em
conta seus significados e interpretagdes; ¢) anali-
sar a relacdo entre a situacao da brincadeira e o seu
contexto de insercao.

Na Educacdo Infantil, o brincar tem apa-
recido como uma necessidade bésica e um direito
da crianca. A atividade ludica tem sido identifica-
da como expressdo privilegiada da crianga, que
nos da acesso ao seu mundo interno, nos possibi-
lita 0 entendimento de suas estratégias afetivas,
cognitivas e sociais, assim como pode funcionar
como um catalisador das mais diversas aprendi-
zagens. Ao resgatar a concepgao de crianga como
um sujeito ativo, capaz de transformar a si e a sua
realidade, autores como Kramer®, Machado® e
Wiajskop*® colocam énfase no brincar e no brin-
quedo como instrumento do profissional que se
propde a educar e promover o desenvolvimento.
E por esta razdo que as investigagdes sobre a agéo
ludica, além de integrar o elenco de pesquisas
desenvolvidas por outros ramos do conhecimen-
to (Psicologia, Sociologia, Antropologia, Lingtis-
tica), passam a fazer parte dos programas de for-
macdo de professores, conforme nos aponta
Kishimoto™.

Para Mead, a experiéncia da crianca é so-
cialmente construida, nascendo de atos distintos
dela com diversas pessoas na producao de qual-
quer atividade social. Esse conjunto de atos, 0 ato
total para Mead, é criador de uma organizagao
cognitiva designadora das coisas, pessoas e senti-
mentos. Ela ndo tem sua origem na acdo do sujei-
to individual, pois depende das relagdes sociais
das quais ele participa para se construir, exigindo
sempre um referente a conclamar o sujeito a acao.

Em Wgotsky**, Leontiev® e em Mead?, a
relacdo da crianga com o ludico se transforma ao
longo do processo de formagéo, no sentido da am-
pliacdo da consciéncia do mundo e de si mesma. A
crianca encontra, na experiéncia com os objetos
na situacdo de brincadeira, a relacdo das pessoas
entre si e com a sociedade. Isso faz da brincadeira
um modo de interacgdo social de grande significan-
cia para a psicologia, a nos falar sobre o percurso
da experiéncia humana na sociedade em que vive-
mos. Nesta perspectiva, a discussdo metodologica
assume um papel imprescindivel a nos facilitar ou
ndo uma aproximacdo mais sensivel desse objeto
polissémico que é o ludico.
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Abstract: Based onMead’s (1863-1931) social interactivism, this articlecreates a dialogue with
Vigotski’s and Leontiev’s socio-historical approach in order to focus on lhe analysis of social
interaction as an innovating theoretical-methodological resource in lhe investigation of playfulness
in early childhood. So as to increase lhe debate over lhe theme, lhe text falis back on research
works recently developed in Brazil, based on this approach, with the aim of highlighting the
empiricist unfolding of reflections over childish play.

Key words: Interactivism. Self. Child. Plays. Research. Methodology.
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