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retrilhando um percurso genético a partir de um dossié digital

Sirlene Ribeiro Gées

Silvia Maria Guerra Anastdcio

A CRITICA GENETICA tem se mostrado eficaz no estudo de obras literarias e diversas
formas artisticas. No entanto, o estudo do processo de criacdo de legendas filmicas
ainda se encontra inexplorado no Brasil. Sendo assim, o foco deste trabalho é sugerir
uma forma de andlise para o processo de criacao das legendas do filme Raccoon &
Crawﬁsh,] um curta-metragem legendado por um profissional experiente na 4rea
de traducio audiovisual e que atuou, também, no ensino de lingua estrangeira, em
2011. A presente pesquisa buscard discutir, sucintamente, o campo da legendagem
e da critica genética para, a partir dai, propor uma forma de edicio genética vertical
digital do material estudado, levando em consideracio as peculiaridades dos manus-
critos digitais e as adaptacdes necessarias aos principios da critica genética para a
analise desse processo criativo.

A legendagem é uma modalidade de traducio audiovisual (TAV), termo este
que envolve praticas de traducio distintas utilizadas no meio audiovisual, ou seja,
aquele que retne sinais sonoros e visuais independentes do modo de transmissio,
se por uma tela, palco ou outro qualquer. Segundo Diaz-Cintas, “[...] legendagem
pode ser definida como uma pratica linguistica que consiste em apresentar, geral-
mente na parte inferior da tela, um texto escrito que pretende reproduzir o que foi
dito (ou mostrado sob a forma escrita), no produto audiovisual.” (traducdo nossa).3
A legendagem se divide em dois tipos: legendagem aberta (interlingual) aquela uti-
lizada em filmes e programas televisivos, apresentando a traducio dos didlogos
executados em lingua estrangeira para seu referente escrito na lingua de chegada;
e legendagem fechada (intralingual ou closed caption), modalidade que surgiu com
o objetivo de dar acessibilidade a pessoas com problemas auditivos aos programas
televisivos e filmes nacionais, assim como para auxiliar estudantes de lingua estran-
geira no aprendizado de um idiomal;4 neste subgrupo as legendas reproduzem os
didlogos na mesma lingua de sua apresentacio. Zoe de Linde e Neil Kay5 ressaltam

as semelhancas entre os tipos de legendagem, informando que:

[...] apesar das diferencas aparentes, ambos os tipos de legendagem
tém fortes elementos em comum: elas acontecem no mesmo contexto
audiovisual; ambas envolvem a conversao de didlogo falado em texto
escrito, e em ambos os casos os didlogos tém de ser reduzidos para atender
as condicdes técnicas desta pratica e a habilidade de leitura dos especta-
dores. Tanto na legendagem interlingual quanto na intralingual ocorre a
transferéncia de linguagem entre diferentes sistemas linguisticos, entre
duas linguas distintas e/ ou entre modos diferentes de uma tinica lingua,
a0 mesmo tempo em que funcionam de forma interdependente com outro

6
sistema semiotico, o visual.” (traducio nossa)
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O Guaxinim e a Lagosta (traducio
nossa, pois o filme ainda nao possui
titulo traduzido em portugués).

Diaz-CINTAS, Jorge. Subtitles for
Almodovar. Workshop: Subtitling.
The British Concil, 2002. Disponivel
em: <http://www.literarytrans-
lation.com/workshops/almodo-
var/>. Acesso em: 30 out. 2007.

Subtitling can be defined as a linguistic
practice that consists in providing,
usually at the bottom of the screen, a
written text that intends to account for
what has been said (or shown in written
form) in the audio-visual product.

GorrLiEs, H. Subtitling. In:
Baker, M. (Ed.). Routledge encyclo-
pedia of translation studies, Londres:
Routledge, 1998, p. 244-248.

LINDE, Zoe de; Kay, Neil. The
Semiotics of Subtitling. Great
Britain: St. Jerome, 1999, p. 1.

[..] despite their apparent differences
both types of subtitling have strong com-
mon elements: they take place in the same
audio-visual context; they both involve a
conversion of spoken dialogue into writ-
ten text, and in both forms the amount
of dialogue has to be reduced to meet
the technical conditions of the medium
and the reading capacities of viewers.

In inter and intralingual subtitling
language is being transferred between
distinct linguistic systems, between two
separate languages and/ or between
different modes of a single language,
while functioning interdependently
with another, visual, semiotic system.
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Como a legendagem do filme Raccoon & Crawfish foi feita por meio da traduc@o interlingual,
do inglés para o portugués, e tinha como publico-alvo espectadores sem dificuldades audi-
tivas, a andlise do processo criativo dessas legendas serd feita considerando os parametros
utilizados na modalidade de legendagem aberta. Tal anélise nao busca, no entanto, desvendar
apenas o processo técnico da insercio de legendas na tela, mas analisar o processo de legendagem
compreendido por Alvalrengal7 como aquele que agrega a traducido do texto, a marcacio do
tempo inicial e final das legendas, a revisiao e gravacio das legendas no produto audiovisual,
promovendo, assim, o estudo completo do seu dossié genético.8

A metodologia da critica genética, utilizada nesta pesquisa e embasada em Grésillon,9 se
propoe a estudar a histéria do nascimento de um texto, através das marcas deixadas, ao longo
do percurso, nos manuscritos. Ela tem como objeto o estudo dos manuscritos, que guardam
tracos da dinamica do texto em criacdo e o pesquisador utiliza-se destes para levantar, bem
como comprovar hipéteses sobre a génese em questio. Busca-se, entdo, identificar as etapas
seguidas pelo criador e, assim, procurar tragar aproximacdes com tal processo para entender
o nascimento da obra.

A principio, as pesquisas genéticas voltavam-se apenas para o estudo dos manuscritos lite-
rarios autografos, especialmente para documentos de processo escritos a mao. Contudo, como
afirma Salles “[...] a critica genética, que vinha se dedicando ao estudo dos manuscritos litera-
rios, ja trazia consigo, desde seu surgimento, a possibilidade de explorar um campo mais ex-
tenso, que nos levaria a poder discutir o processo criador em outras manifestacdes artisticas”."’

O cariter transdisciplinar e transartistico da critica genética é reafirmado a cada ano.
O estudo de processos genéticos de obras teatrais, cinematograficas e plasticas, por exemplo,
tem revitalizado o campo no século XXI e proposto possibilidades de estudos inovadores, até
mesmo ousados. Grésillon destaca que “[...] a critica genética abrange todas as artes e qualquer
atividade criativa do homem desde a pintura, a arquitetura, o cinema, até as midias”."

Trabalhar com um prototexto majoritariamente digital, como é o caso da presente pesquisa,
levanta questdes que a critica genética, como ciéncia relativamente recente, ainda nao conse-
guiu resolver. Com o surgimento das novas tecnologias, que geram textos e produtos digitais,
pensou-se que estariam chegando ao fim os estudos de processo, uma vez que o percurso
genético do criador seria deletado com as operacdes autométicas de apagamento, reescritura/
re-criacio e salvamento do texto digitado em editores de textos e programas computacionais.
Essas acdes eliminariam os rascunhos e, por conseguinte, o objeto da critica genética.

Respondendo a pergunta de Jean-Louis Lebrave em seu artigo Can genetic criticism be
applied to the performing alrts?,12 0 que se tem constatado é a ampliacdo de registros processuais
digitais gerados pela criacao de obras performaticas. No seu artigo, Lebrave se refere a ques-
tdo da dublagem, mas é possivel trazer alguns de seus comentdrios também para o campo
da legendagem de filmes. Os significados que se deseja passar através desse tipo de traducio
ndo se reduzem apenas ao registro da palavra escrita na tela, mas precisam estar sintonizados
com o que estd sendo mostrado para os sentidos da legendagem se completarem. Na verdade,
as marcas deixadas em tal processo de traducio mostram que a performance ocupa um papel
relevante desde o inicio da textualizacdo dessa criacao.

No caso do processo de legendagem, existem ferramentas computacionais, como o pro-
grama Camtasia Studio 7.0.1, que guardam todos os passos do escritor ao digitar o seu texto
ou criar uma obra. O Camtasia é um programa de captura de video capaz de gravar a imagem
de todas as acoes tomadas e mostradas na tela de um computador, preservando ainda o dudio

do ambiente externo. Embora esse software tenha sido projetado, inicialmente, para a criacio
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de tutoriais que ensinassem o uso de ferramentas computacionais por meio de videos cap-
turados na tela do computador, 0 mesmo apareceu como solucio para uma ddvida que hd
tempo afligia a mente das pesquisadoras, proponentes deste artigo: como analisar o processo
de criacdo de legendas se tal processo parecia nio deixar vestigios? Tendo conhecimento de
que tal programa capturava a imagem da tela do computador e sabendo que o processo de
legendagem era visualizado através dessa tela, resolveu-se utiliza-lo para a captura de todos
os movimentos feitos pelo legendista durante seu trabalho.

O que parecia ser o fim da critica genética aponta para um recomeco, em outras bases,
com outros suportes e propondo a insercao de outras linguagens, aquelas que lhe dio livre
acesso ao escritdrio do criador. Assim, é dado um novo folego aos estudos de processo, porém,
conforme Biasi:

[...] O verdadeiro problema repousa em descobrir se os métodos de estudo vélidos
para o prototexto literdrio podem ser aplicados com propriedade a qualquer objeto
da cultura. Aparentemente, o procedimento e as no¢des herdadas da genética litera-
ria nao podem ser exportados de seu campo de aplicacido sem delicadas adaptacdes:
as mudancas necessdrias para tal transferéncia metodoldgica parecem ainda mais
importantes quando o objeto considerado estd mais distante da estrutura textual

3
(codificada, linear, orientada, sequencial, temporalizada).

A metodologia empregada para a andlise genética de textos literdrios, portanto, necessita,
em alguns momentos, sofrer adaptacdes para que se adapte as pesquisas que envolvam pro-
cessos de criacoes digitais, incluindo videos, dudios, fotografias, pecas teatrais, dentre outros.
E interessante observar, inclusive, que a critica cinematogréfica também ja despertou o seu
interesse para o estudo da génese dos filmes, valorizando os bastidores desse processo de cria-
¢d0, ao privilegiar a producio de making of que inclui: roteiros, registros de efeitos especiais e
cenas eliminadas, além de entrevistas com o elenco, produtores e direcdo. Biasi comenta que:

Pela natureza complexa e muito diversificada de sua génese, o filme (ou a obra
video) constitui o objeto ideal de um estudo genético transdisciplinar de grande
amplitude, que poderia servir de modelo para virios outros campos de estudo.
Na realidade, combinam-se a isto: os constituintes textuais, literdrios ou didascalias
(sinopse, redacdo do cendrio, texto dos didlogos, storyboard, edicdo, roteiros); os
constituintes dramaturgicos e cénicos (a montagem, o jogo dos atores); elementos
de concepgio grifica e plastica (esbocos, esquemas, desenhos preparatérios, acessé-
rios, cendrios, vestudrio); um dossi¢ documentério (anotacdes no local, pesquisas,
reconstituintes histdricas); componentes sonoros e musicais; aspectos técnicos e
sintdticos (tomadas, enquadramentos, luzes, cores, montagem); exigéncias financeiras,

14
industriais, publicitrias e comerciais.

Nzo ha davida de que a obra filmica permite uma gama variada de estudos, e, sob a perspec-
tiva genética, muitos aspectos podem ser analisados. Biasi afirma, ainda, que “[...] associada a
outros recursos logicos e técnicos fornecidos pelas ferramentas informaticas, a imagem animada
oferece o melhor suporte possivel para o estudo, reconstituicio e simulacio dos processos."15

Para estudo dos documentos de processo de Raccoon & Crawfish e divulgaciao dos resultados

encontrados nesta pesquisa, optamos pela elaboracio de uma edicio genética vertical digital,
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13 Biast, Pierre-Marc de.
O horizonte genético.

In: ZuLAR, Roberto.
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4 Ibidem, p. 231.

5 Ibidem, p. 232.
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ndo recorrendo apenas ao suporte papel, mas principalmente as ferramentas computacionais.
Esta edicio sera: genetica, por objetivar a apresentacdo completa e em ordem cronolégica
dos documentos de processo da obra; vertical, por buscar reconstituir o processo integral de
escritura das legendas, perpassando todos os documentos de processo existentes em relacio
a obra, desde o minuto inicial ao final da legendagem; e digital, pelo fato de sua elaboracéo e
disponibilizacio serem feitas em meio digital, e todos os manuscritos relacionados a criacio
da obra ji terem nascido nesse meio.

Esta edicio aponta para a possibilidade de mostrar movimentos genéticos16 de maneira
interativa, utilizando-se do espaco virtual da internet para publicacio de seus resultados através
do suporte de um site, que possibilitard ainda a convergéncia de imagens, videos e dudios
co-relacionados ao processo criativo em questio.

Esse exercicio de extensio da memoria através do desdobramento de documentos hiper-
textuais que se articulam subverte o espaco da pdgina impressa e afeta os estudos genéticos.
Lebrave observaa pratica da hipertextualidade no processo de criacio de Stendhal, conside-
racao que podemos trazer para reflexdes mais amplas sobre os estudos genéticos. O fato é que
essa heterodoxia em relacdo ao processo de cria¢do tradicional do texto impresso, nio apenas
altera o estatuto da obra publicada, mas também a relacio entre autor, obra e leitor. Essas
janelas hipertextuais, com certeza, vieram a alterar todo o panorama da criagao.

Seguindo Grésillon, “[...] basta considerar o conjunto de um dossié genético do mesmo
modo que hiperdocumentos, todos disponiveis na memoria do computador e ativiveis na
tela, para que, enfim, seja restituida essa dinamica da escritura que nenhuma edicio-papel
pode realizar.”.”” Quanto a edicio genética digital, esta surge como uma inovac¢do técnica,
que aparece em momento oportuno, ja que as obras digitais serdo cada vez mais recorrentes
nos estudos de processo. Ela vem para dar movimento ao texto, desloci-lo do papel para a
tela, abrindo novas possibilidades de leitura e possibilitando uma visualizac¢io em rede dos
resultados encontrados.

Para que essa edicao fosse feita, seguiram-se entio trés etapas primordiais sugeridas por
Grésillon:" localizacio e datacio dos documentos, classificacio e decifracdo, representacio e
transmissao dos resultados.

Cabe ressaltar que o carater vertical desta edicio s se faz possivel, dentro do tempo dispo-
nibilizado para o estudo (periodo do mestrado), pelo fato de se estar lidando com um filme de
curta duracio. Ao buscarmos um corpus para estudo, constatamos que optar por uma obra fil-
mica de duracdo convencional, de uma a duas horas, tornaria inviavel a conclusio do estudo
pretendido. Sendo assim, decidimos utilizar um curta-metragem que possuisse no maximo
dez minutos e que ainda nio tivesse traducdo para o portugués. O filme escolhido foi Raccoon
& Crawfish, que possui 00:07:33 (sete minutos e trinta e trés segundos) de duracio, ndo tem
traducio para o portugués e foi produzido pela Four Directions Media nos Estados Unidos, em
2007. O filme conta uma lenda indigena, tendo sido gravado com o objetivo de transmitir a
cultura da tribo Oneida as suas futuras geracdes e ao publico interessado. O legendista respon-
savel ndo serd identificado nesta pesquisa, visto ter sido condicio para sua participacio no pre-
sente projeto. Tal condicio foi registrada através da assinatura de um termo de compromisso
entre as pesquisadoras e o legendista. Esse legendista abriu, generosamente, o seu espaco de
criacio para que se pudesse colher os documentos necessarios para a montagem do dossié gené-
tico necessario a realizacio de uma dissertacdo de mestrado no Programa de Pés-Graduacio em

Literatura e Cultura da Universidade Federal da Bahia, que é tema do presente artigo.
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A legendagem ocorreu em Salvador, na quinta-feira, 12 de maio de 2011, tendo inicio as
16h09min e com término as 17h29min. O dossié cedido traz arquivos que despertam novas con-
cepcdes acerca de locais de armazenamento, materialidade do manuscrito, métodos de datacdo,
numero de versdes existentes, além de incertezas quanto a forma de analise dos mesmos.

Biasi” diz que em um dossié genético podem ser encontrados documentos propriamente
genéticos, como manuscritos autdgrafos, cujos indices podem ser registrados em cadernos
de notas, rascunhos diversos, correspondéncia, dentre outros. Além disso, afirma que tal dossié
pode também ser enriquecido com documentos que tragam informagdes exteriores ao processo
de criacio da obra, mas indispensdveis a sua analise, assim como documentos visuais, sonoros
ou audiovisuais selecionados ou construidos pelo autor. Neste caso, contudo, os documentos
audiovisuais analisados nio se caracterizam como acréscimos ao dossié; eles sio os docu-
mentos de processo, propriamente ditos, que compdem o dossié da legendagem em questio,
conforme classificacdo abaixo:

Sigla Nome do documento Breve descricao

MD1 Raccoon_Crawfish.avi Video do Filme Raccoon & Crawfish

MD2  Raccoon & Crawfish — lenda Lenda que inspirou a gravacao do filme

MD3  Script_do_ filme. CORRIGIDO Transcricdo dos didlogos ou falas existentes no filme

MDA | prsodetcnien Vit s o i
MD5 Raccoon_Crawfish.srt Arquivo de legenda em extensio .srt gerado pelo Subtitle Workshop
MD6 = Questionério Pds-legendagem Entrevista feita com o legendista ap6s conclusdo do trabalho

Os seis manuscritos que configuram este dossié tém em comum a singularidade de serem
“[...] automaticamente produzidos pelas mdquinas como resultado do processamento de dados
segundo determinados algoritmos [...], é o préprio computador que produz o documento,
naturalmente segundo diretrizes e solicitacdes precisas feitas por seres humanos.”.”" Esses
documentos serdo denominados manuscritos digitais em analogia a diferenciacio entre do-
cumento eletronico e digital feita pelo Conselho Nacional de Arquivos - CONARQ), através
da Camara Técnica de Documentos Eletronicos que traz a seguinte informacao:

[...] do ponto de vista tecnoldgico, existe uma diferenca entre os termos “eletro-
nico” e “digital”. Um documento eletrénico é acessivel e interpretdvel por meio de
um equipamento eletronico (aparelho de videocassete, filmadora, computador), po-
dendo ser registrado e codificado em forma analdgica ou em digitos bindrios. Jd um
documento digital é um documento eletronico caracterizado pela codificacio em
digitos bindrios e acessado por meio de sistema computacional. Assim, todo docu-

2
mento digital é eletronico, mas nem todo documento eletronico é digital.

Neste caso, nossos manuscritos digitais sdo caracterizados da seguinte forma: MD1 é um
arquivo de video baixado da internet; MD2, MD3 e MD6 sio arquivos de texto digitados em
suporte computador; MD4 é um arquivo de video capturado através do programa Camtasia e
MD5 corresponde a um arquivo de texto em extensio .SRT (arquivo de legenda) gerado pelo
programa de legendagem Subtitle Workshop. Cumpre sinalizar que para que as legendas sejam
inseridas e sincronizadas ao filme durante a exibicdo do mesmo é necessirio que os arquivos
do video do filme (MD1) e das legendas (MD5) possuam a mesma nomenclatura e estejam

armazenados na mesma pasta, caso contrario as legendas ndo aparecerio.
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Devido a intencio preliminar de estudo do material legendado, o local de armazenamento
dos documentos de génese fora previamente estabelecido. No dia da legendagem, a pesquisadora
disponibilizou seu notebook, com todos os programas necessarios para a legendagem e gravacio
do processo em questdo, para uso do legendista. Na conclusdo do trabalho, todos os arquivos

foram salvos no disco rigido do computador, em pasta nomeada Processo de legendagem:

@@‘ )i » Bibliotecas » Documentos » Mestrado » Raccoon & Crawfish » |Processo de legendagem

Pesquisar Processo de legendagem
Organizar v Compartilhar com v Nova pasta =~ 0l @
7 Favoritos Biblioteca Documentos . )
v rganizar por: Pasta ¥

Ml Area de Trabalho Processo de legendagem

% Downloads Nome ° Data de modificagio Tipo Tamanho

%] Locais

8 Processo de legendagem 12/05/2011 20:33 Videoclipe 2970496 KB

&3 Bibliotecas 3] Questionario Pés-legendagem 13/05/2011 13:20 Documento do Mi... 37KB

3 Documentos ) Raccoon & Crawfish - lenda 15/11/2010 00:55 Documento do Mi... 29KB

i) Imagens |8 Raccoon_Crawfish 15/11/2010 00:38 Videoclipe 28845 KB

2 Misicas 4] Raccoon_Crawfish 12/05/2011 20:21 Arquivo SRT 4KB

B videos ) Script_do_filme.CORRIGIDO 08/05/2011 2019 Documento do Mi... 33KB

& Grupo doméstico

1% Computador
&, Disco Local (C)

€ Rede

, 6 itens

Figura 1: Localizacao do dossié. Fonte: Elaborada pela pesquisadora, 2012

Embora o scriptdo filme e a entrevista feita com o legendista estejam salvos na pasta anterior-
mente mencionada, é possivel encontra-los também na caixa de e-mails das autoras deste artigo,
uma vez que os arquivos, apds revisio de lingua e contetdo, foram enviados para seus e-mails.

Tendo-se identificado e localizado os itens, partiu-se para a organizacio cronolédgica do
dossié genético. Foram utilizadas trés formas de datacio para os documentos: a) anélise do
item “propriedades do arquivo”; b) data de envio e recebimento de mensagens na caixa de
e-mails das pesquisadoras; e c) data presente no video capturado pelo programa Camtasia.
Essas formas serao exemplificadas com a descri¢do de alguns manuscritos digitais abaixo.

O MD1 se refere ao filme Raccoon & Crawfish que, embora produzido em 2007, figurara
neste estudo com a data de criacio de 15 de novembro de 2010, as Oh38, quando o filme foi

baixado e salvo no notebook da pesquisadora:

. ;
u Propredades de Raccoon Cramfish WEER | » Propriedades ds Racron Camrch -
' - S - |
Gersl | Sepurance | Detahes | Virsbes Artesorss | [Gonl | Sigawnga Detshes | Vomden rbericrms
/ § Riaccoon_Crvwhish Fropiedade  / Vilor
Lonteudo
Teo de A & Cortoma
K3 vin e
| 2w com () Wirers Meda Payer e e o
Arquive
I Mome Faccoon Crawish AV
i Local CWisery Documerty'Mesrado'Face | | Toe datem
| Tomaho 281 MB 2953 E92 bytes) | | Comtoho du pusta
Il 2 Tomarbo
O™ 201 MB @9.560.352 bytes) | Duscocmagio
! Detacemodicache
Cadoen  gaafers. 25 de setembro de || At A
Modhcads  seoundaders, 15 de novenbes de X || | Devonbildade oline
P ||| Status O
Acesssdo em: quatafiers, 26 de setemen de 2012, 043206 | Compatihads com
| | Fropeting NE G
Brbutos Somerte b Dol | Avengados. | Computads NETE- fete com

Figura 2 : Datacao do MD1. Fonte: Elaborada pela pesquisadora
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A imagem anterior é disponibilizada ao se clicar com o botdo direito do mouse em cima do 2 Propriedades sio
partes descritivas de
informagdes que o
que aparece. Analisando a imagem, é possivel identificar a data na qual o arquivo foi criado  ajudam a encontrar e

L . . . . . organizar arquivos. As
(15/11/2010), o horério (Oh38min), o tipo de arquivo, neste caso Audio Video Interleave (AVI), o

propriedades n3o estio

local, no computador, onde o arquivo estd armazenado e o tamanho do arquivo, este 28,1MB.  incluidas no conteudo
. « . » . - . real de um arquivo. Na
No item “propriedades”, essas informagoes podem ser observadas tanto na guia Geral quanto  yerdade, elas fornecem

. . N . )23 I .
nome do video e, em seguida na opcido “propriedades”, ~ tltima opcio listada no rol de itens

na Detalhes, ambas mostradas, lado a lado, na figura 2. Por que informamos que o arquivo  nformacoes sobre
os arquivos. Além de

foi criado em 15 de novembro de 2010 se a imagem traz a data de criacdo 26 de setembro  marcas, propriedades
personalizadas que
podem conter qualquer
o arquivo foi salvo em um determinado computador. Sendo assim, esclarecemos que 26 de  texto que vocé escolher,
seus arquivos incluem
vérias outras proprie-
para o netbook, utilizado na pesquisa. A data de sua criacio foi 15 de novembro de 2010, que  dades, incluindo Data

. , . e L. de Modificacio, Autor
pode ser constatada na imagem através do item Modificado em, o qual atesta a data do ultimo Classificaciio. PRO-

de 2012? A diferenca entre essas datas ocorre, pois o item Criado em informa a data em que

setembro de 2012 seria a data em que o arquivo foi transferido do notebook, onde foi criado,

manuseio do arquivo. PRIEDADES. Dispo-
nivel em: <http://win-
Utilizou-se desse método para datacio do MD1, como apresentado, e do MD5, arquivo  dows.microsoft.com/
pt-BR/windows-vista/
View-the-properties-
importante sinalizar que para que as propriedades de um arquivo se mantenham fidedignas for-a-file>. Acesso
em: 21 set. 2011.

que contem as legendas criadas, constando o tempo marcado de sincroniza¢io. Contudo, é

ao periodo no qual ele foi gerado, alterado, ou acessado, o computador no qual o arquivo foi
criado deve estar devidamente configurado, com informacdes de data e hora atualizadas.
E possivel que existam, no campo da informatica, programas que capturem os dados de criacio
de arquivos com hora e data corretas, mesmo que o computador nio esteja devidamente
configurado; no entanto, a busca dessas ferramentas ndo se fez necesséria para a datacio do
dossié, visto que o computador ji se encontrava previamente configurado.

Em se tratando do MD3, scriptdo filme, este digitoscrito surgiu a partir do trabalho conjunto
entre uma das pesquisadoras e a professora Luana Martins, que a auxiliou na transcricio das
falas; posteriormente, contou com a colaboracio da professora de lingua inglesa Mariana
Zylstra-Costa dos Reis, nativa dos Estados Unidos da América. Coube a professora Zylstra-
Costa a revisao e conclusao do trabalho de transcricio das falas do filme, iniciado em 08 de
maio de 2011. A criacdo deste documento, como se pode notar, é anterior a data da legen-
dagem do filme, pois no processo de legendagem é comum o legendista ter a sua disposicao
a transcricao em lingua estrangeira de todas as falas do filme sobre o qual estd trabalhando
para, no caso de nio compreender algumas falas diretamente do dudio que estd traduzindo,
poder acessa-las neste documento que traz o mesmo texto falado, mas na sua forma escrita.
Como o computador da revisora ndo estava configurado adequadamente, para a datacio deste
arquivo utilizou-se a imagem da caixa de e-mail da pesquisadora que, nas mensagens trocadas

com Mariana, preservou esta informacio.
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! 5 leneq o 8/05 =
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Figura 3: Datagao do MD3. Fonte: Caixa de e-mail da pesquisadora - xx@gmail.com

Analisando a imagem, constata-se que Mariana recebeu o material para revisio no dia
08 de maio de 2011 e o devolveu corrigido na mesma data. O MD6 foi datado seguindo essa
mesma metodologia, uma vez que o questiondrio pés-legendagem foi enviado ao legendista
para revisio e inclusio da resposta de uma das perguntas, que ndo havia sido anteriormente
preenchida, e devolvido as pesquisadoras por e-mail.

O MD4 é o mais importante dentre os documentos de génese deste dossié. Trata-se de um
video de extensio .avi (Audio Video Interleave), com duracio de 01h20min28s (uma hora vinte
minutos e vinte e oito segundos), o qual registra integralmente o processo da legendagem
feita. O video foi criado a partir do uso do software Camtasia em 12 de maio de 2011. Os dados

para datacio, horario e tempo de gravacio podem ser extraidos da imagem do filme, ao ser

exibido, conforme aparece a seguir:

00 20 000 20090 200

] =

16:09
12/05/2011

s fremsaneaa ]

Figura 4: Datacao do MD4. Fonte: Imagem extraida do MD4

E através do MD4 que se torna possivel assistir, em tempo real e sem duvidas quanto a
ordem dos movimentos de génese ocorridos, a criacio da legendagem filmica. Debrucar-se

sobre um dossié genético que, através de manuscritos digitais, possibilita ver na tela de um
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computador os movimentos escriturais de um criador é ter a possibilidade ndo somente de
entrar em seu escritério de criacio, mas também de trilhar, pontualmente, o caminho percor-
rido pelo legendista, ao teclar continuo de seus dedos. No video gravado, o MD4, sdo o som
do teclar em cada letra digitada e o surgir da imagem de cada uma delas na tela que ditam o
ritmo do que estd sendo produzido.

Para o estudo desse material, uma adaptacdo dos métodos de andlise genética se fez ne-
cessdria. Ndo se trata mais da comparacio félio a félio, mas frame a frame. Cada segundo
mostrado no video, cada frame que se constitui traz consigo os tracos da criacio. Portanto,
para registrar os movimentos de correcio da legendagem, incluindo suas eliminacdes ou seus
acréscimos, nao cabe mais mostrar riscos, borrdes ou insercées marginais. No digital, o sumir
ou aparecer de letras, formando e eliminando palavras na tela, é que levard a essas conclusdes.
Os indices visuais e temporais é que sdo usados como vetores de orientacio da andlise.

Como critérios norteadores para o exame dos movimentos genéticos encontrados, con-
sideram-se algumas questdes técnicas e de linguagem levantadas ao longo do processo de
legendagem. Sao elas: nimero maximo de linhas para disposicdo de texto na tela; localizacdo
das legendas na tela; nimero méximo de caracteres por linha e uso de condensacdo para niao
poluir a tela; tempo de permanéncia das legendas na tela; sincronizacio da legenda com dudio
e imagem; segmentacdo do texto; atenc¢do a referentes culturais e tratamento de expressdes
idiomadticas. Sendo assim, depois de elencar todos os movimentos encontrados, buscou-se
correspondé-los a uma das categorias anteriormente citadas, e as fases genéticas adaptadas
das sugeridas por Biasi,24 na forma do quadro abaixo, para, a partir dai, tentar compreender a

forma de trabalho do legendista, bem como as acdes recorrentes na sua pratica.

Quadro 1
L10 Esta escurecendo.
Fase de Redacao Fase de Revisao

[Est4 ficando escu /escuro?/] < Esta escurecendo. /
Nio consigo respirar.> (00:10:40)

O quadro anterior traz, na primeira linha, a forma como a legenda aparece no filme, ja
pronta. Para sua identificacio e ordenacio, utiliza-se a letra L (legenda) seguida do ntimero
correspondente a sua ordem de aparicdo no filme. A segunda linha apresenta duas fases de
escritura identificadas no trabalho da legendagem e a terceira conclui o quadro mostrando a
construcdo do texto da legenda, intermediada por operadores genéticos,25 seguida do tempo
em que surge no video. Cada legenda refere-se a uma ou duas linhas de texto exibidas no filme.
No exemplo acima, podemos inferir que o legendista optou por condensar o texto inicial, que
teria 20 caracteres, para um mais curto, com 16 caracteres, através da troca da locucio verbal
(ficando escuro) pelo uso do gerindio (escurecendo), o que deixou a traducio menos literal e
o frame mais limpo, em termos de poluicio visual.

A disponibilizacao das legendas, desta forma, auxilia na identificacio dos movimentos ge-
néticos e serve ainda de facilitador para a criacdo de uma transcricio linearizada das legendas.
Mas, por que transcrever um video (MD4) se assisti-lo jd permite que o leitor veja a criacio
com seus préprios olhos? Por um lado, a disponibilizacio do video, quando possivel, elimina
a necessidade da transcricdo; por outro lado, ter acesso as escolhas tradutoérias feitas pelo
legendista através de uma transcricio que possibilite o cotejo das mesmas explicitadas em
movimentos genéticos facilita o trabalho do geneticista, que nio terd necessidade de acelerar

e retroceder o video para confirmar tais mudancas. Além disso, nem todo leitor terd em maios
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24 Biasi, P.-M. de.
Op. cit., passim.

25 [ ] para eliminacio,
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o registro em video desse processo para auxilid-lo, mas, de posse dele, podera confrontar o
suporte impresso com o digital.

Com base no quadro de movimentos genéticos e transcricao feitos, foi possivel tecer algumas
consideracdes sobre o processo em estudo. Identificando que o processo de legendagem em
questdo resultou em 47 legendas, foi observado que, aproximadamente, 66% (31) delas foram
escritas em uma unica linha, enquanto 34% (16) ficaram divididas em duas linhas. A segmen-
tacdo das legendas por linha se deu seguindo trés critérios, conforme Reid:" 0 retdrico, consi-
derando o ritmo e a pausa das falas; o visual, considerando os cortes de cenas e as informacdes
pictéricas; e o gramatical, considerando pela sintaxe do texto das legendas. Vejam-se alguns
exemplos no quadro seguinte:

Quadro 2
Critério Legenda Observacao Visualizacao
& & no MD1

Retérico L3: Eu te pego seu .... Acompanha o ritmo e pausa da fala. 01:38

Gramatical L16: Ele tenta me pegar, / mas sou rapido.| Segmenta o periodo em oracdes. 03:23

) 138 Eu o matei. H4 um corte de cena da legenda 05:12

Visual 38 para a 39, por se tratar de um
L39: Matou o guaxinim? didlogo entre dois personagens. 05:14

Cabe pontuar que os exemplos acima, embora mostrados dentro de apenas um critério,
correspondem aos trés tipos, uma vez que eles sio considerados em conjunto no momento da
segmentacdo das legendas. O que se tentou obter, com a distribuicio acima, foi uma ilustracio
de cada critério mencionado.

Em relacio ao nimero de caracteres, todas elas se mantiveram dentro do limite méiximo
de 40 caracteres por linha de legenda. A mais curta apresentou-se com 8 caracteres, enquanto
a mais longa com 38. Em suma, em 8% (04) das legendas, foram utilizados entre 1 e 15 carac-
teres; em 51% (24), entre 16 e 30; em 28% (13), entre 31 e 45; e em 13% (6), entre 46 e 60.
Com base nesses dados, pode-se afirmar que o padrio adotado pelo legendista, neste estudo,
constituiu em dispor de legendas criadas dentro do intervalo de 16 a 30 caracteres. E neces-
sdrio esclarecer também que nas legendas em que foram utilizados mais de 38 caracteres, tais
caracteres estavam distribuidos em duas linhas; dessa forma, se manteve cada linha de legenda
dentro do limite maximo de caracteres sugerido.

O tempo de exibicdo das legendas na tela, por sua vez, variou entre 1 e 4 segundos. Dessa
forma, 64% (30) das legendas permaneceram na tela por um periodo entre 1,6s e 3,0s, o tempo
de exibicio mais utilizado pelo legendista, no presente estudo; 19% (09) foram exibidas entre
Is e 1,5s, intervalo constatado principalmente com enunciados constituidos por uma a trés
palavras, por frases ditas de maneira muito rapida, sequenciadas por outra fala e por imposi¢coes
de cortes de cena dentro de didlogos entre personagens; e 17% (08) ficaram em exibicdo entre
3,1s e 4,5s. Quanto as legendas exibidas dentro do intervalo de 3,1 a 4,5, apenas duas estdo
em uma tnica linha: a L1 (O guaxinim e o caranguejo), que traz o titulo do filme, e a L8 (Eu...
n3o ... aguento .... mais.), esta tltima pronunciada pausadamente por um dos personagens.
A sincronizacdo das legendas com o video respeitou, sempre que possivel, as mudancas de
cena, o dudio e as imagens mostradas.

A pesquisa que vem sendo empreendida ja possibilitou identificar, também, que o legen-
dista utilizou-se de uma escritura em processo; ou seja, seguindo o entendimento de Biasi,27

aquela em que o autor, sem seguir um programa preestabelecido, se lan¢a na escrita, criando e
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Op. cit., passim.
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reinventando, enquanto sua mao desliza sobre o papel, ou melhor, neste caso, sobre o teclado
de um computador. Tomando por base as fases genéticas de escritura estabelecidas pelo mesmo
autor . como pré-redacional, redacional, pré-editorial e editorial, e atribuindo as funcdes
operatérias caracteristicas de cada uma delas, observou-se que, nesse dossié, elas se caracteri-
zam da seguinte forma: a fase pré-redacional ocorre a partir do momento em que o legendista
recebeu o material de trabalho e foi informado acerca do seu publico alvo, minutos antes do
inicio da legendagem, até os 10s da legendagem em curso, quando se comegou a marcar o
tempo de entrada e saida da primeira legenda do filme. Neste pequeno periodo de tempo, o
legendista se familiariza, rapidamente, com o material a ser legendado. Essa fase em legen-
dagem seria chamada de etapa de orientacdo. A fase redacional, a mais longa, vai do inicio
da sincronizacio da primeira legenda aos 11s até 1h11min7s quando o legendista termina de
escrever e sincronizar a tltima legenda. Este é o espaco de tempo mais denso em movimentos
genéticos, com suas reescrituras, eliminacoes e adicoes. A partir de 1h11min7s percorridos,
tem-se o inicio da fase pré-editorial, que vai até o final do video, quando o legendista da por
concluido seu trabalho e encerra a gravacao do Camtasia. A fase pré-editorial seria considerada,
na legendagem, como a fase de revisdo. Nesta fase, observam-se apenas duas intervenc¢oes da
autora, que aparecem pontuais na busca da traducio do termo crawfish e ajuste na sincronia
dalegenda 3 (Eu te pego, seu ....) com o dudio do filme. Nio ocorre, contudo, uma fase editorial,
uma vez que o produto final nio passou pelo crivo de uma empresa cinematografica para
aprovacido da exibi¢do das legendas.

Adentrando o universo das reescrituras, percebemos que a maioria delas ocorreu na fase
de redacio. Tal fase foi capaz de revelar apenas rasuras autografas, que ocorreram no préprio
fluxo da escrita, e apontam, principalmente, para as seguintes opera¢des genéticas: substi-
tuicio (eliminagdo mais acréscimo), supressdo e deslocamento. As substituicdes e supressdes
presentes no percurso genético ocorreram pela busca do legendista por economia lexical; ou
seja, na tentativa de reduzir o nidmero de palavras na tela e, assim, adequar o texto ao nimero
de caracteres e ao tempo de exibi¢do necessarios. Quanto aos movimentos de deslocamento, eles
aconteceram para manter a unidade sintatica quando a legenda era composta por duas linhas.

Exemplificando os casos de supressio, esses puderam ser identificados tanto nas reescrituras
que deixaram marcas visiveis no video do processo de legendagem (MD4), quanto através de
rasuras brancas, identificadas na comparacio entre o MD3 e o MD5. Observe-se o quadro de

exemplos seguinte:

Quadro 3
Caso Script em inglés Movimento genético Legenda em portugués
, I charge at 'em with my paws [Eu o0 a]<A>taco com minhas L17: Ataco com minhas garras
snapping. garras abertas (00:28:29) abertas.

his dagger sharp teeth cryin’ for the | [Me m] <M>ostra os dentes, </> | L26: Mostra os dentes, / pronto
kill. pronto pra [me] matar. (00:41:30) pra matar.

Nos dois casos, mostrados no quadro acima, o legendista optou por ocultar os pronomes
pessoais do caso reto e os obliquos para reduzir o nimero de caracteres das legendas. Tal re-
curso foi recorrente em sua trajetéria criativa. Ele se aproveitou da lingua portuguesa ser uma
lingua pro—drop29 para deixar o texto das legendas mais curto; ou seja, o portugués permite a
omissio de pronomes pessoais, uma vez que os mesmos podem ser inferidos pragmaticamente
pela forma conjugada do verbo sem alterar sua carga semantica. Em relaciao aos pronomes

obliquos, eles nio possuem verbos que os determinem; no entanto, o contexto do enunciado
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é que define sobre quem se est4 falando e, também, o suplemento das imagens torna sua com-

preensdo possivel. Note-se os casos de supressio por rasura branca, abaixo:

Quadro 4
Caso Script em inglés Movimento genético Legenda em portugués
1 - AAUGH!!! What the ..2! - L2: Que...

guess that's it for me. - L4: Bem, acho que ji chega.

Esse tipo de supressio também se estendeu por todo o caminho tradutério e se refere a
omissdo de termos onomatopaicos presentes no script em inglés. Os sons da natureza (dgua
corrente), gritos, expressdes de dor, surpresa, raiva, presentes no script em inglés, foram todos
eliminados. Tal omissio justifica-se pelo tipo de legendagem escolhida, a interlingual, e pelo
publico ao qual se destina, criancas sem problemas auditivos. Dessa forma, as informacdes ja
disponibilizadas pelo dudio e pelas imagens filmicas seriam suficientes para a percepcio das
sensacdes que tais sons representavam.

No processo de legendagem de Raccoon & Crawfish foi observado também que o legendista
quebrou a fixidez dos critérios adotados pela gramdtica normativa para empregar algumas
marcas da oralidade coloquial na escrita das legendas. Dessa forma, o legendista optou por
manter a linguagem coloquial do filme, na lingua de partida — o inglés, nas legendas em
portugués. Seguindo o registro da linguagem oral coloquial e considerando que, no caso do
processo analisado, a legenda é um registro escrito do seu representante falado, o legendista
utilizou-se dessa espontaneidade de expressio, através de marcadores conversacionais, inter-
jeicdes, contracdo de verbos e contracio de preposicoes para manter o registro oral coloquial

do filme. Observe-se tal uso no préximo quadro:

Quadro 5
Caso Tipo Script em inglés Legenda em portugués
- Oh, ight...scratch that. Ok, I
L O, all‘mght Fcrfl ch that. Ok, L20: Ok, Apaga isso. Um soco na
1 Marcadores conversacionais come at ‘em...] give'em a left and a .
; esquerda, / outro na direita
right,
2 Interjeicdes Ahhhh, How they’ll adore me? L30: Oh! Eles vao me amar.
3 Contracdo de verbos - There I was on the bank... L40: Eu tava na beira do rio...
4 Contragio de preposicdes his dagger sharp teeth cryin’ for the | L26: Mostra os dentes, / pronto

kill. pra matar.

. - Yeah...OR!!! I'm on the bank, the
Marcadores conversacionais e

5 - raccoon comes charging out o
contracao de verbos g f

L15: Ok. Eu tou na beira do rio. /

O guaxinim me ataca.
nowhere;

L19: Espera ai! / Ele ainda ta

6 |Interjeicdes e contracio de verbos| — wait... he’s still gotta his arms.
com os bracos.

O uso dessas marcas do registro oral coloquial ocorreu, pontualmente, nos casos registrados
acima e no que tange ao verbo estar e a preposicdo para, suas formas contraidas ocorreram
em paralelo ao uso formal.

Estudar o processo de criacio das legendas de Raccoon & Crawfish tem possibilitado conhecer
alguns caminhos que compdem a pritica da legendagem filmica. O produto considerado final
da legendagem, ou seja, as legendas j inseridas no filme, ndo deixa vestigios ao espectador de
como estas foram geradas, quais critérios técnicos foram observados para que surgissem na

tela de forma adequada a leitura; quais pardmetros subsidiaram sua traducio; quais constri¢des
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agucaram a criatividade e habilidade linguistica do legendista para entregar ao publico um
trabalho que lhe entretivesse e, a0 mesmo tempo, desse acesso a cultura do outro. Enfim,
acompanhar esse processo criativo faz conhecer o labor de um legendista e apresentar ao publico
leituras possiveis de um processo peculiar cujo suporte é o computador, e sobre o qual ainda

ha muito a se investigar.

. 30 . . " "
Em consonéncia com Salles, pode-se dizer que a critica genética, por ser uma abordagem 3° Savies, C. A. Op.

bem recente, ainda receberd inimeros beneficios das investidas dos geneticistas, principal-
mente ao lidar com materialidades diversas; é, justamente, o desejo por descobertas que os
instigam a continuar buscando novos caminhos nos estudos de processo. Analisar a génese de
legendas filmicas é, por certo, uma dessas possibilidades diversas de materialidades que mere-
ce um estudo mais aprofundado. As consideracoes tecidas neste artigo mostram apenas cami-
nhos que veem tentando ser trilhados pelo afinco do geneticista em tocar o novo, em mostrar
que a informatica veio para somar e ndo para eliminar vestigios tao preciosos do processo de
criacdo. Aos dados aqui apresentados, muito ainda serd acrescentado, 2 medida que se caminhe
para a conclusdo da pesquisa que se objetiva fazer ponto de partida para novos estudos.
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