Direitos Humanos

em Quadrinhos:
informacao, educacao e
a autonomia do“meio”

Prof. Dr. Vitor Blotta

Departamento de Jornalismo e Editoracdo ECA-USP

Grupo de Pesquisa Jornalismo, Direito e Liberdade (ECA-USP, IEA-USP)
Bruno Conrado

Bacharel em Histdria pela USP

Grupo de Pesquisa Jornalismo, Direito e Liberdade (ECA-USP, IEA-USP)

Resumo: Este artigo procura discutir o impacto dos quadrinhos sobre concepgoes de
acesso 4 informagdo e educagio em direitos humanos, por meio de anlise de contetido de
obras estatais e independentes da 4rea. Para construir o ferramental analitico, iniciamos
com breves retrospectivas histéricas dos quadrinhos na Europa e no Brasil, com base em
textos de Alan Moore e Waldomiro Vergueiro. Os elementos dos quadrinhos sio entio
relacionados com aspectos de visibilidade, narrativa e identificagio, sugerindo novas
perspectivas de acesso & informagio e educagio. Os resultados da analise das obras indicam
que estd na autonomia e equilibrio do“meio” dos quadrinhos em relagdo a outros discursos
sua capacidade de inovar o acesso 4 informagio e a educagio em direitos humanos.

Palavras-chave: Quadrinhos, direitos humanos, acesso 4 informagio, educagio em

direitos humanos

Abstract: This article discusses the impacts of comics on concepts of access to information
and human rights education, through content analysis of state and independent works
in the area. In order to build the analytical instruments, we begin with brief historical
accounts of comics in Europe and Brazil having as bases texts by Alan Moore and
Waldomiro Vergueiro. The distinctive elements of comics are hence related to aspects of
visibility, narrative and identification, suggesting new approaches of access to information
and human rights education. The analyses of the works indicate that the autonomy of the
medium in relation to other discourses is what helps it to innovate access to information

and human rights education.
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Introdugio

O propésito deste texto é discutir
os impactos de obras de quadrinhos sobre
os conceitos de acesso i informagio e
educagio em direitos humanos, por meio
de andlise de conteddo de quatro obras
da 4rea. A pesquisa partiu das hipéteses
de que os quadrinhos sio capazes de
fazer avancgar uma perspectiva mais social
e republicana de acesso 3 informagio,
derivada de criticas A unilateralidade dos
fluxos de informagio da comunicagio
de massa (Fischer, 1984), para além da
dicotomia entre concepgdes liberais (nio
restricio ao acesso) e redistributivas (com
vistas 2 eliminar desigualdades) de acesso
a informagio. Essa perspectiva republicana
seria qualificada pelos quadrinhos a partir
de seus elementos de visibilidade, narrativa
e capacidade de gerar identificagio entre
leitor e personagens.

Em termos de educagio em direitos
humanos as hipéteses sio semelhantes. Por
meio das dimensdes estéticas e dramdticas
dos quadrinhos, podem ocorrer relagoes
de aprendizagem mais profundas entre
estudantes, a partir identificacdes com
as narrativas e contetdos biogréificos
das obras. Essa abordagem difere da
concepg¢io mais tradicional de transmissdo
de conhecimento, aproximando das nogoes
de emancipagio e autonomia inspiradas
em Paulo Freire a Theodor Adorno (Bittar,
2007).

Para construir as ferramentas de
andlise das obras, foi necessirio discutir as
caracteristicas distintivas dos quadrinhos
e suas interfaces com acesso 2 informagio
e educagio em direitos humanos. Isso foi
feito por meio de uma breve retomada
histérica do género na Europa e no Brasil,
seguida de uma reflexdo sobre esses
elementos distintivos e seus impactos sobre
os acesso 2 informagio e educagio (Partes
I e IT). Com base nos critérios resultantes,
a Parte III do texto se debruga sobre
quatro obras de quadrinhos relacionados
a direitos humanos, duas delas produzidas

pelo Estado e as outras duas por iniciativas

independentes. Ao final, concluimos
a andlise resumindo os resultados e
levantando questdes sobre as tensdes do
meio quadrinhistico com outros discursos,

como o jornalistico e o politico.

Parte I - Histéria e autonomia dos

quadrinhos

Histéria dos quadrinbos na Europa:
contracultura, luta de classes e diversidade
de formatos

Os quadrinhos sio, desde sua
origem, uma forma de contracultura.
Segundo Alan Moore em seu texto
Buster Brown at the Barricades (2012), os
quadrinhos sempre foram vistos como
corruptores morais e leitura dos “iletrados”.
O renomado autor da 9a Arte defende que
apesar da recente “boa reputagio”’ que o
“meio” procura mantet, isso nio deve fazer
esquecer sua historia obscura e seu cardter
satirico e critico em relagio ao poder.

Moore ensina que desde a Idade
Média na Europa os cartuns e tiras de
desenhos refletiram o submundo e o
populat, representando de forma grotesca
as figuras do poder. Da critica panfletdria
as figuras do Antigo Regime 4 reproducio
ainda separada de imagens e palavras
pelas  primeiras prensas mecinicas,
as “tiras cOmicas’ tinham um carter
majoritariamente satirico (Booker, 2014).
Durante a industrializagio no século
XVIII, j4 presentes em suplementos dos
jornais, passaram a retratar os medos
da vida cotidiana. Somente no final do
século XIX, com o avanco das técnicas de
impressio, que teriam surgido as primeiras
publicacdes no formato comic book que hoje
denominamos histérias em quadrinhos
(Moore, 2012).

No inicio do século XX, a discussio
sobre classes sociais também cumpriu
um papel importante na formagio do
“meio” dos quadrinhos, tanto na Europa
quanto nos Estados Unidos. As ripidas
mudancas nos padrées de sociabilidade e a

emancipagio de novos atores sociais, como
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as mulheres e os jovens, expressaram-se
em seus contetidos. Foi somente entio que
os quadrinhos passaram a ganhar mais
forca e complexidade artistica e narrativa,
assumindo a alcunha de “romances
gréficos” (graphic novels) (Moore, 2012).

No pés-guerra, revistas dos EUA
como Mad contestaram as politicas
anticomunistas do Macarthismo, e mesmo
com a Comics Code Authority, normativa
que estipulou contetidos proibidos para os
quadrinhos no pais em 1952, ainda foram
produzidas narrativas inovadoras (Moore,
2012). A apropriagio ideoldgica do
“meio” e uma separagio entre quadrinhos
mainstream e alternativos, passa a ser visivel
com o patriotismo dos super-heréis de
um lado, como Capitdo América e a Liga da
Justica, e obras de contracultura, como os
Freak Brothers.

Robert Crumb e Art Spiegelman
sio alguns dos autores inspirados por
essa dinimica entre obras convencionais
e criticas 3 moral e 2 politica. A abertura
maior nos anos 80 para os géneros que
ajudaram a criar, teria levado o “meio” a
deixar de ser somente de uma “linguagem
para criangas” (Moore, 2012).

Préximos dos anos 2000, as séries
de histérias futuristas como 2000AD
tonaram-se as expressdes mais frequentes
dos quadrinhos. Seus temas distépicos
correspondiam 3s incertezas e ceticismos
com as medidas de austeridade econdmica
dos governos Thatcher e Reagan. Com a
queda do muro de Berlim e a apropriacio
ainda maior por politicas neoliberais, a
inddstria passa a exigir novos criadores
e formatos inovadores, capazes de se
contrapor as obras mainstream sem deixar
de vender. E o caso marcante de Watchmen
(Moore e Gibbons, 1986-1987)

Se Maus de Spiegelman (1986) ¢
uma das expressdes mais conhecidas de
quadrinhos que tratam de graves violagoes
de direitos humanos, Joe Sacco pode ser
considerado herdeiro e aprofundador
desse género, mais tarde assumindo a

forma de “jornalismo em quadrinhos”
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(Santos e Cavignato, 2013). Vide suas
obras como Palestina (1996), O Mediador:
Uma Histéria de Sarajevo (2003) e mais
recentemente Notas Sobre Gaza (2009).
Foi entio que, segundo Moore, ‘0 médium
estava finalmente se desenvolvendo para
o instrumento inteligente, sofisticado e
diversamente ttil que ele foi feito para ser”
(2012:24. Trad. livre).

Assim, se a dimensio politica e a
diversidade de formatos sio os critérios
distintivos ~ mais  importantes  dos
quadrinhos para Moore (2012), passa a ser
necessirio questionar em que medida esses
diferentes discursos que os atravessam

podem também instrumentaliza-los.

Histéria dos quadrinhos no Brasil: cultura
de massa, identidade nacional e antropofagia
cultural

Waldomiro Vergueiro é um dos
estudiosos pioneirosapensarosquadrinhos
como drea cientifica no Brasil. Sua leitura
sobre a histéria do “meio” se nutre da
critica da inddstria cultural (Horkheimer
e Adorno, 1985), complementada pelas
nogdes foucaultianas dos saberes-poderes
para explicar as variagbes no status e na
autonomia dos quadrinhos.

Vergueiro (2011) argumenta que
a referéncia cultural literdria do Brasil é
predominantemente europeia, enquanto
que os quadrinhos sdo mais marcados pela
exportagio cultural de massas realizada
pelos EUA no século XX, em ligagio
estreita com o cinema.

Nesse  processo, a influéncia
europeia nos quadrinhos brasileiros ¢
gradativamente superada pela americana,
em forma e conteido, levando A
producio de revistas préprias, fora dos
jornais e seus suplementos. A partir de
entdo, forma-se um mercado capaz de
adotar o modelo comic-book dos EUA. A
autonomia representada pelas publicacoes
independentes dos jornais e periddicos
confunde-se com a afirmagio do padrio
estadunidense nos quadrinhos nacionais.

Vergueiro também interpreta a
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histéria dos quadrinhos no Brasil como a
passagem de um discurso“nio competente”
para “saber dominante”. Seu estudo sobre
como o Brasil experimenta essa passagem
explica também as dinimicas culturais
brasileiras e suas formas de estabelecer
hierarquias entre linguagens “dominantes”
e“assessérias” (2011).

Esse deslocamento de um saber
popular para saber dominante revela um
problema que uma leitura critica nio pode
se furtar a fazer: o fato de que a autonomia
do meio dos quadrinhos ocorre somente
quando hi essa distingio entre “baixa” e
“alta” cultura. Esse aparente paradoxo
de que os quadrinhos somente ganham
autonomia ao assumir um cardter nio
populat, s6 pode ser contornado por uma
relativizagio dessa distingio, tomando-a
como a especializagio de um saber capaz
de congregar géneros mais populares e
mais sofisticados.

Mesmo com expressdes mais
contemporineas e  sofisticadas, os
contetidos  satiricos e transgressores
continuam a vicejar nos quadrinhos. A
forca de sua linguagem influencia até
mesmo mudanqas nos jornais, como no
exemplo da expressio Yellow Journalism,
aparentemente referéncia do quadrinho
dos EUA Yellow Kid, para retratar o
fendmeno do jornalismo de fait diver, ou de
“amenidades” (Booker, 2014).

Outro tépico fundamental abordado
nos estudos de Vergueiro é a construgio
de um quadrinho nacional concomitante
A formagio de uma “identidade brasileira”
Nesse processo, os elementos de critica
politica e dos costumes da sociedade
brasileira também sio ressaltados, em
alguns casos de maneira claramente
“antropofdgica’, no sentido oswaldiano
do termo (Andrade, 1976), como o
personagem de origem africana Benjamin,
inserido por autores brasileiros na
adaptagio brasileira de Buster Brown
(Chiquinho).

Vergueiro (2008) entende que o

passo final para o estabelecimento da

autonomia dos quadrinhos no Brasil
for a formagio de uma comunidade de
pesquisadores e um conjunto de estudos
e cursos académicos de graduacio e pds-
graduacio sobre quadrinhos. A Influéncia
de obras como Comics and Sequential Art
(Eisner, 1985) e Understanding Comics
(McCloud, 1993) e seu reconhecimento
nas universidades brasileiras significa
que os quadrinhos se consolidaram como
arte autdbnoma e linguagem especifica de
compreensio do “real”.

Por fim, é importante notar, ainda
com Vergueiro (2011), que a autonomia
dos quadrinhos no Brasil nio pode ser
compreendida como uma sobreposicio
a outros saberes, ou uma independéncia
plena com relagdo aos discursos de
outras esferas sociais e culturais. Trata-
se, para usar a linguagem de Bourdieu, de
um campo que disputa com outros sua

legitimidade como arte e saber autonomos.

Parte II - Discussio conceitual e critérios

de anilise

Quadrinbos como forma de comunicagio do
direito e de reconhecimento social

A valorizagio recente de obras em
quadrinhos para caracterizar biografias,
atos histéricos e questdes de relevincia
socia, como os direitos humanos,
representa uma tendéncia de se qualificar
0 acesso 2 informagio como uma liberdade
positiva, Isto &, o uso dos quadrinhos para
a promogio de temas sociais demonstra
nio s6 um interesse do Estado e de atores
sociais no fornecimento de informagdes
de interesse publico, mas também
uma preocupagio de envolvé-las como
elementos narrativos e visuais capazes de
promover identificagdes.

Numa esfera publica em que
predomina uma comunicagio mediada
por imagens (Habermas, 2006; Debord,
1997, Eisner, 1985), nio sé as chances
de instrumentalizagio e “sensacionalismo”
estdo em jogo, mas também de transcender

o monitoramento mais informativo e
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quantitativo sobre direitos humanos.
Com inspiragio nas obras de Habermas
sobre direito e democracia deliberativa
(1996, 2009), é possivel entender que
tio importante quanto garantir direitos
individuais de comunicagio e participagio,
é a necessidade de o Estado e outros entes
sociais municiarem a esfera ptblica com
informacbes e contetidos qualificados.
Trata-se de uma pritica de acesso 2
informagio, ou mais amplamente de
‘comunicagio do direito’, sem a qual as
pessoas nio podem exercer de maneira
plena seus direitos de comunicagio,
participagio e fiscalizagio do poder
(Blotta, 2013).

Com os elementos narrativos e
visuais dos quadrinhos é possivel qualificar
essa demanda republicana por acesso
3 informacio, gerando identificacdes
mais profundas com experiéncias de
sofrimentos de outros e despertando
aquilo que Honneth (2003) denomina
reconhecimento social; para Rorty a
solidariedade (Raeber, 2012).

Parece estar nesta capacidade de
apresentar fatos de modo visual e narrativo
o diferencial dos quadrinhos em termos
de um acesso 2 informagio qualificado
sobre direitos humanos. A partir desses
elementos facilita-se a aproximagio de
culturas distintas, visbes de mundo e
histérias de vida que de outro modo seriam
apresentados como “blocos de informacio”
Nio é por acaso que o trabalho de Joe
Sacco em Notas sobre Gaza (2009) nasce
de seu inconformismo com um relatério
extremamente fragmentado e meramente
informativo da ONU sobre um massacre
de civis palestinos por soldados israelenses
ocorrido nos anos 50, préximo ao local
onde hoje é a Faixa de Gaza.

Mas como o potencial de
instrumentalizagio politica ou afetiva dos
quadrinhos nio pode ser negligenciado,
sua andlise deve levar em conta as tensdes
de seus elementos visuais, narrativos
e transgressores com os discursos

informativos e educativos presentes nas

92 Arte ® Sao Paulo, vol. 5, n. 1, 1° semestre/2016

obras. Caso seus elementos distintivos
sejam sobrepostos por esses discursos,
cotre-se o risco de instrumentalizacio, e

. 4w e n
com isso, perda da autonomia do “meio”.

Quadrinbos como forma de transgressio
politica e estética

O texto de Moore discutido na
parte I destacou o cariter transgressor e
a variabilidade de formatos do meio dos
quadrinhos. Isso significa que além de
sensivel a injusticas politicas e sociais, sua
variabilidade pode garantir maior impacto
no tratamento de alguns assuntos, como
direitos humanos. Essa caracteristica mais
atual de variabilidade de formatos e géneros
também pode ser caracterizada como
um potencial de ruptura e transgressio 2
propria estética do “meio”.

Nesse passo, podemos verificar
se as obras a serem analisadas desafiam
os préprios modelos prévios de se fazer
quadrinhos, estendendo seus potenciais
linguisticos e criando novos formatos, ou
se tratam-se de pressGes informativas ou
educativas exageradas sobre 0 “meio”.

Para analisar esses elementos,
portanto, ¢é necessirio perguntar em
que sentido essas obras rompem como
normas e costumes politicos e sociais, vis
a vis com as formas mais tradicionais dos

quadrinhos.

Quadrinbos como forma de aprendizagem
pela experiéncia com o outro

Os potenciais educativos dos
quadrinhos, segundo  Vergueiro e
Santos (2012), derivam da facilitagio da
compreensdo trazida pela suavizagio da
linguagem e diagramagio. Por isso seriam
complementares ao texto didatico. Com
essa facilitagio do acesso, os quadrinhos
potencializam identificacdes dos leitores
com as narrativas, podendo superar nesse
quesito os romances literdrios, tidos por
Rorty como o “género da democracia”
(Raeber, 2012).

Vale lembrar novamente, contudo,

que a ideia da educagio como emancipagio
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1. Esta obra foi posteriormente
publicada em versao ampliada sob

o titulo de Notas de Um Tempo
Silenciado, com um epilogo que

traz informagobes sobre a pesquisa
realizada pelo autor em cada capitulo
(Porto Alegre: Besouro Box, 2015).

Figuras 1e2

“TODOS $AO IGUAIS PERANTE A LEI™”

por meio dos quadrinhos também nos leva
ao problema da instrumentalizagio da arte
ou dos quadrinhos em nome de interesses
“externos” ao “meio”. Benjamin (1975) j4
havia alertado sobre essa questio ao pensar
na autonomia da obra de arte na era de sua
reprodutibilidade. Dado que a arte — como
a arte sequencial - estd sempre ligada as
suas formas e interesses de produgio, seu
equilibrio com outros discursos talvez seja
o critério principal de avaliagio de seus

potenciais educativos e informativos.

Parte III - Anilise das obras estatais e
independentes

Para a anilise que se segue, foram
selecionadas duas obras de quadrinhos
com temas de direitos humanos
financiadas pelo Estado e duas produzidas
por midias independentes. Essa escolha
buscou evidenciar possiveis contrastes em
seus potenciais informativos e educativos,
dadas as exigéncias normativas de cada
um. Todas foram publicadas ao menos
nos ultimos dez anos e tém um evidente
intuito de promogio de temas diversos
sobre direitos humanos.

As quatro obras escolhidas foram:
Os Direitos Humanos, de Ziraldo (2008),
financiada pela Secretaria de Direitos
Humanos da Presidéncia da Republica;
HQ SPE da Unesco, de Eddy Barrows e
outros autores, pelo Ministério da Satide
(2013); Pétria Armada Brasil, de Robson

Vilalba (2014), publicada no Jornal Gazeta

T e e

b e

do Povo, de Porto Alegre, na ocasiio
dos 50 anos do Golpe Militar de 1964, e
Meninas em Jogo, de Alexandre de Maio
(2014), da plataforma digital Pablica.
Nio foi

diversidade de formatos das publicacdes.

levada em conta a
Das obras estatais, Os Direitos Humanos
foi impressa no modelo classico de
quadrinhos e também esti disponivel
em formato digital, enquanto que a HQ
SPE, embora produzida para impressio
no mesmo formato, acabou nio sendo
aprovada para impressio pelo Ministério
da Satde, restando somente em versio
digital. Das obras independentes, Pétria
Armada foi publicada em cinco edicoes
didrias do jornal Gazeta do Povo' ao passo
que Meninas Armadas foi produzida como

reportagem digital em quadrinhos.

Obra Estatal 1 - Os Direitos Humanos -
Ziraldo/Ministério da Educagio

A histéria em quadrinhos “Direitos
Humanos” (2008) escrita por Ziraldo em
colaboragio com o Ministério da Educagioe
a Secretaria Especial de Direitos Humanos
nio tem formato narrativo. A finalidade
central da obra é claramente educativa,
de ampla circulagio gratuita, onde hd
explicagbes acerca de diversos temas da
drea que formam a cidadania. Tais textoa
sio complementados por breves quadros
que apresentam a personagem Menino
Maluquinho e sua turma em situagdes que

elucidam o tema de forma lidica.

“A $AUDE E DIREITO DE TODO' E DEVER DO ESTADO™"
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O material é diretamente educativo
e tem abordagem infantil, oferecendo
uma primeira aproximagio do leitor com
termos como ‘sociedade’, ‘cidadania” e
“direitos” de forma liidica, com o auxilio das
tiras com Maluquinho e sua turma. Talvez
um uso mais amplo da linguagem gréfica
e narrativa no lugar dos textos tornasse o
material mais atrativo, porém a linguagem
simples traz o tema de forma palativel e
convidativa para a crianga ou publico nio-

familiarizado com o tema.

Obra Estatal 2 - Projeto HQ SPE
Histérias em quadrinhos - Projeto
Sadde e Prevengio nas Escolas

O projeto da Unesco em parceria
com o Ministério da Satide e o Ministério
da Educagio é formado por um conjunto
de seis revistas de histérias em quadrinhos
que sdo escritos e desenhados por uma

série de artistas diferentes, com destaque

ra == = a T W

AS VEEES, BU NAD SE]
O GUE DITET A BLBS- |

r——
|
e

¥ sEououE
PORGUE & MESMO! |

s

O objetivo do material era a
distribuigdo nas escolas, mas foi vetado
pelo entio Ministro da Satide Alexandre
Padilha, de acordo com reportagem
do site www.estadao.com.br/saude, de

13 de marco de 20132, “por ndo trazer
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BICHINHASL

para o volume inicial que é assinado por
Eddy Barrow, desenhista brasileiro com
trabalhos para a editora DC Comics. Os
quadrinhos também sio acompanhados
por um Guia para os professores, que
busca orientar o uso em sala de aulas,
além de um CD Rom com atividades
interativas, como jogos de perguntas e
respostas. Com uma linguagem jovem
e acessivel, os volumes abrangem temas
de sexualidade colocando luz sobre a
discussio em homossexualidade, gravidez
indesejada, a prevengio contra o virus
HIV e DST. As histérias sdo claramente
narrativas e levantam as questdes por
meio de duvidas dos personagens, que
discutem os temas enquanto decidem
montar uma revista para informar melhor
a escola, apds a demissio de um professor
de Histéria que pede um trabalho

sobre homossexualidade ao longo das

sociedades.

Figuras3e4

as mensagens que sua pasta quer reforcar:
que aids ndo tem cura e que a prevengdo €
indispensdvel”. Ao abordar o tema, a obra
se preocupa mais com a inclusio e o fim
do preconceito contra pessoas que sio

soropositivo.

il

.-'t PERDA Bafmmr:

FMAEL FILD MNAS ESTA

2. Ultimo acesso em 21/01/2016.
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Obra Independente 1 - Pétria Armada Brasil
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£ FALING,

Robson Vilalba e

publicado como um material especial do

Criado por

jornal Gazeta do Povo de Porto Alegre em
lembranca dos 50 anos do golpe militar no
Brasil, Pitria Armada Brasil é um conjunto
de histérias que protagonizam personagens
e movimentos que atuaram no periodo
como resisténcia contra o poder ditatorial.
As histérias tém grande destaque pela
arte visual e usam majoritariamente um
narrador onisciente e ora testemunhal, além
de quadros explicativos que explicitam os
contextos das narrativas.

Existe na obra um evidente teor
jornalistico, pois se preocupa com episédios
factuais que, embora restritos a didlogos,
sio apresentados de forma narrativa e
com proximidade do género a¢io. O autor

mistura trechos de reportagens da época,
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NAONAL PO NUAY..."

TAM A BARRRA (0M
FACK) E DEPOR] JOOR/AM...

0 JADO REALIZADO PELA FUNA EM 2005 TRAZ UMA
T BIE PE RELATOD SOBRE A REQIAD,
——

= I

T ',_IR.ENJ.MM.FM;W
PARA TIRAR 03 QUAEANT DA
II m Ll TERRA EUVP...

T

A CATARATA £
CEMTERI) QUARANT

discursos e excertos de documentos oficiais,
além de depoimentos & Comissio Nacional
da Verdade. O trabalho venceu o prémio
Vladmir Herzog de Anistia e Direitos

Humanos de 2014 na categoria Arte.

Obra Independente 2 - Meninas em Jogo

Em maio de 2014, a Agéncia Publica
de Reportagem e Jornalismo Investigativo
langa digitalmente a obra Meninas em Jogo,
escrita por Andrea Dip e ilustrada pelo
renomado desenhista brasileiro Alexandre
De Maio, como parte do projeto Copa
Publica. A histdria em quadrinhos apresenta
a reportagem da jornalista em busca de
mapear esquemas de exploragio sexual de
meninas no Cear4 em virtude da realizagio
da Copa do Mundo de Futebol que

aconteceria entre junho e julho daquele ano.
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Com um formato comparivel a Notas
Sobre Gaza de Joe Sacco, a obra é contada
em primeira pessoa pela autora/jornalista,
que relata sua experiéncia entre delegacias
especializadas e ONGs, onde consegue
ter acesso a uma amplitude de dados que
expde em quadros explicativos, mas que
nio estio narrativamente incluidos na
histéria. Trechos de entrevistas também
sdo recurso recorrente da autora, quando
o formato narrativo é usado com mais
presenca. Um destaque é a entrevista
de meninas resgatadas por uma ONG
atuante no tema. Por ser uma obra criada
para o meio digital, essa ruptura dos
enquadramentos tradicionais do formato
impresso ndo atrapalha a linguagem de
imagens e textos tipica dos quadrinhos,
embora a expanda para além de quadros
normais ao permitir close ups e outras

formas de leitura.

Anilise comparativa por tépicos

A fim de realizar uma andlise mais
vertical das obras, esta parte final foi dividida
em cinco tdpicos decorrentes das reflexdes

histéricas e tedricas das partes I e IL.

Discursos Diddticos e Narrativos:
predominincia narrativa com rigor
histérico

No centro da discussio sobre
as histérias em quadrinhos como um

meio vilido para novas narrativas de
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comunica¢io do direito, estd a maneira
como essas obras realizam essa tarefa que
outrora seria apresentada em uma matéria
jornalistica ou material diditico com
poucos recursos visuais. A adaptagio para
uma nova linguagem nio estd somente em
rechear os textos com imagens, mas em
alinhar os dois por meio de uma narrativa
concisa que revele as questdes de maneira
fluida e nio necessariamente direta.

Dito isso, exceto a Cartilha de
Direitos Humanos, que é mais uma cartilha
do que propriamente uma histéria em
quadrinhos, todas as obras priorizaram em
maior ou menor grau o elemento narrativo
ao diditico. A cartilha Direitos Humanos
em Quadrinhos tem seus momentos
narrativos protagonizados pelo Menino
Maluquinho, embora os elementos visuais
sejam auxiliares ao texto, que é o recurso
principal da obra.

A HQ SPE da Unesco é dividida em
partes e as personagens se cruzam entre
as histérias, mantendo o fio narrativo e a
familiaridade com o leitor. Contudo, por
se tratar de um material pensado para
as escolas, entrega os temas e questdes
de maneira mais plana, sem subtexto. As
personagens dessa obra sio basicamente
pilares de cada um dos problemas a serem
abordados e os didlogos. Apesar de soarem
coloquiais, sio pensados de maneira a
expor os problemas e os responder de

maneira clara e informativa.

Figuras7e 8
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Ja Meninas em Jogo, por ser uma
reportagem em quadrinhos, é o que
mais contém elementos informativos,
visto que dados e depoimentos precisam
ser apresentados com autenticidade e
credibilidade. Ainda assim, isso nio
é feito de maneira a comprometer a
narrativa, vivida e contada em primeira
pessoa pela jornalista Andrea Dip. O
projeto  Pitria  Armada Brasil também
tem a necessidade do rigor jornalistico,
neste caso de contextualizagio histérica e
respeito as fontes, muitas vezes biografias
ou documentos oficiais. Suas histérias sio
por vezes apresentadas por um narrador
onisciente e outras vezes por testemunhos,
mas sempre fiel as fontes e citando as obras

originais no rodapé.

Discursos de transgressio: politica no
contetido e na pritica

As duas obras independentes, por
serem oriundas de jornalismo investigativo,
naturalmente tem a inclinacio maior para
um discurso de dentincia e transgressio,
cada um a sua maneira. O Pétria Armada
se baseia em depoimentos da Comissio
da Verdade e denuncia desaparecimentos
e torturas, assuntos que ainda pouco
tratados na histéria do pais. Meninas em Jogo
procura denunciar casos contemporineos.
Ambos abordam questdes que direta ou
indiretamente se relacionam com figuras
publicas e politicas e reconhecem os limites
da exploragio dos temas abordados,
seja pela sensibilidade da questio de
desaparecimentos e assassinados nio
esclarecidos ou por dificuldade de acesso &
informagdo por barreiras burocriticas.

A HQ SPE, apesar de ter sido barrada
pelo Ministro da Satde, nio apresenta
conteidos transgressores propriamente
ditos, mas o fato de ter sido barrada pelo
Ministério da Satde indica que a questio
dos estigmas sociais dos soropositivos
ainda é tabu. Esse contraste entre a posicio
do governo e da obra reforga esse elemento
transgressor, e com isso os quadrinhos

cumprem novamente esse papel de

desestabilizacio do poder. J4 a Cartilha de
Direitos Humanos, embora toque diversas
vezes em temas que seriam possibilidades
de discussdo em seu potencial transgressor,
nio o faz, possivelmente porque tem em

vista um publico-alvo infantil.

Potencial educativo ou pedagdgico: apelo
ao ladico e a narrativas

As obras estatais foram elaboradas
distribui¢io em escolas, e por isso tém
um potencial pedagdgico mais forte, a
despeito dos publicos distintos. Enquanto
a Cartilba de Direitos Humanos apresenta
de maneira lidica e simples os conceitos
que trabalha, por meio da intervencio
das personagens da turma do Menino
Maluquinho, a HQ SPE traz um manual
para o professor e CD-ROM interativo,
com plano pedagdgico abrangente, apesar
de nunca ter sido efetivamente distribuido.
Suas linguagens parecem adequadas aos
publicos destinados e nio os subestimam.

J4 as iniciativas independentes tem
uma linguagem textual mais intricada,
apta para uso educativo no Ensino
Médio, se tanto. Seus propdsitos sio mais
diretamente informativos do que didaticos,
assim podendo servir como material de
apoio mais do que diretamente didatico.
Ao mesmo tempo, poderiam promover
experiéncias  educativas  indiretas e
complementares a atividades educacionais
tradicionais, a partir do envolvimento dos
leitores com as narrativas. Os contetidos
informativos também podem levar a

interesse em aprofundamento nos temas.

Representacio e Identidade: recursos do
cotidiano e narradores

A maneira com que as personagens
sdo retratadas e as relagdes entre si e com
os temas sdo fundamentais para a absor¢io
do contetdo a ser transmitido, bem como
para a identifica¢io com os leitores.

Em Meninas em Jogo, ao narrar a
histéria da reportagem na pessoa da
jornalista, a identificacio do leitor é

alguém que estd descobrindo junto com
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ela aquela tema e cruzando as informacoes
conforme sio apresentadas. A identificagio
também ocorre conforme as personagens
entrevistadas contam suas experiéncias
pessoais no mundo da exploragio sexual,
tema pouco conhecido desta maneira pelo
grande publico. Em Pitria Armada Brasil,
o tema ditadura militar, iniimeras vezes
tratado na produgio cultural nacional, é
abordado por meio de histérias individuais
e locais menos conhecidas. Por meio delas
é que se estabelece o cendrio sécio-politico
daquele periodo e o reconhecimento de
fatos mais conhecidos da histéria nacional.

A cartilha Os Direitos Humanos traz
0 Menino Maluquinho em situagdes do
cotidiano da crian¢a, como brincar de
policia e ladrdo ou se machucar e precisar
ir ao pronto-socorro, para explicar 0s
direitos basicos de seguranca e satde,
facilitando assim o auto-reconhecimento
dos pequenos leitores nessas situacdes.
O recurso é semelhante ao trabalho da
HQ SPE, que se passa quase inteiramente
entre colegas de escola e no ambiente
escolar, o que facilita a identificagio com as
personagens, potencializada pela auséncia
de um narrador onisciente e didlogos mais
naturais, apesar de sem maiores subtextos

e ambiguidades.

Formatos: autonomia dos quadrinhos
como forma de acesso A informagio e
educacio

A autonomia do formato é tépico
essencial para verificar como a linguagem
dos quadrinhos e a sintonia entre os
recursos textuais e visuais facilitam o
acesso 2 informacio e experiéncias de
identificagio.

A excecio da Cartilha Os Direitos
Humanos, todas as obras tem um
comprometimento fiel com o formato
dos quadrinhos, fazendo uso da arte
sequencial 4 servico de histdrias visuais e
textuais, independente das tensdes entre
discurso diditico e narrativo. As duas
obras independentes, ambas provindas do

jornalismo, sdo as que mais usam quadros
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explicativos e notas de rodapé, mas
nenhuma vez esses recursos interrompem
ou prejudicam as narrativas. O projeto HQ
SPE é o que mais valoriza a autonomia da
linguagem, contextualizando na narrativa
todas as informagdes que tem a passar,
embora as obras independentes sejam mais
similares ao formato de Graphic Novels, pelo
cuidado maior no conceito artistico da

produgio.

Conclusées

A anilise das quatro obras permitiu
identificar a for¢a dos elementos narrativos
e da variabilidade de formatos do “meio’,
mesmo quando se tratam de obras mais
educativas produzidas por oérgios do
Estado, ou mais informativas de iniciativas
independentes. A excegio da obra mais
infantil, todas contém elementos evidentes
de critica social. Na medida em que os
publicos sio levados em conta nas criagdes,
estudos sobre recepgio também poderio
complementar a validade das anilises.

Um dos resultados importantes
foi verificar que as caracteristicas basicas
dos quadrinhos nio sio desconsideradas
em fungio dos interesses mais ou menos
informativos ou educativos das obras. Ao
contrario, o uso da sintonia entre palavras
e imagens, a predominﬁncia narrativa,
a capacidade de gerar familiaridade
enquanto traz novos conteidos aos
leitores e as interfaces com narradores e
personagens reais e ficticios, demonstram
que manter os potenciais comunicativos
do “meio” pode ser, se ndo a melhor, uma
maneira fundamental de se atingir os
objetivos de informar e educar.

Por isso foi possivel concluir que
é a autonomia da forma dos quadrinhos,
ressaltada pelos estudiosos e autores
citados, incluindo seu cariter transgressor,
o que lhes permite romper com
perspectivas mais tradicionais de acesso 4
informagio e educagio. Para o avan¢o do
campo dos direitos humanos, o uso do
“meio” dos quadrinhos se revela cada vez

mais indispensével.
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