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Resumo: Tem como objetivo inserir as histérias em quadrinhos como auxilio no processo
criativo das disciplinas de Histéria da Arte, Introdugio & Arquitetura, Projeto Arquitetonico e
Técnicas Retrospectivas. Compreende-se que os quadrinhos sdo uma ferramenta educacional
muito eficaz, possuindo a capacidade de transmitir uma forma de ser, sentit, viver e se comportar
no mundo, podendo ser utilizados de maneira interdisciplinar nos diversos contetdos

académicos.
Palavras-chave: Histérias em quadrinhos. Ensino. Arquitetura.
Abstract: Aims to introduce comics as an aid to the creative process of the subjects

of Art History, Introduction to Architecture, Architectural Design and Retrospective

Techniques. It is understood that comic books are a very effective educational tool,

having the ability of conveying a way of being, feeling, living and behaving in the world,

and can be used in an interdisciplinary manner in various academic subjects.
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Introdugio

As histérias em quadrinhos sempre
estiveram presentes nas minhas leituras desde
crianga, sempre fui encantada por histdrias
que, para além do texto, as imagens tivessem
um significado tanto para complementar
a leitura quanto para estimular a minha
imaginagio, pois tinha muita dificuldade para
let, e essas histdrias me ajudavam a entender
melhor o que estava se passando na narrativa,
foi a partir dessas primeiras impressdes que

comecei a me interessar cada vez mais pelos

quadrinhos e a ler livros de temas gerais.
Com o passar dos anos deixei os
quadrinhos de lado, principalmente por
causa da escola pois ela incentivava a ler
outras histérias, mas sempre tive vontade
de me dedicar mais as narrativas dos
quadrinhos. Recentemente comecei a
procurar mais sobre esse tipo de histéria e
queria retornar a ler quadrinhos. Pesquisei
alguns herdis e anti-herdis cujas histérias
mais me interessavam e sempre que podia

lia alguns fasciculos.
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A histéria em quadrinhos como
ferramenta de auxilio no ensino de
Arquitetura bem como do Patriménio
possibilita ao leitor um novo olhar e uma
nova leitura da cidade, de suas edificagoes e
suas histérias, da meméria e da cultura de
um lugar. Isso ocorre através de histérias
reais contadas por meio de uma linguagem

mais acessivel a todos os publicos e menos

mecanicista. E um elemento agregador

que pode fortalecer uma aproximagio de
contetidos diversos dentro do curso, mesmo
os que se utilizam de detalhes técnicos.

Ao se tratar de Educagio Patrimonial,
os quadrinhos viabilizam uma aproximagio
entre leitores de varias faixas etdrias, de grupos
sociais diversos, uma leitura do mundo livre
dos processos formais de aprendizagem, os
quais muitas vezes engessam a compreensio
do estudante e o aprisiona em formatos
padronizados, afastando-o da possibilidade
de recriar cendrios de memdria, de
compreender detalhes ao se fazer pesquisa de
campo, entre outros.

O uso das histérias em quadrinhos
possibilita uma leitura mais dinimica a
respeito da histéria da Arquitetura. Por
exemplo: nos perfodos de transformagdes
na histéria da arte e do modo de se pensar
arquitetura, quando, ao se planejar espagos
sdo, necessirios elementos diversos e
conhecimentos oriundos de experiéncias
extra sala de aula, a histéria em quadrinhos
auxilia no processo criativo e permite a0

estudante um suporte a mais.

1 - As histérias em quadrinhos: uma
linguagem interdisciplinar

A histéria da relagio dos quadrinhos
com a sala de aula e com a educagio em
geral foi inicialmente conturbada, pois os
quadrinhos eram vistos como algo voltado
para o lazer e nio poderiam se vincular
as metodologias aplicadas na escola, com
a justificativa de que a escola deve ser um
local sério. Mesmo nesse periodo hostil,
alguns professores se encorajaram a utilizar
esse método em sala de aula; esse recurso

era pregado esporadicamente, pois ainda

existia a dificuldade de se livrar desse “pré-
conceito” estabelecido pelas escolas, por achar
uma ameaga ao desenvolvimento intelectual
dos jovens e criancas (VERGUEIRO;
GOLDEMBAUM, 2003). No entanto,
ainda hd algumas restricoes, mas estas aos
poucos estio se esvaindo, na medida em
que os educadores estio se capacitando e
criando outras alternativas para aplicar essa
metodologia de ensino.

Com a mudanga de pensamento
e estratégias de ensino, as historias em
quadrinhos comegaram a ser utilizadas
mesmo que de forma discreta, como uma
maneira que o professor poderia utilizar
para transmitir conhecimentos, instrugio
e preceitos educativos, assim chamada de
Nona Arte. Um exemplo de revistas em
quadrinhos que podem ser utilizadas é a
colecio Classics Illustrated, que publicou
grande parte dos cldssicos da literatura
mundial em quadrinhos, por volta de 1941
a 1971, essa revista é norte-americana, mas
foi traduzida e publicada no Brasil pela
Editora Brasil-América Ltda. (EBAL) sendo
nomeada de Edigdo Maravilhosa. Para
além das tradugdes publicadas, também
foram escolhidas algumas obras de autores
brasileiros para serem quadrinizadas,
como, por exemplo, A escrava Isaura, de
Bernardo Guimaries (1954), O Guarani,
de José de Alencar (1950). (SANTOS;
VERGUEIRO, 2012).

Vergueiro (2018) afirma que as
histérias em quadrinhos, além de serem
utilizadas na literatura, podem ser usadas
em praticamente todas as dreas e disciplinas,
pois podem servir tanto como fonte de
informagio ou fundamentos de contetido,
como no desenvolvimento de atividades
especificas. Elas podem ser empregadas em
projetos individuais ou coletivos, abrindo
assim caminho para servir como método para
se abordar temas transversais, que, segundo o
Ministério da Educagio (MEC) sdo temas
que estdo voltados para a compreensio e para
a construgio da realidade social e dos direitos
e responsabilidades relacionados com a

vida pessoal e coletiva e com a afirmagio




do principio da participagio politica como,
por exemplo, ética, orientagio sexual, meio
ambiente, saide, pluralidade cultural entre
outros. (MEC/SEE 1997).

Destarte,

abordados

variados temas e dreas em uma s6 histdria,

podem  ser
culminando numa interdisciplinaridade,
facilitando a compreensio do aluno no
processo educativo, que ocorre em conjunto
com os agentes responsdveis pelas disciplinas
que variam de acordo com o curriculo escolar
e as histérias em quadrinhos, criando um
ambiente favoravel A prética educativa. Como
reafirma Brandio (2018, p. 35):
Podemos dizer que as HQs sio
uma midia barata e tém uma
produgio relativamente simples.
Porém, o seu autor pode se
deparar com a necessidade de um
conhecimento  multidisciplinar.
Por exemplo: o dominio da
lingua-mae para escrever o roteiro;
técnicasderedagio,conhecimentos
de histéria, geografia, sociologia,
moda, biologia e psicologia para
compor personagens e cendrios;
conhecimentos de matemadtica e
fisica para construir perspectivas,
movimentos, agdes e  ritmos,
entre outros saberes. Portanto, os
professores de qualquer disciplina
podem utilizar essa rica linguagem
como ferramenta de ensino em
sala de aula por meio de diversas
atividades pedagdgicas.
Com os quadrinhos, podemos
representar de forma mais dinimica o
contetido ou capitulo que serd lecionado.
Porquanto, ainda que eles tenham sua
complexidade de leitura, j4 que estamos
falando que a histéria em quadrinhos ¢
a interseccio entre dois grupos, que é a

imagem e a literatura, a jungio deles ird

gerar algo novo, uma midia com linguagem
(CAGNIN  apud
BRANDAO, 2018). Podemos afirmar, com

isso, que os quadrinhos sio uma aplicagio

e sintaxe proprias

eficiente para o processo de aprendizado,

que possibilitam, para além das disciplinas
curriculares, o incentivo 2 leitura, instigam o
debate e a reflexio sobre o tema abordado e a
realizagio de atividades ludicas, entre outros.
(SANTOS; VERGUEIRO, 2012).

A histéria em quadrinhos, por
acrescentar informagdes visuais ao elemento
verbal, podemos dizer que tem um carater
icdnico, e o mesmo pode oferecer ao leitor
nio sé o texto literirio, mas também
apresentar como exemplo a imagem que o
descreve, podendo ser visto, por exemplo, o
mobilidrio, a decoragio das casas e o estilo
arquitetdnico daquele perfodo. (SANTOS;
VERGUEIRO, 2012).

Como podemos vet, a imagem retrata
0 tempo € 0 espago em que a histéria ocorre,
deste modo dando vida ao que estd sendo
narrado. Ramos (2009, p. 14) afirma que
“[...]ler quadrinhos éler sualinguagem, tanto
em seu aspecto verbal quanto visual (ou nio
verbal)’, e complementando seu pensamento,
afirma que dominar essa linguagem, “[...]
mesmo que em seus conceitos mais basicos,
¢ condigio para a plena compreensio da
histéria e para a aplicagio dos quadrinhos em
sala de aula e em pesquisas cientificas sobre
0 assunto.

As hist6rias em quadrinhos sio uma
forma de desenvolver e estimular a leitura,
tanto nas crian¢as quanto nos adultos, por
estarem (na maioria das vezes) associadas
a0 lazer. Além disso, sio uma midia de fAcil
acesso podendo ser encontrada em bancas
de revistas e na internet, com pregos baixos e
com variados formatos e temas.

Os quadrinhos podem ser utilizados
na sala de aula de diversas maneiras.
Carvalho (2006) propée duas formas que
podem orientar o professor a aplicar essas
histérias como métodos que ajudem o aluno
a compreender melhor o assunto:

+ Como ferramenta diddtica (em
exercicios e exemplos das mais diversas
disciplinas);

+ Como exercicio multidisciplinar, na
criagio de outras histdrias em quadrinhos.

A relagio entre o leitor e a histéria

em quadrinhos é essencial para dar vida &




3. Os marcos sdo os “pontos
de referéncia considerados
externos ao observador, sdo
apenas elementos fisicos
cuja escala pode ser bastante
variavel. [..] Uma vez que o uso
dos marcos implica a escolha
de um elemento dentre um
conjunto de possibilidades, a
principal caracteristica fisica
dessa classe é a singularidade,
algum aspecto que seja Unico
ou memoravel no contexto.”
(LYNCH, 2011, p. 88).

4. "Os pontos nodais sdo os
focos estratégicos nos quais
o observador pode entrar;
sao, tipicamente, conexdes
de vias ou concentracbes de
algumas caracteristicas. Mas
ainda que conceitualmente
sejam pequenos pontos na
imagem da cidade, na verdade
podem ser grandes pracgas,
formas lineares de uma certa
amplitude ou mesmo de bairros
centrais inteiros, quando a
cidade esta sendo considerada
num nivel suficientemente
amplo” (LYNCH, 2011, p. 81).

histéria que estd sendo narrada: ndo adianta
as imagens estarem lado a lado e o leitor nio
conseguir concluir o que estd se passando
na transicio dos quadros. Dessa forma,
a interpretacio que o mesmo ird fazer é
fundamental para se compreender o tempo
e espago em que a narrativa estd se passando
- esse fendmeno ¢ chamado de conclusio.
Esse espaco pode ser tratado na histéria em
quadrinhos, por exemplo, como uma cidade,
assim possibilitando que as personagens
retratadas na histdria tenham suas relagdes
e sensagdes tanto com a cidade quanto com
outras personagens em evidéncia. Entdo, tudo
que proporcione a leitura da cidade poderd
ser relatado nas narrativas como os marcos’
e os pontos nodais* de um lugar, tornando-a
mais dinimica, pois o espaco sempre vai ser
fruto do que estd acontecendo na narrativa.
Assim, as histérias em quadrinhos podem
ser consideradas uma midia interativa, pois
o leitor é corresponsdvel pelo andamento
da narrativa, dando voz aos personagens,
movimento, barulhos na cidade e imagina as

cenas que se passam na histdria.

2 - Os quadrinhos aplicados ao curso de
Arquitetura e Urbanismo

Como método e ferramenta
interdisciplinar, como j4 foi apresentado, a
histéria em quadrinhos pode ser inserida na
matriz curricular do curso de Arquitetura
e Urbanismo, em quaisquer que sejam as
disciplinas do curso. Neste artigo, trazemos
como foco quatro disciplinas, nas quais os
quadrinhos podem facilitar o processo de
aprendizagem e aproximagio dos alunos
com o contetido abordado.

O uso das histérias em quadrinhos
na educagio, principalmente no que se refere
a pesquisas académicas em algumas 4reas
de estudo, como a arquitetura e urbanismo,
ainda ¢ pouco discutido, sendo mais
abordado principalmente por professores
e pesquisadores do ensino bdsico, que
desenvolvem trabalhos com o tema nas
4reas de Fisica, de Ciéncias, de Portugués, de

Histéria e Linguas. (PEREIRA, 2010).

A histéria em quadrinhos nos permite

ter uma ripida mobilidade de mudanca de
cendrio, tanto de épocas quanto de lugares,
possibilitando que o aluno amplie sua
percep¢io e imaginagio, podendo criar uma
narrativa onde o espago/tempo estd sob a
propria narrativa.

Essa possibilidade de espago/tempo,
criado pelo leitor entre um quadro e outro,
permite uma aproximagio de experiéncias
do leitor com base na vida real entrelagada
a sua interpretagio criativa entre os espagos
dos quadros da histdria em quadrinhos que
estd sendo lida, experiéncias essas que podem
estar no cotidiano, no qual pode-se abordar

temas diversos como questdes sociais,

culturais, entre outras. Como afirma Franco
(2012, p. 04) ao dizer que:

E muito curiosa a proximidade

entreos quadrinhos eaarquitetura.
Ambos tém no desenho sua forma
de expressio; nos quadrinhos,
representando as sequéncias e
rupturas espaciais; na arquitetura,
a virtualidade da representagio
espacial. Contudo, muito acima
desses fatores meramente técnicos,
o que leva o arquiteto ao encontro
do quadrinista é a possibilidade
de criagdo ilimitada de mundos,
universos,  CONteXtos  SOCIAIs,
personalidades e personagens que

atuario nesse espago irreal.

Santos (2017, p. 230) afirma que
0 espago arquitetdnico dentro
da linguagem da HQ vai além
daquilo que ¢ sensivel, material
e fisico, e mesmo afetivo e

sentimental imediato, mas ¢
carregado de significados de outros
tempos, mundos e imaginarios

nio corporais.

Levando isso para o ensino, pode
servir de instrumento para auxiliar a criagio
e percepgio de espagos mais humanizados.

As quatro disciplinas que constatamos
ser fundamentais para dar inicio a esse

processo de insercio dos quadrinhos no




desenvolvimento de ensino e aprendizagem
do aluno, sio: Introdugio i Arquitetura
e Urbanismo, apresentada logo no inicio
da matriz curricular, em seguida, as
disciplinas de Histéria da Arte e de Projeto
Arquitetdnico que sio estruturantes ao longo
de toda formagio, e, por fim, tratada em uma
subsecio A parte, a disciplina de Técnicas
Retrospectivas.

Essas disciplinas foram elencadas por
sua légica sequencial dentro do curso de
Arquitetura e Urbanismo, gradativamente
aumentando sua complexidade ao longo dos
anos de formagio, de maneira que o auxilio da
histéria em quadrinhos possa contribuir no
processo criativo e de percepgio da realidade,
bem como na elabora¢io dos trabalhos no

decorrer dos semestres.

2.1 Aulas de Histéria da Arte

Com os experimentos feitos em
diversas disciplinas observa-se que as
histérias em quadrinhos podem  ser
utilizadas em basicamente todas as dreas da
educagio, servindo como fonte de contetido e
informagio, desenvolvendo assim atividades
que contemplem os assuntos abordados na
disciplina (VERGUEIRO, 2018). Pereira
(2010) aborda os motivos que ajudam o
crescimento da aprendizagem do aluno
em relagio A disciplina, que para além do
entendimento, desafia a criatividade e a
curiosidade que o estudante tem sobre o
assunto.

Palhares (2008) afirma que, na
disciplina de Histéria, os quadrinhos
podem ser utilizados de duas maneiras:

como pesquisa histérica e como recurso de

interpretagio do passado. A segunda op¢io

é a apresentagio de um fato histérico que
necessita a interpretagio dos alunos, assim
devem compreender os fatos com as imagens
e a narrativa que estao sendo exploradas, um
exemplo é quando tratamos da vida social
de comunidades do passado e registro de
tempos passados.

As disciplinas de Histéria da Arte
nos cursos de Arquitetura e Urbanismo,

geralmente, iniciam-se no 2° e vio até o 6°

semestre, abrangendo temas que vio desde
a arquitetura primitiva até a contemporanea.
Explanam o estudo das artes, da arquitetura
e do urbanismo, fazendo um paralelo entre
elas. Dentre as possibilidades de utilizagio
das histérias em quadrinhos nessa disciplina,

queremos dar destaque a trés possibilidades:

+ Arquitetura clissica (Grécia e Roma):
apesar da grande relagio que esses povos
tem com a religiio eles prezavam também
pela razdo, suas obras seguiam propor¢des
matemdticas e perspectivas, uma das
caracteristicas principais sio as colunas
esteticamente adornadas, como a coluna
corintia (EDUCACIONAL, 2018). Um
dos exemplos que podemos visualizar na
arquitetura dessa época sio nas histérias
de Astérix, de Goscinny e Uderzo, que
mostram de forma detalhada o mundo
romano e sua ambientagio das aldeias

europeias. (FRANCO, 2012).

Figura 1 -Estilo de casas das aldeias europeias nas historias de Asterix.

Fonte: GOSCINNY, UDERZO, 1966




+ Arquitetura medieval (gtico):
a utilizagio de adornos como as
gérgulas, vitrais e flordes eram usados
principalmente em catedrais na Europa
nos séculos V e XV. Todas essas catedrais
carregavam consigo a  tentativa de
enaltecer a superioridade e a supremacia
de Deus e da igreja, por isso as edificagoes
nesse estilo sio bastante altas e esguias.
As caracteristicas que podemos adotar
como principais sio as quantidades de
portas e janelas que sio superiores que
dos outros estilos, j4 o uso de abdbadas
ogivais e arcobotantes sio projetados
especialmente para sustentar grandes vios
ealturas. (SANTANA, 2018).

Além  dessas opgdes apresentadas,
utilizando imagens presentes nas histérias
para compreender os elementos e conceitos
da arquitetura produzida na época, podemos

destacar as histérias em quadrinhos que
Figura 2 - Interior gético.

tratam sobre os eventos histéricos que
Fonte: MILLER, Frank. 1990.

ocorreram pelo mundo que, por muitas
vezes, relatam a ligaco das pessoas com o
regime politico que estavam vivenciando

naquela época.
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(SPIELGEMAN, 2005).

2.2 Aulas de Projeto Arquitetdnico
Quando  falamos do  ensino,
trabalhar com a histéria em quadrinhos

X pode ser elemento que exige do aluno

uma experimentagio do espago, buscando
representar personagens diante de diversas
visdes e sob uma narrativa pessoal produzida
Figura 3 - Campo de concentragao da 22 guerra mundial. pelo mesmo, trazendo consigo seus

Fonte: SPIELGEMAN, 2005, sentimentos e valores. O professor deve




auxiliar o aluno, mas sempre o deixando o
mais livre possivel, sem induzir métodos ou
gostos pessoais, permitindo-o sempre buscar
respostas para os seus problemas de projeto.
(SANTOS, 2017).

Afirma (2012) que a

Arquitetura nos quadrinhos deixa de ter o

Franco

cardter mais técnico, comumente utilizado
nas representacdes projetuais, e transforma-
se em desenho orginico em que ela passa a
ganhar vida junto aos personagens. Como
comenta esse autor,

Nos quadrinhos, a arquitetura

perde o cariter mecinico das

representagdes  projetuais = —
quase sempre decompostas em
plantas, cortes e elevacdes —,
deixa de ser uma forma estitica
para aparecer viva, ocupada
pelas personagens, inserida em ]
contextos urbanos ou bucdlicos,
explicitando a circulagio, a escala
e a dinimica de suas relagoes
plasticas com o seu entorno.

(FRANCO, 2012, p.15).

Dessa forma, a Arquiteturase distancia
do cariter rigido de representagio técnica

para contextualizar com as personagens,

passando sempre a interagir com elas e com

a histéria que estd sendo contada, criando
um paralelo metaférico da Arquitetura e do

Utbanismo, ditos reais, construidos no sentido

EACH WALKING UNIT HOUSES NOT OMLY A KEY
ELEMENT OF THE CAPITAL , BUT ALSO A LARGE
POPULATION OF WORLD TRAVILLER-WORKERS.

de, a exemplo de uma edificagio, que pode
vir a ser também um personagem a contar a
histéria.

No ensino de Projeto Arquiteténico
podemos trabalhar a histéria em quadrinhos
como um auxilio para o desenvolvimento de
ideias e conceitos que estdo intrinsecamente
ligados 4 producio do exercicio de projeto.
Essa disciplina  discute os processos
criativos, levando em consideragio os
fatores e as condicionantes que influenciam
o pensamento e desenvolvimento do
projeto, além de conhecer os aspectos
técnico-construtivos de uma edificagio.
Sao abordadas pelo professor as nogdes de
percepgio espacial, de planejamento fisico
e territorial, de legislagio, de programa de
necessidades, de volumetria, entre outros.
Nesse sentido, os quadrinhos podem ajudar
no ensino de projeto, em pelo menos trés
grandes eixos:

+Processo criativo: O ensino quando é dado
pela uniio entre as imagens e textos é mais
eficiente, pois promove uma compreensio
mais fécil dos contetidos abordados; quando
recebe auxdlio visual, o texto pode ser mais
simples, estimulando a imaginagio do aluno,
além de poder ser utilizado em qualquer
drea ou tema (VERGUEIRO, 2014).
Um exemplo em que os quadrinhos foram

ligados & Arquitetura e ao desenvolvimento

de projetos é o grupo Archigram, fazendo
propostas imagindrias e fururfsticas.

1 WHLKING (TS

Figura 4 - Projeto Archigram titulado como A walking city.

Fonte: https://one.arch.tamu.edu/news/2017/9/13/prof-chapter-avant-garde-archigram/. Acesso em 04 mar. 2020.
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Figura 4 - Projeto Archigram titulado como A walk-
ing city.

Fonte: https://one.arch.tamu.edu/news/2017/9/13/
prof-chapter-avant-garde-archigram/. Acesso em
04 mar. 2020.
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Figura 4 - Projeto Archigram titulado como A walk-
ing city.

Fonte: https://one.arch.tamu.edu/news/2017/9/13/
prof-chapter-avant-garde-archigram/. Acesso em
04 mar. 2020.

Nenhuma das obras desse grupo
apresenta seu contetido de forma dbvia e
superficial, porisso requer do leitor uma
interpretagdo mais atenta. Essas propostas
sido dadas sob uma visio de uma narrativa
grifica, usando personagens ou falas,
mesmo remetendo a ideias nio verbalizadas
e desenhos que estio mostrando
explicitamente o que deseja ser passado
para o leitor, sendo o préprio contetido da
narrativa que envolve quem est4 lendo com

o enredo e a trama. (SANTOS, 2017).

+ Partido arquitetdnico: é uma série de
fatores condicionantes que escolhemos
para nos orientar e tomar decisdes
para que o projeto arquitetdnico tenha
uma melhor funcionalidade e atenda
as necessidades de quem o ambienta,
essas condicionantes podem ser citadas
como: a técnica construtiva; o clima;
as condicdes fisicas e topogréficas do
sitio; o programa de necessidades; a
condi¢io econdmica do empreendedor,
entre outros (LEMOS, 2003). No caso
de “Yes is More”, a graphic novel que
compreende as producdes feitas por
Bjarke Ingels Group (INGELS, 2011),
traz uma forma de catalogar e mostrar
0 processo criativo dos seus projetos
arquitetdnicos mostrando as solucdes
encontradas para estes, como evolugio e

pensamento do grupo.

+ Diagramagio: a estrutura de
diagramacio de  uma  prancha
arquitetdnica se torna muito parecida
com a dos quadrinhos porque as duas
tém suas regras para serem lidas e
compreendidas, assim podemos fazer
essa analogia como uma forma de
pensar e proporcionar uma leitura que
torne o projeto arquiterdnico mais

compreensivel e mais dinimico.

Se o uso da histéria em quadrinhos

for bem planejado e estruturado, pode ajudar

o estudante na busca de desenvolvimentos

e respostas, tendo sempre cautela para que




ndo seja a protagonista principal frente ao
objeto que est4 sendo estudado. Observa-se
entio que em um ambiente mais livre pode-
se ter variadas perspectivas do espago, tendo
assim maiores possibilidades de reflexdes
e propostas que podem ser trabalhadas,

permitindo que o aluno tenha uma maior

abstragio e um espago lidico favorecendo um
melhor aprendizado e ensino mais dindmico.
(SANTOS, 2017, fig. 7).

Para além do desenho técnico
produzido na disciplina, o aluno pode

também se deixar levar pela imaginagio,

sensagdes e valores que o mesmo possui;
acrescido a isso, o tempo é determinante,
podendo-se viajar entre passado, presente e

futuro com liberdade e desprendimento.

2.3 Os quadrinhos aplicados a disciplina
de Técnicas Retrospectivas (patriménio)
Como uma forma mais did4tica para

se explicar a importincia de se valorizar os

bens de valor patrimonial (edificios, pragas,

festas, entre OU-tI'OS); inclusive o POPU-IaI‘x que Figura 7 - Primeiras ideias e conceitos do partido
nio é alvo das politicas ptiblicas de educagio ~ 2rquitetonico.
3 ) 3 . . Fonte: Fonte: SANTOS, 2017.

patrimonial, as histérias em quadrinhos
podem ser uma ferramenta importante.
Nelas encontramos histérias que abordam as
relacoes das pessoas com cidades e edificios,
que podem se somar aos materiais diddtico- VIXE, DEMOLIRAM ——
pedagdgicos em escolas de ensino bisico e mg:ncmm b b A
fundamental e universidades para abordar A peds iy
temas referentes a educacio patrimonial. :

Nesse sentido, as histérias em
quadrinhos podem possibilitar aos leitores o
acesso, de forma ltidica, 4 histéria da cidade
e das edificagées, compreendendo melhor a
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preservagio, criando aideia de pertencimento,
ou seja, de se sentir parte do lugar. Com
a falta dessa preservacio e demonstragio
de como ¢é importante se relacionar com o

prédio, ocorrem as demoli¢des como ilustra

afigura 8.

Queremos aqui apresentar trés formas

que as histérias em quadrinhos podem Figura 8 -Desvalorizacao do patriménio histérico.

ser usadas nas disciplinas de Técnicas Fonte:Fonte: http://www.linhadotrem.com.

. C A br/2018/03/predio.html. Acesso em 25 out 2018
Retrospectivas, ou Patriménio: para

educagio patrimonial, para valorizagio do




patriménio edificado da cultura popular
e para representagio e documentagio do

patriménio (tombado ou da cultura popular).

+ Educagio Patrimonial: ¢ utilizado
principalmente como um instrumento
para ensinar as pessoas questdes
culturais e sociais que as rodeiam, assim
compreendendo o universo sociocultural
e a trajetdria histérico-temporal. Este
processo de aprendizado leva ao individuo
reforgo da autoestima dos individuos e
comunidades e A valorizagio da cultura
brasileira. (HORTA; GRUMBERG;

MONTEIRO, 1999).

+ Valorizagio do patriménio edificado
da cultura popular: quando falamos de
patriménio popular edificado, estamos
designando que sio construgdes que
carregam cardter préprio da populagio
da camada social intermedidria, assim
excluindo a arquitetura que seria feita
pela elite, chamada de erudita; com isso,
podemos nos referir a esse saber do
povo com a terminologia de arquitetura
popular (WEIMER, 2012). Algumas
caracteristicas que podemos notar nas
edificacdes populares é sua simplicidade,
por ser usado principalmente materiais
disponiveis na regidio em que foi
construida. Com relagio 4 adaptabilidade,
mesmo que a construgio seja feita por
imigrantes com culturas mais exdticas
- por exemplo, os japoneses -, ainda
assim eles conseguiriam executar uma
arquitetura que tem seus tragos culturais
utilizando  os materiais  disponiveis,
tornando o emprego dos materiais na
construgio mais criativo, ao contrario da

erudita que é mais controlada, que usa

mio de obra especializada e emprega

materiais sofisticados, na qual a edificagio
jA é pré-definida e sujeita a intengio
pldstica, que tem como consequéncia a
técnica construtiva, a qual nio depende
em fase alguma do processo criativo. Na
arquitetura popular, a relagio dialética

entre forma e cultura se contrapde 2

criatividade, pois ela ndo pode ser derivada
de um resultado mecinico, como a técnica
construtiva e os materiais, uma nio exclui

aoutra(WEIMER, 2012).

+ Representagio e documentagio do
patriménio: Existem algumas maneiras
que estio sendo estudadas para se obter
uma documentagio e representagio
da Arquitetura popular: uma delas é a
fotografia, que, por meio da imagem,
pode capturar os momentos do presente
e catalogd-los, fazendo a documentagio
necessdria que possa ser utilizada para
pesquisas futuras. A cidade precisa
mudar, entio nio é possivel tombar todos
os bens exemplares e congelar a cidade,
mas podemos criar mecanismos que
possam ajudar a deixd-lo vivo na memoria.
A histdria em quadrinhos possibilita que
facamos o registro, assim como fazemos

com a fotografia.

Consideragdes finais

Conclui-se que as histérias em
quadrinhos podem ser uma ferramenta
de grande auxilio no processo de ensino/
aprendizagem, tanto para o estudante
quanto para o professor, possibilitando novas
abordagens a partir de contetidos diversos,
além de contribuir na elaboragio de projetos.
Os quadrinhos fizeram e fazem parte da
infincia, adolescéncia e vida adulta de muitas
pessoas, inserir esse tipo de linguagem como
parte do processo criativo no ensino supetior,
em especifico no curso de Arquitetura e
Urbanismo contribui para a aproximagio
entre arquitetos, sociedade e patriménio.

Vimos no presente trabalho que as
narrativas quadrinisticas podem ser aplicadas
em qualquer 4rea do ensino, em relagio 3
Arquitetura e Urbanismo, em especifico,
o espago tratado nas obras de histdrias
em quadrinhos ¢ relacionado diretamente
com o ser humano, visto por diversas vezes
que o cendrio pode ser tanto representado
como um personagem principal, fazendo
parte da narragio como vimos no exemplo
de O edificio, de Will Eisner (1987) ou




como um plano de fundo onde a trama
estd se desenvolvendo. Essa relagio entre
a vida das pessoas e a edificagio é retratada
com maestria na obra, pois ele retrata a
importincia simbdlica e os lagos afetivos que
as pessoas ctiaram com o prédio, se tornando

um elemento vivo por memrias e sensacdes.
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