Editorial

Este numero da revista 99 Arte é diferente dos demais. Contrariamente ao que aconteceu
em numeros anteriores, desta vez ndo utilizamos o esquema tradicional de publicagdo
que esteve presente desde o inicio da revista, ou seja, a inclusdo de um artigo
internacional, cinco ou seis artigos nacionais e duas resenhas de publicactes da area.
Neste primeiro numero de 2020, por uma série afortunada de circunstancias, temos a
inclusdo de um dossié sobre um tema especializado da area, organizado por dois
editores convidados. Trata-se de uma novidade muito promissora, que vem ao encontro

de uma antiga aspiragdo nossa, pois uma revista cientifica ndo pode se manter

estacionada no tempo. E necessario inovar. Sempre.

Ficamos gratamente surpreendidos quando fomos contatados por Ivan Lima
Gomes e Sebastian Gago, no primeiro semestre de 2019 com a proposi¢ao de elaborar
um dossié especifico para a revista 9¢ Arte. Em primeiro lugar, pela qualidade do trabalho
desses dois pesquisadores, respectivamente professores das Universidades Federal de
Goias e Nacional de Cordoba, esta ultima na vizinha Argentina, que certamente os
credenciava para uma proposta de tal envergadura. Em segundo lugar, por ter sido a
nossa revista a escolhida como parceira para a divulgagao de tal projeto de publicacao
cientifica. Assim, embora naquele momento nao tivéssemos conhecimento de seu
conteudo, ndo hesitamos, baseados na trajetdria de pesquisa e publicacdo de ambos os
propositores, em aceitar incluir em nossa revista o dossié por eles planejado, antevendo que
ele nos proporcionaria artigos de grande qualidade. Que nossas estimativas ndo estavam
equivocadas, “é o que estas paginas devem mostrar”, como diria Charles Dickens.

O dossié “Edicdo de historias em quadrinhos, entre autoria e mercado” e
composto por seis artigos, sendo trés em espanhol, dois em portugués e um em inglés.
Trata-se da mais variada diversidade linguistica apresentada em um unico numero da
revista 99 Arte, representando também uma congregagao de autores de diferentes
procedéncias: quatro argentinos, um canadense e um brasileiro. Todos os autores sao

atuantes no campo da pesquisa e/ou critica de quadrinhos.




Abre o dossié o artigo de Lucas Rafael Berone, “Historieta rioplatense y memoria
histérica: algunas dificultades contemporaneas”, que divide a produgao e a edi¢do atual
das historias em quadrinhos em dois grandes campos: por um lado, o universo das
historias em quadrinhos de mundos realistas e por outro lado, o vasto dominio dos
quadrinhos de mundos fantasticos. Destaca como o segundo agrupamento &
hegemonizado pela ficcdo cientifica, enquanto os quadrinhos de mundos realistas

parecem ter se hegemonizado pelo género da nova “historieta histérica”. Concentra

neste ultimo a sua atencao, destacando sua sua origem, suas relacées com a historia e

sua especificidade como discurso.

Segue ao artigo de Berone a contribuicdo de Martin Alejandro Salinas, que se
debruca sobre a génese e o processo de produgdo de uma publicagdo especifica de
histérias em quadrinhos, a primeira Antologia de Historietas y Pin-Up (2015) da provincia
de San Luis, na Republica Argentina. Destaca-se, no texto, como esse pequeno estado
do pais austral experimentou um importante crescimento econdémico e demografico
desde a recuperagdo democratica da Argentina, destacando-se por um processo de
expansao gue, no entanto, foi alavancado pelo que o autor denomina como um Estado
provincial, ocupado ha 37 anos pelo mesmo partido politico e de forma quase ininterrupta
pela mesma familia. Discute, assim, os principais aspectos que marcaram essa
publicagdo em fungdo de seu financiamento por parte do poder publico com tais
caracteristicas, concluindo que “...) Las posibilidades de crecimiento genuino,
autonomia e independencia artistica serian entonces, en un campo de este tipo, escasas
o practicamente nulas”, apesar deste campo nao ser estatico e poder evoluir em diregdes
ainda nao previstas.

O texto de Pablo lvan Lomsacov, por sua vez, traz os resultados de de uma
pesquisa realizada na Espanha no ambito de um projeto internacional financiado pela
Unido Européia. No projeto, do qual o autor participou como integrante de uma equipe
de pesquisa da Universidade Nacional de Cordoba, Argentina, utilizou-se o método
qualitativo da histdria de vida para apresentar o caso de um jovem arquiteto que, apés
atuar durante 13 anos em uma empresa de arquitetura, foi demitido durante a crise
econdmica espanhola iniciada por volta de 2008 e ligada a bolha da especulagdo
imobiliaria. A partir desse momento, o arquiteto tornou-se quadrinista e editor da sua




propria produgdo cultural, enfronhando-se no mundo da publicacdo alternativa.
Lamsacov reflete sobre essa transigao profissional e as mudangas pessoais por que
passou o jovem arquiteto na definicdo de um novo rumo para sua vida.

Tambeém sobre um autor especifico & a analise encetada por Sebastian Gago em
seu artigo. Escrevendo em portugués, o pesquisador da Universidade de Cordoba - e
também um dos editores do dossié -, analisa o trabalho de um dos mais populares
roteiristas argentinos de historias em quadrinhos, Carlos Trillo, falecido em 2011. Nesse
sentido, Gago apresenta uma proposta tedrica e metodologica para pesquisar a
producgao, critica e recepgao de histérias em quadrinhos, defendendo que, em certas
situacdes historicas onde ha condicdes de relativa autonomia com respeito ao sistema
economico-empresarial capitalista, autores e editores podem promover modificacées
dentro do ambito cultural onde atuam, como foi o caso de Carlos Trillo. Analisando tanto
a pratica criativa como a postura politica desse autor, o artigo demonstra como Trillo
criou um novo estilo de elaboracéo de roteiros de quadrinhos e como, por meio de sua
atuacdo como critico da area, conseguiu dar sustentacdo a essa modalidade criativa,
baseada “em uma maior importancia relativa do componente visual e icénico em
comparagao ao componente textual da linguagem grafica sequencial, além de uma
complexificacdo da psicologia dos personagens e uma relativizacdo de qualquer
esquematismo moral”.

O artigo “Controlando todas as etapas de producdo: crowdfunding e o
quadrinista/empresario”, de André Pereira de Carvalho, parte da premissa de que, no
processo de produgdo de quadrinhos via crowdfunding (financiamento coletivo), os
autores se vém obrigados a exercer todas as fungdes do processo de producdo de seus
quadrinhos, desde os aspectos artisticos (como roteiro e desenho) quanto técnicos
(diagramacgao, impresséo e logistica). Por meio da analise da plataforma Catarse, o autor
descreve como o fato de os artistas terem que incorporar todas essas fungdes reflete o
gue o ele denomina de um perfil “desejado” aos quadrinistas no Brasil. Assim, pela
necessidade de se destacar em um mercado cada vez mais competitivo, eles tém que

se tornar empresarios de si mesmos, deixando de ser apenas artistas desvinculados dos

processos burocraticos que envolvem suas histérias em quadrinhos. Constroi-se com

iIsso uma légica cruel, um tipo de profissionalizacdo que reflete o exigente e competitivo




mercado de quadrinhos brasileiro, em que o sucesso ou nao de um artista passa a ser
fruto ndo mais do talento individual, mas, Gnica e exclusivamente, de sua habilidade
artistica e empresarial.

Fecha o dossié artigo preparado pelo canadense Benjamin Woo, professor
associado da Carleton University, de Ottawa, intitulado “Is there a comic industry?”.
Trata-se de versao aprimorada de artigo anteriormente publicado por Woo na revista
Media Industries, no qual, em um tom polémico, o pesquisador coloca em questdo a
propria estrutura da industria estadudinense de revistas em quadrinhos, afirmando que
esta ndo & americana, que tampouco constituem as revistas em quadrinhos seu
verdadeiro produto que ela nem mesmo pode propriamente considerada uma industria.
Partindo de um mapa geoespacial de editores de revistas em quadrinhos e graphic
novels ativos no mercado dos Estados Unidos, bem como estimativas de vendas
derivadas do mercado direto [direct market] de varejistas especializados em revistas em
quadrinhos e lojas de livros comerciais, o autor discute o que ele denominou como
"mapas mentais" herdados da publicacao de revista em quadrinhos, como a divisdo entre
publicagao “convencional” e “alternativa™independente”. Assim, a pariir de uma
abordagem relacional, sugere cautela ao se aceitar nogdes de “industria” que nao
encontram lastro social sociolégico.

Este numero da revista 97 Arfe é completado por duas resenhas de livros
publicados em 2020.

A primeira delas, elaborada por Roberto Elisio dos Santos, enfoca o livro
organizado por James Scorer, Comics beyond the page in Latin America, publicado pela

UCL Press, “a primeira editora universitaria do Reino Unido totalmente de acesso livre"

Trata-se de uma obra de suma importancia na area, que discute a produgao de narrativas
sequenciais, publicagbes e autores latino-americanos, abordando n&o apenas
quadrinhos impressos, mas, também, aqueles que nao se restringem a pagina impressa,
mas transbordam para outras midias e espacos, como a internet e os muros das cidades.

FPor sua vez, Waldomiro Vergueiro enfoca o mais recente trabalho de MNobu

Chinen, pesquisador do Observatério de Historias em Quadrinhos e membro da equipe

1 No original: The UK’s first fully open access university press. A editora é acessivel por meio de seu sitio
na internet; https://www.uclpress.co.uk/. Acesso em 14 dez. 2020.




editorial da revista 92 Arte, Graphic novel: conceitos basicos. Publicado pela editora
paulista Criativo, o livro visa apresentar uma visdo bastante abrangente do que pode ser

conceituado como um formato ou modelo diferenciado de publicagdo de histérias em

quadrinhos, cuja quantidade e diversidade vém crescendo dia a dia.

Boa leitura!

Waldomiro Vergueiro

Roberto Elisio dos Santos




