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O presente nimero da revista 9a Arfe aborda os quadrinhos simultaneamente
como linguagem estética e narrativa e como parte constitutiva de um campo de
produgao cultural onde o mercado global tem uma forte influéncia.

O campo de estudos sobre historias em quadrinhos encontra-se
consolidado no interior da academia. No mundo anglo sax&o, por exemplo, ha
guem aponte a existéncia de comics studies como campo de atuagdo
académica, o que é reforgado pela publicagdo de readers contendo artigos de
referéncia para a area e de revistas académicas dedicadas exclusivamente a
reflexdo académica sobre o tema. Longe de restringir-se a um campo disciplinar
restrito, o carater hibrido de tal pratica cultural parece dotar os estudos de certa
“indisciplina” (HATFIELD, 2010) que incita a adogdo da interdisciplinaridade
enquanto principio que problematiza os limites historicamente estabelecidos de
campos do conhecimento. E sob tal premissa que procuramos pensar a edicdo
como um eixo de analise para o estudo dos guadnnhos, buscando suas interfaces
com os campos da Comunicagdo, da Historia e da Sociologia, entre outros.

O caminho aqui proposto busca escapar das analises estritamente visuais e

de conteudo que permeiam muitos dos estudos recentes sobre o tema. Em seu
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lugar, sugere um caminho teorico-metodolodgico, ao centrar esforgo em refletir o
impacto social das histérias em quadrinhos desde o universo das praticas editoriais.

Num exercicio a favor de uma sociologia da producdo editorial de
quadrinhos, consideramos importante pensar na existéncia de um conjunto de
posi¢oes e relacbes que se organizam em torno deles. Isso significa levar em
conta as disposi¢coes dos agentes sociais que ocupam essas posicdes (editores,
roteiristas, desenhistas, distribuidores, gestores culturais, livreiros, leitores,

criticos), assim como as praticas que definem a configuragdo do campo, suas

normas e seu funcionamento através do tempo (BOURDIEU, 1996). E

necessario estudar as relagdes entre o mundo artistico dos quadrinhos (BEATY,
2012) e outros ambitos da realidade social, em particular o campo empresarial
capitalista, o setor publico e o espago da comunicagdo massiva. Também
merecem destaque as trajetérias dos agentes diretamente envolvidos na
composi¢ao do mundo das histérias em quadrinhos, de forma a compreender os
graus de autonomia-dependéncia na producao e edicio e 0s processos sociais
de inovacao cultural que determinam a evolucao dos aspectos criativos, técnicos
e materiais que giram em torno desta pratica cultural (WILLIAMS, 1994, p. 189-
190). As diversas produgdes de quadrinhos estabeleceram distintas relagcdes
dialégicas com outros discursos sociais e linguagens estéticas, e em cada um
desses processos o0s criadores e editores tomaram distintos posicionamentos em
relagdo ao seu trabalho e ao seu papel no interior de um campo cultural
atravessado pelas tensdes entre arte, mercado, politica e cultura de massa.

A respeito disso também se produziram reflexdes originais desde a
Ameérica Latina. Ja na década de 1960, Oscar Masotta (1970) pensava os
quadrinhos ndo s6 como um produto da sociedade industrial, mas também como
uma linguagem cujos aportes estéticos puseram a descoberto uma retérica ou,
em outras palavras, uma série de regras de produgdo das mensagens, “que
estaria na base das opgbes estéticas das vanguardas mais importantes da
época" (BERONE, 2008, p. 64).

Além disso, uma sociologia da edigdo de historias em quadrinhos deve
levar em consideracdo que todo circuito editorial (DARNTON, 1990) esta

conformado por processos de producdo, edicdo e circulacdo que contribuem, a
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partir da materialidade do impresso (MCKENZIE, 2018) para a producdo de
representagbes a partir das articulagées entre praticas e realidades
historicamente dadas (CHARTIER, 1999). Se tal leitura ainda enfatiza o papel de
certos agentes sociais — artistas, impressores, distribuidores, leitores etc. — para
a constituicdo dos quadrinhos como pratica cultural desde procedimentos
editoriais especificos, cabe também pensar as proprias historias em quadrinhos
como sujeitos sociais. Ou seja, a partir de questdes concernentes a processos
bastante especificos ligados a producgéo, circulagdo, consumo e conservagao de
quadrinhos, torna-se possivel pensar sua dinamica social, que, ndo raro, assume
novos papeis que escapavam das expectativas iniciais dos seus
autores/produtores (ADAMS, BARKER, 2006). Como exemplo bem claro, temos
o mercado atual de revistas em quadrinhos antigas, no qual publicacbes que,
originalmente, custavam poucos centavos e contavam com qualidade precaria
que leva a sua rapida degradacdo e desaparecimento, sdo arrematadas em
leildes em lances que ultrapassam a cifra dos milhdes.

Tal discussdo aponta para as relacbes entre edicdo e recepcido das
histérias em quadrinhos, que se transformam ao longo do tempo. Pensamos que,
em algum momento da histéria da sua recep¢ado desde meados dos anos 1960,
0s quadrinhos deixaram de ser considerados socialmente — ao menos, numa
ampla faixa de consumidores —, como meros parentes pobres da literatura e
tornaram-se decididamente objetos de um interesse e de uma leitura auténomos
(BERONE, 2004; BOURDIEU, 1996). Conectados a essa mudanca de registro
ou percepgao social, encontram-se fendmenos como a ascensao dos quadrinhos
de autor e, adicionalmente, o acesso das historia em quadrinhos a um circuito
de consumo até esse momento praticamente proibido: o circuito do livro e das
livrarias. Tais transformacdes certamente incidem sobre a leitura de quadrinhos,
cujos modos de realizar-se socialmente também deve ser motivo de
investigacdo. As praticas editoriais e a materialidade do impresso tomam
relevancia na hora de pensar o processo de construcao de sentido que & a leitura
(CHARTIER, 1988) e permite reconsiderar o bindmio autor/obra sobre o qual tem

se construido com tanta frequéncia a historia dos diferentes campos de produgio

cultural, incluindo os quadrinhos.

Por fim, uma abordagem sensivel ao estudo das praticas editoriais que

giram em torno das histérias em quadrinhos possibilita aprofundar a discussao




sociologica sobre elas desde a perspectiva editorial, problematizando nocgoes
mais amplas como as de “génio”, “autoria” e “canone” (ELIAS, 1994), bem como
ideias bem arraigadas no mundo artistico das HQs, como as “eras” — de ouro, de
prata, de bronze etc. — da produgdo de quadrinhos, tomadas n&o s6 como
recortes temporais e tematicos mas, sobretudo, como juizo de valor sobre
determinadas obras. Ou ainda permite problematizar a abordagem que interpreta
a historia das HQs como uma saga de “herdis” e “vildes", onde geralmente os
primeiros seriam os aguerridos artistas explorados por maléficos editores.

A presente coletdnea contem uma ordem de publicagdo que,
basicamente, parte de teoria (“Historieta rioplatense y memoria histérica: algunas
dificultades contemporaneas”, de Lucas Berone), percorrendo questdes ligadas
a autoria ( “De la burbuja inmobiliaria a los globos de historieta: una historia de
vida" de Ivan Lomsacov, e “Carlos Trillo, um quadrinista que sempre soube ser
contemporaneo”, de Sebastian Gago) e chegando finalmente a textos referidos
a andlise do estado do campo das histdrias em quadrinhos em relagdo ao
mercado, entre os quais situamos trés: “Controlando todas as etapas de
producdo: crowdfunding e o quadrinista/empresario”, de André Pereira de
Carvalho, “Is there a comic book industry?”, de Benjamin Woo, e a pesquisa “Del
estado de |a historieta a la historieta del Estado: una mirada a la relacion cultura-
arte-Estado a través de |la primera Antologia de Historieta y Pin-up de San Luis”,
de Martin Salinas, sendo este ultimo trabalho aquele que permite pensar uma
ponte entre o Estado e o mercado.

Em resumo, o presente dossié pensa as histérias em quadrinhos focando
as transformagdes do campo editorial e 0 mercado em um contexto de fortes
mudancgas de alcance global, que se traduzem em fortes contrastes e

heterogeneidade em relagdo as dimensdes narrativas, estético-formais,

técnicas, mercadologicas e de gestado editorial. Agradecemos a parceria com a

revista 99 Arfe. Boa leitural
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