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Como Eisner (1989, p. 138) nos aponta, o considerado perfil do leitor de histérias
em quadrinhos (HQ) entre 1940 e o inicio da década de 1960 era o de uma
crianga de 10 anos, geralmente “do interior’. Moore (2012) também apresenta a
mesma percepgédo, dizendo que os quadrinhos eram relegados aos iletrados.
N&o é nenhum segredo que essa percepcado mudou drasticamente com o passar
dos anos. Hoje sao parte fundamental da cultura pop, influenciando outros

mercados como o cinematografico, televiso e jornalistico. As historias
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representadas nas histérias em quadrinhos retratam questdes profundas e
filosoficas, ndo a toa producbes baseadas em seus enredos sdo sucesso de
audiéncia. Giddens (2015, p. 2), por exemplo, nos diz que os quadrinhos
apresentam questdes relacionadas ao certo e errado; a moralidade; a vinganca;
e, a questdes filosoficas, como “o que significa ser humano”.

Ao ganharem mais prestigio, ndo foi uma surpresa que as histérias em
quadrinhos atingissem outros espacos, como o das salas de aula. Setubal e
Reboucgas (2015) apresentam como foi o processo de insercao das producoes
quadrinisticas na educacgao no Brasil e demonstram como essa relagcdo “nem
sempre foi amistosa”. Apesar de atualmente a situagao ser outra — com maior
aceitacao as histdrias em quadrinhos no ensino —, ainda é necessario que se fale
sobre essa relacdo e que se apresentem ferramentas, instrumentos e
metodologias para que elas possam ser melhor utilizadas e aproveitadas no

ambiente escolar.

E nesse espaco que se insere a obra Como usar as historias em

guadrinhos na sala de aula, organizada por Angela Rama e Waldomiro Vergueiro.
O livro faz parte da “Cole¢do como usar na sala de aula” da Editora Contexto, de
Séo Paulo, e teve sua quarta edi¢cao publicada em 2016 (a primeira edi¢édo € de
2004). Suas 155 paginas sao divididas em 6 capitulos. Os dois iniciais de autoria
de Waldomiro Vergueiro e 0s restantes por outros autores.

No primeiro capitulo do livro, “Uso das HQs no ensino” ja observamos a
qualidade da obra e o seu diferencial. Waldomiro Vergueiro dedica as paginas
iniciais a apresentar a trajetéria histérica do que hoje conhecemos como historia
em quadrinhos, inclusive demonstrando o que levou a criagdo da desconfianca
em relacéo a esse tipo de literatura. O livro A seducédo dos inocentes, de Fredric
Wertham, publicado em 1954, foi um grande sucesso de vendas e repercussao,
tendo contribuido para que a sociedade daquele momento acreditasse que as
criancas poderiam receber influéncias negativas das revistas em quadrinhos. E,
por influéncias negativas, entenda-se especulacbes preconceituosas e
infundadas daquele autor. Vergueiro segue a apresentacdo da trajetoria
mostrando o movimento de descobrimento dos quadrinhos como producao
artistica e educativa e como eles comecaram a ser utilizadas na Europa como

apoio no tratamento de temas escolares de forma ludica.
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O autor apresenta respostas para a questao de “por que as histérias em
quadrinhos auxiliam o ensino?”. Segundo ele, porque: “os estudantes querem ler
0s quadrinhos; palavras e imagens, juntos, ensinam de forma mais eficiente;
existe um alto nivel de informacdo nos quadrinhos; as possiblidades de
comunicacdo sao enriquecidas pela familiaridade com as HQ; auxiliam no
desenvolvimento do habito de leitura; os quadrinhos enriquecerem o vocabulario
dos estudantes; devido ao carater eliptico da linguagem quadrinhistica, obrigam
o leitor a pensar e imaginar; tém carater globalizador; e os quadrinhos podem
ser utilizados em qualquer nivel escolar e com qualquer tema”. Sendo que
Vergueiro desenvolve cada uma dessas razdes. Ao fim do capitulo, o autor
apresenta informacdes de como utilizar os quadrinhos em turmas pré-escolares,
nos dois niveis fundamentais e no nivel médio.

O livro segue seu desenvolvimento com outro capitulo de autoria de
Waldomiro Vergueiro, “A linguagem dos quadrinhos: uma alfabetizacéo
necessaria”’. Nele, o autor busca explicar como funciona a linguagem especifica
das histérias em quadrinhos, para que tanto o aluno possa decodificar melhor as
mensagens presentes neles, como para que também o(a) professor(a) obtenha
melhores resultados quando utilizar os quadrinhos. A primeira explicacao
consiste na analise dos dois cédigos que compdem os quadrinhos, o visual e o
verbal. Vergueiro deixa claro que alguns elementos séo transmitidos somente
pelo verbal e outros pelo visual, porém dentro dessa linguagem néo faz sentido
pensa-los separadamente. O autor utiliza constantemente exemplos gréaficos de
quadrinhos para demonstrar o que esta explicando, o que enriquece a
experiéncia de leitura e didatica, sendo outro diferencial da obra, j& que, nos
capitulos que se seguem, essa utilizacdo de exemplos graficos continua.

No restante do capitulo, Waldomiro Vergueiro dedica um tépico a cada
caracteristica dos quadrinhos que o autor entende necessaria para entender o
seu funcionamento e propiciar melhor utilizacdo. Ele comeca pela explicacéo do
“Quadrinho ou Vinheta”, que pode ser tanto um instante especifico representado

como também uma sequéncia interligada de instantes. Que se trata,

basicamente, de cada quadrinho. O tépico seguinte “Planos e Angulos de visdo”,

esclarece que as histérias em quadrinhos utilizam a mesma denominacéo para
planos utilizada no cinema, representando a forma como a imagem foi

representada na altura e largura. J& em relacéo a forma como o autor deseja que
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a cena seja observada, diz respeito aos angulos de visdo. Para maior dinamica
e atratividade, as producdes da 92 Arte tendem a mesclar os diversos planos e
angulos no seu desenvolvimento.

A “Montagem” esta ligada ao tipo de narrativa e tipo de veiculo que
publicara a historia. Por exemplo, narrativas publicadas em tiras nos jornais
podem ter continuidade em cada publicacéo ou estarem restritas as trés vinhetas
de cada edicéo. Isso influi no entendimento da histéria pelo leitor, necessitando
de conhecimento prévio ou ndo. Inicialmente as historias em revistas ou albuns
tinham fim nelas mesmas. Contudo, com a coordenagao de Stan Lee na Marvel
Comics, houve a criacao de episodios, sendo que eles faziam parte de uma saga
muito maior. Os “Protagonistas e Personagens Secundarios” compdem o tema

do proximo tépico. Vergueiro fala como os protagonistas tendem a ter

caracteristicas especiais, tanto fisicas quanto sociais, e que os secundarios

tendem a ser estereotipados. O autor aponta que a utilizacdo de estereoétipos
pode ser utilizada para melhor fixar as caracteristicas de um personagem junto
ao publico, contudo ele faz criticas a esse processo: 0 processo carrega forte
carga ideoldgica e reproduz preconceitos dominantes na sociedade.

“Figuras Cinéticas e Metaforas Visuais” sdo alguns elementos graficos
utilizados para representar algumas situacdes. As figuras cinéticas representam
sensacdes de movimento, oscilagbes, impactos por meio de tragos, linhas ou
repeticbes de imagens. E as metéforas visuais buscam expressar ideias e
sentimentos. Por fim, o autor se dedica a falar da “Linguagem Verbal’ nas
histérias em quadrinhos, que representam tanto a fala e os pensamentos das
personagens, a voz do narrador, 0os sons envolvidos, cartazes e vitrines
presentes, etc. Assim, dedica um subtdpico para o estudo do “Balao”, outro para
a “Legenda”’ e termina versando sobre a “Onomatopeia”. Sobre o balao,
Vergueiro fala de sua criacdo e primeiros usos, a ordem de disposi¢édo e como
devem ser lidos, o formato da linha que o delimita e o tipo de letra. A legenda &
a voz onisciente do narrador e € utilizada para demarcar tempo, espaco,
sentimentos, percepcoes... E, por fim, as onomatopeias que representam um
som por meio de caracteres alfabéticos. Vergueiro lembra que cada idioma utiliza
diferentes onomatopeias.

Esses capitulos que antecedem as explicagcbes da utilizacdo dos

quadrinhos em disciplinas especificas sdo extremamente importantes. Como
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colocado por Waldomiro Vergueiro, trata-se de uma “alfabetizacdo” a essa
linguagem. Logo, de nada seria 0til a apresentacao de ferramentas da utilizacao
das historias em quadrinhos em aulas de Geografia, por exemplo, se os alunos
ndo entendem como € o funcionamento dos bales ou do movimento no
quadrinho. Além disso, esses capitulos podem ser utilizados em pesquisas
académicas sobre o tema, por apresentarem importantes informacfes sobre a
sua historia, utilizacdo e caracteristicas técnicas. I1sso, sem Vergueiro esquecer
de apontar informacdes que considera interessante que fossem tratadas em sala
de aula enquanto realiza a sua “alfabetizagao”. Os capitulos que se seguem tém
autoria variada e buscam abordar como utilizar os quadrinhos em disciplinas
especificas: a Lingua Portuguesa; a Geografia; a Historia; e, as Artes. Importante
pontuar, outra vez, que esses capitulos continuam utilizando exemplos graficos
de quadrinhos para demonstrar a que se referem.

Paulo Ramos desenvolve o capitulo “Os Quadrinhos em Aulas de Lingua
Portuguesa”. Para o autor, o estudo da lingua portuguesa hoje € muito mais
amplo do que aquele que era restrito & gramatica normativa. Atualmente ela é
ensinada demonstrando seu uso, como processo de comunicagdo e nos mais
diversos contextos. Ramos diz que o seu estudo ndo pretende ser um roteiro a

ser seguido exatamente da forma que ele apresenta. O que o autor propde €

demonstrar que é possivel ensinar a lingua portuguesa utilizando quadrinhos e

que os(as) professores(as) que se interessarem devem adaptar as atividades as
suas realidades, as aprimorando e inovando. O que ele deseja é mostrar que ha
um caminho fértil a ser seguido e, para isso, apresenta 10 propostas de utilizacao
envolvendo os seguintes temas: adequacao/inadequacéo; variacao linguistica;
preconceito linguistico; fala e escrita; aspectos da oralidade; caracterizagdo dos
personagens; depreensdo do sentido por meio do contexto; producdo de
sentido/coeréncia; coesdao; e, recursos de expressao visual.

O capitulo “Os Quadrinhos no Ensino da Geografia” € de autoria de
Angela Rama, também organizadora do livro. A autora lembra que as historias
em quadrinhos se passam em diversos lugares do mundo, e para que pudessem
caracterizar os aspectos fisicos e humanos dos lugares retratados, muita
pesquisa teve de ser feita por seus autores e desenhistas. Além disso, diz que
as narrativas quadrinisticas podem atender as mais recentes abordagens

tedricas e pedagogicas da area. Rama apresenta seis propostas de temas para
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serem trabalhados na sala de aula, apontando que ndo se ateve a uma Unica
concepcao e especialidade da Geografia e tendo particular preocupag¢do com a
leitura das imagens. Os temas séo: cartografia; paisagem e espaco geografico
no universo dos quadrinhos; o Brasil nos quadrinhos estrangeiros; a Familia Pato
e os ideais capitalistas; geopolitica na reportagem quadrinizada de Joe Sacco;
e, o rural e o urbano. Joe Sacco, diga-se de passagem, é considerado o maior
representante do chamado “jornalismo grafico”, tendo escrito obras como
Palestina ([1993] 2021) e Notas sobre Gaza (2010).

Para falar sobre “Os Quadrinhos na Aula de Histéria”, Tulio Vilela ndo
apresentou propostas como nos capitulos anteriores. Vilela aponta que o uso de
quadrinhos no ensino de Histéria ainda € pouco visto, embora o de charges seja
amplamente utilizado. Embora o autor ndo tenha seguido a mesma ideia de
apresentacado de propostas, ainda assim ele apresenta alguns aspectos da
Historia que podem ser trabalhados em sala de aula por meio de historias em
quadrinhos, como, por exemplo: fornecer ideias de aspectos da vida social de
comunidades do passado; para verificar como podem ser registros da época em
que as histérias foram produzidas; usados como ponto de partidas de discussdes
de conceitos importantes para a Historia; apresentar e debater o anacronismo e
a verossimilnanca. O autor também fala que elas podem ser utilizadas para
demonstrar como se ler um documento histérico, buscando apontar quem séo
0s autores da obra, quando e onde foi produzida, por quem fala, sua finalidade...

Por fim, Alexandre Barbosa desenvolve o ultimo capitulo, intitulado “Os

Quadrinhos no Ensino de Artes”. Barbosa nos diz que todos os principais

conceitos das artes plasticas podem ser encontrados em uma histéria em

quadrinhos; dessa forma, podem ser uma ferramenta pedagodgica realmente
eficaz para explicar e mostrar aos alunos, de forma prazerosa, a aplicacao de
recursos artisticos sofisticados. Sobre os recursos, o autor elaborou um tépico
para explicar cada um deles: perspectiva; anatomia; luz e sombra; e, composicao.
O autor também elucida que os quadrinhos podem ser utilizados como um
exercicio pratico e criativo, quando os alunos sdo incentivados a criarem suas
préprias historias. Deixa claro que, para isso, os alunos devem conhecer 0s
elementos proprios das histérias em quadrinhos, os quais o autor explica:
argumento, roteiro, esbocos de personagens e paginas, lapis final, arte-final,

letreiramento e colorizagao.
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Ao final os autores ainda apresentam todas as referéncias utilizadas,
sendo um bom banco de dados para quem pretende pesquisar quadrinhos.

Como usar as histdrias em quadrinhos na sala de aula é uma importante obra

que contribui na divulgacdo de metodologias e praticas para que esse tipo de

literatura seja mais incorporado ao ensino. Ainda que outros trabalhos tragam
esse debate (com os de SANTOS, 2021; DINIZ ET AL., 2015), esse livro
apresenta ndo so essas técnicas, como também informacdes sobre o que sao
as histérias em quadrinhos, sua historia, linguagem propria, ferramentas para
entendé-las, exemplos de utilizacdo em disciplinas especificas e sempre se
valendo de exemplos graficos. A obra sofre com algumas utilizagdes de palavras
e exemplos que sao fruto do tempo em que foram escritas, situacado que poucos
livros ndo sofrem e que todos nds estamos sujeitos a passar. Enfim, € uma obra
de grande valor e que contribuiu fortemente para o debate sobre os quadrinhos

e a auxiliar professoras e professores a utilizad-los em suas aulas.
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