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RESUMO

As intervencdes antrépicas na paisagem devem ser baseadas nos aspectos biofisicos e nos
condicionantes socioculturais, funcionais e estéticos de uma regido. No planejamento do
ambiente deve-se considerar, de maneira integrada, o solo, a dgua, as plantas, os animais e a
populacé@o concernida. Com isso, melhora-se a habitabilidade da cidade e a identidade de sua
paisagem. O obijetivo central do artigo é examinar os instrumentos de andlise e interpretacéo
da paisagem, verificando como estes podem auxiliar na elaboracdo de diretrizes para o
planejamento dos espacos livres, possibilitando o desenvolvimento de projetos de urbanismo,
arquitetura e paisagismo, coerente com as necessidades e potencialidades de cada regido,
garantindo a sustentabilidade da mesma. A partir do exame da paisagem urbana, pretende-
se demonstrar alguns recursos gréficos de representacéo para serem utilizados na leitura e
percepcdo da paisagem.

Palavras-chave: Analise da paisagem, interpretacao da paisagem, recursos graficos de
representacao.

ABSTRACT

Anthropic interventions in the landscape should be based on biophysical considerations, as well as socio-
cultural, functional and aesthetic factors in the region. In environmental planning, the soil, the water, the
plants, the animals and the population must be considered in an integrated fashion. Only then will there
be both an improvement in the habitability of the city, as well as a landscape identity. The main objective
of this paper is to examine the instruments of analysis and interpretation of the landscape, verifying how
these are able to assist in the elaboration of directives for the planning of open spaces, allowing for the
development of urban, architectural and landscape projects that are coherent with the necessities and
potential of each region, thus assuring its sustainability. Springing from the examination of the urban
landscape, we intend to demonstrate some graphic representation resources to be utilized in the reading
and perception of the landscape.

Key words: Landscape analysis, interpretation of the landscape, graphic representation
resources.
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1 - INTRODUCAO

Muitos problemas impactantes que vém ocorrendo, atualmente, nas cidades, decorrem
de processos de urbanizacé@o e das agdes antrépicas que desconsideram a relacéo entre os
condicionantes ambientais e o atendimento as demandas da sociedade.

Os elementos naturais de uma regido (recursos hidricos, fauna e flora) sGo patriménio na-
tural e paisagistico e cumprem papel importante na formacéo da identidade de um ambiente,
no conforto psicolégico e fisiolégico das pessoas que deles usufruem, ao mesmo tempo s@o
recursos impares no processo de compreensdo das condices biofisicas da regido.

A natureza permeia a cidade criando relacées que, quando reconhecidas e aproveitadas,
representam um poderoso recurso para a conformacdo de um hdbitat urbano benéfico e,
quando ignoradas ou subvertidas, ampliam os problemas que hd séculos castigam as cidades,
como enchentes, deslizamentos e poluicdo do ar e da dgua.

As desconsideracdes dos processos naturais na configuracdo da cidade sempre causaram
problemas ao ambiente e aos habitantes, devido & falta de planejamento das diferentes fun-
coes urbanas, muitas vezes sobrepostas ou localizadas em dreas inadequadas, ocasionando
uma série de problemas, tais como: poluicdo atmosférica, dos solos e dos recursos hidricos,
aumento excessivo dos meios de transporte, substituicdo das dreas verdes, impermeabilizacdo
excessiva do solo urbano, ocasionando enchentes (devido & urbanizacdo das nascentes, ocu-
pacdo das varzeas e drenagem inadequada das dguas das chuvas) e ilhas de calor (devido &
substituicGo da cobertura vegetal por elementos construidos), deslizamentos de terra (devido
ao crescimento urbano em dreas inadequadas como encostas dos morros, margens de rios
urbanos), acimulo de dejetos (esgoto, sanitdrio, lixo) e outros.

Tendo em vista o preocupante descaso das autoridades e mesmo de grande parcela da
populac@o com os recursos naturais dentro das cidades, este trabalho se propde a despertar
os académicos e profissionais arquitetos e urbanistas para a importancia dos espacos abertos
dentro da cidade, apresentando alguns recursos para a elaboracéo de material gréfico, que
possibilite auxiliar as decisdes projetuais, tornando a paisagem mais rica e coerente com seu
entorno, baseado nas teorias e métodos de andlise visual e percepcdo da paisagem.

Material esse que pode servir como referéncia para estudantes e pesquisadores das
escolas de arquitetura e urbanismo, arquitetos e urbanistas, planejadores e profissionais
dedicados & tarefa de projetar e construir cidades, o objetivo deste trabalho ndo é con-
dicionar projetos que visem ao mimetismo ou contraposicdo entre os elementos naturais
e construidos de uma cidade. Né&o se trata de definir o que é certo ou errado, mas sim
mostrar quais os caminhos e recursos dos quais podemos dispor para estimular o respeito
a implantacéo adequada dos elementos naturais nos projetos de intervencdo dos ambientes
livres de edificacdo, contribuindo para uma urbanizacéo mais adequada e a formacéo de
uma paisagem mais diversificada e viva.

Dentro desse contexto é que se coloca este trabalho, na busca de instrumentos de desenho
urbano que caracterize uma cidade infegrada, adaptada & ecologia e aos aspectos relativos a
cultura local, baseados em conceitos e critérios em que se minimizem os impactos ambientais
e maximize-se o uso de solucdes sustentdveis no processo de urbanizacdo. Sem esquecer dos
principios funcionais, técnicos e estéticos, recuperando o cuidado com as qualidades fisico-
espaciais no planejamento urbano.

2 — LEVANTAMENTO DE DADOS E MECANISMOS DE CONTROLE DOS
ELEMENTOS DA PAISAGEM

A linha desenvolvimentista de urbanizagé@o, baseada em uma perspectiva exclusivamente
socioecondémica, prevé a organizacdo dos espacos fundamentada em uma viséo a curto
prazo, comprometendo o planejamento integrado dos condicionantes naturais e culturais,
ideal para uma politica de ocupacd@o. O que se percebe é que a legislacdo ambiental, com
suas ferramentas de licenciamento e avaliacdo de impactos das atividades urbanas, é um
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dos poucos instrumentos de acdo no sentido de controlar essa prdtica, embora ainda pouco
aplicada em nosso pafs.

A aplicacéo da tecnologia da informdtica no planejamento da paisagem possibilita ao
arquiteto e urbanista, planejador do espaco urbano, avaliar e atuar na macro e nas micro-
escalas, respeitando os recursos naturais, visuais e culturais das paisagens. A sobreposicéo
de mapas temdticos (georreferenciados ou ndo), tais como: uso do solo, vegetacdo, cartas
geotécnicas e geomorfolégicas, recursos hidricos, altimetria, declividade, fauna e flora, densi-
dade habitacional, dreas de preservacao e outros, |G 1ém sido utilizadas hé longo tempo para
identificar localizacées apropriadas e inapropriadas para diferentes usos do solo.

A disponibilidade de Sistemas de Informacées Geograficas (SIG) permite comparacoes
diretas das estruturas geoecolégica e socioeconémica de uma determinada regido. Esse
método objetivo, entretanto, ndo basta para compreender satisfatoriamente a multiplicidade
de interacdes entre a paisagem e a sociedade. Existem ainda outras relacdes mais subjetivas,
e nem por isso menos relevantes, ligadas ao cardter histérico, dindmico e estético da paisa-
gem, as quais ndo contam com uma representacéo gréfica exata (ou quantitativa), a serem
abordadas neste trabalho.

A andlise subjetiva, com a aplicacé@o das teorias e métodos de andlise visual e percepcéo
da paisagem, possibilita um outro enfoque, mais sensivel & interpretacéo de determinados
elementos os quais ndo podem ser quantificados, mas sdo indispenséveis para a formacao
da imagem e identidade de uma cidade ou regido.

Esses recursos foram aplicados e experimentados em sala de aula, nas disciplinas Projeto
de Arquitetura, Urbanismo, Paisagismo, Planejamento Urbano e também no mestrado de
arquitetura e urbanismo na drea de pesquisa em desenho urbano e paisagem, promovendo
resultados positivos quanto as diretrizes de intervencdo, como: alternativas de ocupacéo do
solo, escolha de cores de espécies vegetais/construcdes, modelagem de terreno, tipologias
residenciais, implantacdo de pequenas ou grandes dreas verdes em drea de estratégia am-
biental, entre outros.

3 — AS TEORIAS DE ANALISE DA PAISAGEM E PERCEPCAO DO MEIO
AMBIENTE E SEUS RECURSOS DE APLICACAO

Baseados em teorias de andlise visual e percepcéo do meio ambiente, vamos buscar os
recursos mais adequados para a representacdo da paisagem, como forma de registro para
posterior andlise e compreensdo. Dessa forma estaremos garantindo que cada ambiente tenha
suas caracteristicas levantadas e analisadas, servindo como base para propostas de projeto
e planejamento estratégico.

No que concerne ao urbanismo, em documentos do plano diretor, planejamento urbano
ou projetos de revitalizagdo urbanistica, o diagnéstico da paisagem deve ser um instru-
mento de ajuda para a intervencdo e planejamento do territério, fornecendo bases concretas
para justificar suas funcdes e negociar as intervencdes das diversas partes envolvidas. Esse
diagnéstico da paisagem e do espaco urbano como um conjunto consiste em evidenciar suas
principais caracteristicas, seus pontos fortes e seus desequilibrios. Trata-se de conhecer o
potencial paisagistico do territério e compreender seu funcionamento.

Felippe (2003) demonstrou um método de andlise da paisagem para elaboracéo de
plano diretor dividido nas etapas de conhecer, compreender, avaliar e propor. Conhecer a
paisagem significa restituir a cidade em sua paisagem natural, identificar suas caracterfsti-
cas fundamentais, caracterizar o conjunto do territério da cidade e identificar as unidades
paisagisticas. A inferacdo entre os enfoques subjetivos e objetivos, complementados pelo
estudo da evolucéo da paisagem, permite a identificacdo de unidades paisagisticas distin-
tas no territério de uma determinada regido. Compreender o funcionamento de cada unidade
paisagistica de maneira objetiva e subjetiva, em que a caracterizacdo das paisagens (ou
unidades paisagisticas) pode ser feita por texto escrito, fotos e croquis, permitindo estudar
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a necessidade de conscientizacdo da sociedade em relacéo & aparicdo de componentes a
serem preservados, revitalizados ou mesmo eliminados. Avaliar é colocar em evidéncia os
fatores de evoluc@o da paisagem e identificar os pontos fortes e fracos. Propor é identificar
os bairros, ruas, monumentos, sitios e setores a serem protegidos ou valorizados por motivos
de ordem estética, histérica ou ecoldgica e definir, eventualmente, as prescricdes naturais
para assegurar sua protecdo.

“Quando se estuda a Paisagem e seus valores ambientais, precisa-se adequar a abordagem
conceitual e metodolégica de andlise das mesmas para a realidade do local a ser analisado.”
(MACEDO, 1993, p. 14; PIPPI, 2004). O Brasil, pela grande dimensao territorial, apresenta
as mais variadas paisagens e ecossistemas constituintes, e é por isso que, para cada um de-
les, existem diferentes formas de abordagem. A paisagem litordnea é geralmente composta
por diversas unidades de paisagem, como, por exemplo: os morros, as praias, as dunas, as
lagoas, os rios, os manguezais e as ocupacdes urbanas.

“Um Sistema de Paisagem pode, entdo, ser ordenado tanto por predomindéncias fisicas sob
forma cristalizada ou por fluxos, presentes na natureza e criados pela acdo antrépica, tais como:
conjuntos de serras, morros, colinas; correntes climdticas; correntes hidricas de superficie, doces
ou salgadas (bacias e mares), ou subterrdneas (lencéis); metrépoles, cidades e vilas, articuladas
por vias, redes de infra-estrutura e comunicacées, auto-estradas e obras de engenharia como
pontes, barragens, efc. A Unidade de Paisagem &, portanto, uma subdivisGo do sistema de
paisagem e estd muito mais ligada & escala de percepcGo humana comum. (...) o conceito de
Unidade de Paisagem 4 facilita em muito a criacdo de cendrios no processo de Planejamento
e Desenho Ambiental.” (FRANCO, 1997, p. 137, grifo nosso)

Sao atribuidos valores as unidades de paisagem pela comunidade e seus visitantes. Esses
locais justificam sua classificacdo como unidades de paisagens devido ao seu marco paisa-
gistico e ambiental, expresso nos valores: naturais, sociais, simbélicos, histéricos e culturais.
Essas sdo delimitadas conforme o tipo de organizacéo do uso do solo urbano, sendo impor-
tante relacionar-se o valor ecolégico como estratégia de acdo para organizar, de maneira
integrada, o uso do solo, levando-se em consideracdo os aspectos ambientais e paisagisticos
no planejamento urbano. No topo dos morros ou pelos voos aéreos podemos obter uma visdo
abrangente das diferentes paisagens e sua dindmica, em que podemos perceber os elementos
fisicos, as intervencdes antrépicas sobre os elementos naturais e, assim, identificar um sistema
de paisagem composto por diversas unidades de paisagens (PIPPI, 2004).

As Unidades de Paisagem — UPs, divisdes morfolégicas definidas de acordo com as carac-
teristicas fisicas de uma determinada regido, sdo analisadas conforme o uso do solo e pelos
valores paisagisticos e ambientais. A partir dessas andlises é possivel identificar as dreas mais
significativas da paisagem, bem como as dreas mais sensiveis, visando estabelecer todas as
diretrizes ambientais e paisagisticas para o planejamento urbano (PIPPI, 2004).

A partir do diagnéstico paisagistico e da proposta de planejamento ou intervencéo, uma
série de objetivos s@o tracados, identificados e representados por plantas ou mapas de zo-
neamentos com espacos definidos: a manter, a urbanizar ou a requalificar, por exemplo,
determinando as orientacdes principais por tipos de espaco e localizacéo.

A proposta também deve ser explicitada com relatério de apresentacdo (texto) contendo
a descric@o e a andlise da estrutura paisagistica da cidade (do espaco, do ambiente), englo-
bando os espacos naturais e os construidos.

3.1 - Identificacao de unidades paisagisticas por meio de fotos
e croquis

Com o levantamento em campo da drea especifica é possivel registrar, por meio de fotos
e croquis, as paisagens significativas do local, isto é, as Unidades de Paisagens — UPs (4reas
naturais de grande valor ecoldgico) e impactos, em duas escalas: na escala do pedestre e por
meio de panorémicas (vistas por véos aéreos e do topo dos morros).
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Na regido do Campeche foram localizadas 15 UPs por levantamento fotogréfico que
permitiu a ilustracéo e identificacdo das mesmas (PIPPI, 2004).
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Figura 1: Levantamento fotogrdfico e identificagdo das UPs do Campeche — SC
Fonte: PIPPI, 2004

O levantamento fotogréfico permitiu a ilustracdo e identificacdo das UPs significativas:
morros, ilha, lagoas, mangue, rio, cérregos, praias, dunas, restingas, campos, matas/bos-
ques, dreas livres de edificacdo e manchas de ocupacdes urbanas/lotes.
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Croqui 2: Unidades de paisagens proximos ao Pontal dop Campeche Elaboragdo: PIPPI, 2003

Figura 2: As UPs do Campeche também foram identificadas e representadas por meio de croquis
panordmicos (vistas pelo morro do Lampi@o)

Fonte: PIPPI, 2004
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3.2 - Planejamento da paisagem pela elaboracao de um inventario,
diagnéstico e simulacao de alternativas urbanisticas sobre aerofotos

Ao considerar teorias de autores como Mcharg (1969) e Steinitz (1996) para a elaboracéo
de um inventdrio e diagndstico urbanistico no planejamento da paisagem, estamos assumindo
que a natureza faz parte de um sistema dindmico e atuante, que poderd ser administrado no
uso do solo e no planejamento urbano ambiental e paisagistico de uma determinada regido
para, assim, podermos direcionar o planejamento urbano de maneira mais organizada e
integrada com o meio natural.

Para ilustrar algumas hipéteses de intervencao foram lancadas, de maneira esquemdtica
sobre a aerofoto cedida pelo IPUF de 2002 na escala 1: 8.000, alternativas para a lagoa
Pequena, praia do Campeche - SC (PIPPI, 2004). Foram simuladas seis alternativas possiveis
para a urbanizacdo da lagoa Pequena e seu entorno, que tém como base a metodologia de

Mcharg (1969) e Steinitz (1996).
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Todos os cendrios exercem impactos ambientais e cénicos, pois o desenvolvimento urbano
litorGneo é inevitdvel; entretanto, podemos estabelecer critérios sustentdveis que busquem uma
melhor integracdo entre a natureza e a urbanizacdo, garantindo, assim, a qualidade de vida.
A melhor alternativa, nesse caso, é a que promove a conservacdo dos ecossistemas e, ao
mesmo tempo, propicia atividades urbanas, incluindo lazer e recreagdo passiva; atividades
culturais, educacdo ambiental e pesquisas cientificas, contribuindo, dessa maneira, para uma
gestd@o urbana ambiental e paisagistica eficiente a qual garanta a sustentabilidade dos am-
bientes litoréineos e promova a qualidade de vida urbana.

3.3 — Analise da percepcao ambiental no desenho urbano:
Mapas mentais e croquis

Conforme Del Rio (1990), o estudo da percepgéo ambiental possibilita a compreensao
das unidades selecionadas visando compor a experiéncia visual. Para o desenho urbano, os
objetivos principais desses estudos se tornam claros, e a partir da identificacdo de imagens pu-
blicas e da meméria coletiva pode-se montar diretrizes para a organizacéo fisico-ambiental.

A linha de pesquisa mais influente nesse sentido surgiu com Lynch (1988), o qual analisou
a imagem mental que os habitantes tinham de sua cidade, destacando o significado desta
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para seus usudrios, identificando suas qualidades e elementos estruturadores. Sua teoria é
baseada em trés qualidades urbanas, como conceitos de referéncia: legibilidade, estrutura e
identidade, imaginabilidade.

Lynch (1988) designa a legibilidade como a facilidade com que as partes podem ser
reconhecidas e organizadas em um padrdo coerente. Em sua definicéo, o autor afirma que
uma boa imagem ambiental proporciona um importante senso de seguranca emocional,
criando uma relagdo harmoniosa entre ele e o mundo exterior. Embora possamos admitir
que existe valor no labirinto ou na surpresa, o que ndo pode ocorrer é a perda da nocéo da
forma bésica, a desorientacdo total. Para Lynch (1988), a surpresa deve se dar em um trabalho
de organizacdo absoluta; as confusdées devem traduzir-se em pequenas dreas em um todo
visivel. Além disso, a legibilidade ndo pode ser encarada de maneira simplista, pois existe a
necessidade da riqueza de detalhes e significado, e isto ndo deve definir a confus@o visual de
uma quantidade muito elevada de apelos, interferindo em sua coeréncia.

A andlise do ambiente pode ser conferida pela identidade, estrutura e significado. A
identificacdo de um espaco ou objeto, sua diferenciacdo de outro, sua personalidade e indivi-
dualidade sdo chamadas por Lynch (1988) de “identidade”. Quanto a estrutura, pode-se dizer
que é uma relacé@o espacial ou estrutural que as imagens devem manter com o observador
e outfras imagens. Finalmente, essa imagem ambiental deve passar para o observador um
significado, seja prdtico, seja emocional.

A imaginabilidade foi definida como “aquela qualidade de um objeto fisico que lhe dd
uma grande probabilidade de evocar uma forte imagem em qualquer observador” (LYNCH,
1988, p. 20).

Del Rio (1990) menciona essa qualidade como um paralelo com a qualidade “gestdltica”
de “pregnancia”, definida como a capacidade de uma imagem ser forte o suficiente para
“saltar fora” e impor-se na percepcdo e na meméria do observador. Uma cidade altamente
imagindvel (aparente, legivel ou visivel) pareceria muito bem formada, distinta, notavel e,
apesar de algumas transformacées nos pormenores, sua permanéncia no tempo néo alteraria
a imagem bésica que o observador possui.

Apesar de cada individuo construir uma imagem prépria e Unica de cidade, existe uma
imagem publica, a sobreposicdo de imagens de varios individuos, observadas a partir de al-
guns elementos urbanos a destacarem-se na imaginabilidade que gera coeréncia as estruturas
dos mapas mentais, possibilitando identificar as partes e o todo, ou seja, legibilidade parcial
e geral. Esses elementos possuem elevado potencial de aplicabilidade para o planejamento
e desenho urbano; sd@o eles:

Percursos: canais ao longo dos quais o observador normalmente se move; configuram
os elementos mais importantes e compdem mais fortemente a estrutura da cidade na mente
dos observadores. Podem ser ruas, passeios, linhas de transito, canais, caminhos-de-ferro. Ao
longo dos percursos estdo arranjados os outros elementos.

Limites: elementos lineares ndo-utilizados nem considerados como percursos pelo
observador. Geralmente demarcam uma drea ou uma zona conhecida; sGo importan-
tes, pois quase sempre representam uma interrupcéo de continuidade da imagem urbana
do observador.

Setores: dreas da cidade de certa extensdo, concebidas como sendo bidimensionais e
podem ser observadas “de dentro” como possuindo uma identidade prépria, ou “de fora”,
como se vistas de longe; normalmente possuem “limites” precisos e sdo interligadas por
“percursos”.

Cruzamentos: pontos ou locais estratégicos da cidade que constituem intensivos focos
para os quais e dos quais o observador se desloca, destacando-se da estrutura; locais de
concentracéo de atividade ou convergéncia fisica do tecido urbano; possuem o cardter de
nicleo e podem ser locais centrais dos setores.

Marcos: um outro tipo de referéncia, mas este é externo e destaca-se da paisagem; sdo
geralmente obijetos fisicos, como um edificio, sinal, loja ou montanha. Podem estar distantes e
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constituirem uma referéncia constante ao usudrio, ou podem estar mais integrados & estrutura,
destacando-se do conjunto por seu cardter distinto.

Os instrumentos bdsicos de coleta de informacées de percepcdo ambiental sGo os mapas
mentais, mapas de percursos e croquis.

3.3.1T - Mapas mentais

Baseados nos critérios definidos por Lynch (1988) e Del Rio (1990), foram realizados exer-
cicios com o objetivo de observar as imagens pUblicas mais marcantes do centro da cidade

de Santa Maria — RS.

: . Figuras 4 e 5:

Y/ | = 1S Mapa mental “A” e mapa

N / | L ©ia_=  mental “B” do centro de

ARG, : 9 T =1 [ Santa Maria — RS

g P Créditos: Académicos JoGo

Augusto Salvadori Jdnior e

Luiza Schmidt. Disciplina de

% B ; ' i Tecnologia da Construcdo

& 4 I VI. Curso de graduacdo em

P arquitetura e urbanismo,
Universidade Federal de
Santa Maria — UFSM, 2005

Os mapas mentais selecionados ilustram dois exemplos distintos. O observador o qual
elaborou o mapa “A” conhece a cidade hé& pouco tempo e o que elaborou o mapa “B”
conhece a cidade hd mais tempo. O que se observa nos dois casos é a representacdo de
prédios pUblicos marcantes para a cidade, como o teatro e instituicdes de ensino. Além disso,
o primeiro observador conseguiu expressar, pelo mapa mental, varias caracteristicas espa-
ciais coerentes com a realidade do espaco, como: hierarquia de vias, usos urbanos (parques,
pracas, edificios pUblicos e comerciais) e elementos da paisagem (avenidas, ruas, pontes). J&
o segundo representou informacdes mais relativas s suas experiéncias vividas do que o real
apanhado da realidade, devido ao “olhar viciado” e voltado para os objetivos de seus interes-
ses cotidianos, ndo percebendo a realidade urbana como um todo e salientando, principal-
mente, os pontos comerciais.

Os trabalhos de percepcao espacial tem vistas a identificar imagens coletivas que possam
nortear diretrizes de um desenho urbano em processo de revitalizacdo (DEL RIO, 1990).

3.3.2 - Croquis

As experiéncias vivenciadas na paisagem por meio do conjunto de objetos que nosso
corpo alcanca e identifica representam a percepcéo ambiental. A andlise da paisagem se dé
sempre de forma fragmentada, setorial, pois a percepcéo da mesma, em sua totalidade, ndo
é possivel pelo ponto de vista de um observador.

Cada paisagem, além da percepcao do espaco fisico, apresenta diferentes sons, cheiros
e texturas. A memoria da paisagem é o conjunto dos elementos que interagem com nossos
sentidos, marcando o imagindrio de cada observador. O fato de conhecer e vivenciar um lugar
contribui para obter informacdes multissensoriais (sons, cheiros, movimento, espacialidade,
texturas, cores, fendbmenos naturais e a dinédmica dos ecossistemas) para sentir a paisagem

114 Paisagem Ambiente: ensaios - n. 25 - Sdo Paulo - p. 105 - 126 - 2008



Recursos para Representacdo e Andlise da Paisagem

e expressé-la, posteriormente, por desenhos, croquis e pinturas. Esse conhecimento do lugar
permite a representacdo de vérias informacdes e a expressdo critica e analitica do observador,
embora ndo seja possivel representar a ambiéncia do lugar como um todo. O desenho pode
expressar sentimentos vivenciados ou ndo na paisagem.

Palavras, desenhos, pinturas, fotografias ou video ndo podem substituir a experiéncia de
um determinado lugar, mas por meio deles, talvez, possa ser realcada a experiéncia e até
mesmo inspirada a criagcdo de paisagens naturais (SPIRN, 1998).

E diferente observar uma paisagem estética e uma paisagem em movimento (com dina-
mismo, acdo e transformacao), respectivamente como aquelas percebidas em fotografias ou
vivenciadas no lugar. A observacdo vivenciada da paisagem nos oferece uma compreensdo
e interpretac@o muito maior da realidade, devido ao grande nimero de informacdes perce-
bidas, contribuindo, posteriormente, para uma representacéo mais criativa da paisagem por
meio de croquis.

MANIPULACAO

Figura 6:

Esquema dos elementos
envolvidos no processo criativo
do desenho da paisagem

Crédito: Autores, 2005

O esquema ilustra a interacdo entre os elementos presentes no processo de representacéo
das informacdes sobre a paisagem. A imagem é registrada pela meméria do observador, que
manipula as informacdes, isto é, interpreta, influenciando o processo criativo, nesse caso, o
croqui. A interseccdo entre os trés elementos do esquema (imagem, manipulacdo e desenho),
representa a criatividade a ser processada.

Durante o exercicio os alunos representaram uma paisagem significativa em suas memé-
rias. Nos exemplos acima, embora néo seja possivel apreender a ambiéncia do lugar como um
todo, percebemos claramente a representacéo de vdrios elementos (naturais e construidos) e as
relacdes de espacialidade existente entre eles na paisagem representada.

Figuras 7 e 8: Croquis elaborados em aula sobre conceitos de paisagem

Créditos: Académicos Débora Avila e Marcus Vinicius Filho. Disciplina de Paisagismo I. Curso de graduacdo em
arquitetura e urbanismo, Universidade Federal de Santa Maria — UFSM, 2005
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Vimos que os estudos de percepcdo ambiental possibilitam-nos desenvolver uma com-
preensdo complementar ao enfoque cientifico mais tradicional, importante para chegar &
conclus@o que a populacdo busca perceber lugares familiares em seu ambiente construido,
ou seja, espagos carregados de memérias significativas e que possam gerar estabilidade
psiquica e social.

3.4 — Estudos de analise visual: Maquete e representacao grafica digital

Em relacdo aos estudos de andlise visual, Del Rio (1990) destaca, como grande influ-
éncia em nossa drea de estudos, a “gestalt”, importante corrente de pensamento no campo
da percepcao visual em psicologia, originada na Alemanha. Difundida por alguns arquitetos
oriundos da Bauhaus, buscava entender a configuracéo espacial por meio de suas compo-
nentes psicolégicas.

Ateoria da “gestalt” entende que o observador tende a perceber um conjunto de elemen-
tos como uma forma completa, na qual os componentes estdo integrados entre si, de modo
a nao ser possivel decompé-las sem destruir o préprio conjunto.

A partir dessa base conceitual, a “gestalt” fixa a “lei da continuidade” a qual diz termos
de organizar perceptualmente uma figura, dando-lhe continuidade de direcdo e mantendo a
redundéncia sem introduzir novas informacées.

Além da gestalt, outros trabalhos t&m sido fundamentais para afirmar a necessidade de
um meio ambiente construido, levando-se em conta suas qualidades visuais e estéticas. Outros
trabalhos tratam da organizacao territorial e encaram o desenho urbano como um projeto
visual, o qual possibilita pensar a “arquitetura das cidades”.

J& outros estudos apontam para a importéncia de um ambiente visualmente mais rico e
com niveis variados de complexidade e atratividade, valorizando a producdo mais “esponté-
nea” e quebrando a monotonia.

3.4.1T — Maquete

A maquete representa um importante recurso de andlise porque, para sua confeccéo, é
necessdrio um levantamento rigoroso de dados, o que @, por si s6, é um aprendizado de andlise
e percepcdo. A concepcdo da mesma passa por todas as etapas projetuais, desde os estudos
preliminares até a representacéo final do projeto, permitindo mostrar com clareza todos os ele-
mentos espaciais mencionados (DEL RIO, 1990). Pela visdo completa do conjunto, as unidades
e a totalidades do ambiente trabalhado séGo percebidos e facilmente identificados os conceitos
gestdlticos estdticos e dindmicos: proximidade, similaridade, continuidade e coeséo.

Apés a representacdo bidimensional (planta baixa, corte e fachada), surge a necessidade
de visualizac@o espacial para melhor compreensdo do projeto. A representacdo espacial
tridimensional pela maquete estimula os sentidos e proporciona uma visualizacGo imediata,
possibilitando o estudo e a formacéo do conhecimento do espaco com uma simulacéo da
realidade tridimensional da paisagem.

Figura 9:

Maquete — Complexo
Cinematogrdfico de Santa
Maria, Santa Maria - RS

Crédito: Académica
Maristela Guareschi.
Trabalho final de
graduacdo. Curso de
graduacdo em arquitetura
e urbanismo, Universidade
Federal de Santa Maria

— UFSM, 2004
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Figura 10:

Maquete — Nicleo
Habitacional de Insercéo
Social para Aposentados
de Baixa Renda,

Santa Maria - RS

Crédito: Académica Carla
Luiza Schons. Trabalho final
de graduacéo. Curso de
graduagdo em arquitetura
e urbanismo, Universidade
Federal de Santa Maria

— UFSM, 2004

Figura 11:

Maquete volumétrica

— Proposta de loteamento
em Camobi,

Santa Maria - RS

Crédito: Académicos Ana
Paula Schultz, Larissa
Trintade, Marcos Fontoura
e Valmor Flores. Disciplina
de Urbanismo I. Curso de
graduacdo em arquitetura
e urbanismo, Universidade
Federal de Santa Maria

— UFSM, 2004

Com a utilizacdo de material monocromético para a representacdo da maquete em uma
escala menor, fica mais evidente a volumetria, os efeitos de luz e sombra, os cheios e vazios,
a conexdo entre os elementos e planos, a topografia e as relacées espaciais. J& nas maquetes
representadas com material policromdtico é possivel perceber outros efeitos como cor e textura,
relacdo entre os diferentes elementos (naturais e construidos). As maquetes utilizadas para
ilustrar um contexto, em uma escala maior, podem se valer do recurso da cor para representar
com mais precis@o os detalhes arquiteténicos.

3.4.2 — Representacao grafica digital

Apresenta-se como uma importante ferramenta de auxilio na leitura e simulacéo & reali-
dade, possibilitando compreender a construcdo da paisagem, bem como entender o impacto
de um projeto em seu entorno.

Na etapa de levantamento dos condicionantes para implantacdo do projeto de paisagismo
residencial, o mapeamento de sombras foi facilitado pela simulacdo do movimento aparente
do sol em relag@o a construcdo existente. Além da ilustracéo (Figura 12), o mapeamento
também foi apresentado em video na disciplina Projeto de Paisagismo | (quinto semestre do
curso). Esse exercicio permite a visualizacéo das dreas de sol e sombra, possibilitando definir
os espacos mais adequados para implantacdo do programa e da vegetacéo mais adequados
para cada setor do projeto de paisagismo residencial.

3.5 — Estudos de analise visual: Croquis e fotografias

Tratando ainda de pesquisas de andlise visual, para Cullen (1983) uma construcéo isolada
transmite a sensacdo de estarmos perante uma obra de arquitetura, mas um grupo de cons-
trucoes imediatamente sugere a possibilidade de criar-se uma arte diferente. Em um conjunto
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Solsticio de inverno (9, 12 e 17 horas) Solsticio de verao (9, 12 e 17 horas)

| — ;
L
4 | &

Figura 12: Representacdo gréfica digital de edificacdo e mapeamento de sombras

Crédito: Académicos Alessandro Alves, Marcus Vinicius Filho, Guilherme Schneider, Ronald Luis Jung e Stefano Ripoli.
Disciplina de Paisagismo I. Curso de graduacdo em arquitetura e urbanismo, Universidade Federal de Santa Maria

— UFSM, 2005

edificado ocorrem fenébmenos que nunca se verificam em relacéo a um edificio isolado. Em um
conjunto edificado existe, sem divida, uma arte de relacionamento. Devemos estudar, entéo,
mais além do campo estritamente cientifico, novos valores e novos critérios.

Destacando a visdo como o sentido pelo qual apreendemos quase tudo o que nos rodeia,
com uma andlise intuitiva e artistica da paisagem, o autor nos apresenta trés definicdes pelas
quais o meio ambiente pode gerar respostas emocionais: ética, local e contetddo.

A ética diz respeito & visdo serial do observador a qual, embora possa se deslocar na
cidade a passo uniforme, a paisagem urbana que surge, na maioria das vezes, apresenta-se
como uma sucess@o de surpresas e revelacdes sUbitas. Nessa categoria séo enumeradas vdrias
temdticas a influenciarem nossa experiéncia visual, como, por exemplo: iniciativa local, deli-
mitacdo (quebra de continuidade, sem bloquear a sensacdo de progressao), deflexao (desvio
angular da visada), incidente (atrai o olhar), estreitamentos (converge o olhar), antecipagédo
(desperta curiosidade) e outros.

O conceito de local se refere as nossas reacdes, segundo nossa posicéo em relacéo a
um conjunto de elementos que conformam nosso ambiente mais imediato. Conforme Cullen
(1983), percebe-se fortemente uma série de relacées: aqui-ali, dentro-fora, ou seja, que nos-
so corpo se relaciona instintiva e continuamente com o meio ambiente, e nosso sentido de
localizac@o ndo deve ser ignorado, em relacé@o as sensacdes de pertencer, de protecdo, de
territorialidade e de dominio. Algumas das temdticas nessa categoria, analisadas pelo autor
sdo, por exemplo: possessdo, ponto focal, recintos (definicdo de subcategorias de espacos),
vista, aqui-ali, interno-externo, espaco definidor, etfc.

O local utilizado para exemplificar a percepcéo da paisagem pela viséo serial foi o cam-
pus da Universidade Federal de Santa Maria — UFSM. O percurso ilustrado acima (Figura 13)
identifica, pelos croquis, diferentes pontos de visdo serial, nos quais séo identificados alguns
aspectos como: ponto focal, recintos (definicdo de subcategorias de espacos), vista, aqui-ali,
interno-externo e espaco definidor.

O contetdo se relaciona com a prépria constituicdo dos elementos da cidade: cor, textu-
ra, escala, estilo, natureza, personalidade e tudo o que a identifica. A composicéo e os apelos
visuais fransmitem uma riqueza de significados e sugestées de comportamentos que empolgam
o usudrio. Cullen (1983) define como temdticas a serem analisadas nessa categoria: intimidade,
multiplicidade de usos, escala, confusdo, complexidade, antropomorfia, etc.

Para Del Rio (1990), a andlise visual se propde a buscar a l6gica condicionadora das
qualidades estéticas urbanas, por uma compreensdo das mensagens e dos relacionamentos
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VISAO 7

VISAO 13 VISAO 14

CROQUIS: LIMBERGER E PIPPI - 2006

LEGENDA
VISAO SERIAL - PERCURSO

IMAGEM SATELITE IKONOS:
RESOLUGAO ESPACIAL 1m

COMPOSIGAO RGB (NA COR VISIVEL) - 2004
DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA RURAL UFSM

Figura 13: Mapa de percurso e croquis perspectivos
Fonte: LIMBERGER; PIPPI, 1996

percebidos entre os elementos componentes de um conjunto e das emocées transmitidas. E
uma categoria de andlise subjetiva porque depende basicamente da capacidade de observa-
cdo e interpretacdo do pesquisador, conseqientemente permeada por seus préprios sistemas
de valores.

A percepcao da paisagem vivenciada é insubstituivel, mas a representagdo da mesma,
do ponto de vista do observador, por croquis, desenhos, pinturas e fotos permite a verificacéo
de todos os elementos e relacionamentos, naturais e construidos, para a posterior tomada de
decisées do projeto.

3.5.1 - Croquis

O croqui se torna uma importante ferramenta para a representacéo gréfica da paisagem
porque permite expressar vérias sensacdes ou detalhes percebidos na paisagem.

A percepc@o da paisagem, em suas unidades e elementos, é melhor visualizada a distancia,
de preferéncia vista de cima, panoramicamente (perspectiva aérea e “véo de pdssaro”), em
que é possivel a apreensdo do conjunto das partes que conformam a mesma. Pode-se, por
fotos, desenhos ou croquis, identificar um dos elementos da paisagem, destacando-o do todo.
Esse elemento pode ser representado, de forma mais detalhada, por uma maior aproximacéo
do observador, identificando com maior precisdo a ambiéncia do local.
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Figuras 14 e 15: Croquis do contexto urbano
e da praca da Chaminé da drea de Interesse
Social — antigo curso do Arroio Cadena
e Vila Noal — Santa Maria — RS

Créditos: Académicos Anallu

Barbosa, Cdssio Lorensini, Geisa
Rorato e Larissa Trindade. Disciplina
integrada de Urbanismo Ill, Projeto de
Arquitetura IX e Paisagismo lll. Curso de
graduacéo em arquitetura e urbanismo,
Universidade Federal de Santa Maria

— UFSM, 2005

3.5.2 - Fotografia

Representa uma técnica ampliada de andlise e projeto, principalmente no que diz respeito
a percepcdo da ética, lugar e conteddo (CULLEN, 1983). Assim como o croqui apresenta-
se como uma importante ferramenta de andlise, percepcdo e representacéo, dos diferentes
pontos de vista, em vdrias escalas.

Figura 16 e 17: Fotos da situacGo real existente e proposta em croqui sobre o mesmo visual. RevitalizacGo da Area
Portuéria do Rio de Janeiro, ano 2002 e 2003. Projeto Paisagistico: Mayerhofer e Toledo Arquitetura,
Planejamento e Consulforia Ltda.

Fonte: MACEDO, 2003

Figura 18, 19 e 20: Fotos de vérios pontos de vista do Parque Itaimbé — Santa Maria — RS
Fonte: Arquivo pessoal PIPPI, 2005
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3.6 — Policromia da paisagem: Fotografia e palheta de cores

Estudando e intervindo no ambiente, o arquiteto e planejador do espaco urbano devem
utilizar a cor em conformidade com o caréter de percepcdo humana e com a reacdo humana
pelas diferentes propriedades da cor. Portanto, é importante destacar a cor como objeto do
estudo separadamente de outras caracteristicas de composicdo arquitetbnica, investigar as
propriedades da cor além das propriedades da forma e do espaco, embora o uso da cor in-
terfira diretamente na percepg@o destes componentes. Por exemplo, a temperatura cromdtica
das cores esté ligada com outro conceito de teoria das cores — a percepcdo do espago ou
profundidade das cores.

A cor é um instrumento poderoso na criacdo de um sentido do espaco. As cores quen-
tes conotam proximidade, densidade, opacidade e materialidade, e, para nossa percepcao,
movimentam-se para frente. As cores frias conotam distancia, transparéncia, abertura e ima-
terialidade e, para nossa percepcéo, sempre recuam, afastam-se.

Sabemos que a policromia da cidade realiza duas fungdes — utilitéria e estética. A funcao
utilitdria assegura sinalizacdo, orientacéo em espaco da cidade, cria as condicdes étimas para
a percepcdo visual. A funcdo estética serve de base para o aparecimento de imagens artisticas
do meio urbano, a criarem emocdes estéticas aos habitantes da cidade.

A policromia da cidade predetermina-se pelos fatores ligados as condicées climéticas da
natureza, estrutura da cidade, policromia histérica da arquitetura, do paisagismo e cultura
das cores da sociedade.

A formacdo da cor na paisagem da cidade depende, em primeiro lugar, do ambiente
natural que influi tanto diretamente como indiretamente por meio da cultura das cores. E claro
que existe interligacé@o entre os objetos da natureza (como relevo, cursos de dgua, vegetacao,
microclima) e atividade urbana (como estrutura da cidade e construcdes).

A paisagem natural se transforma pela acdo do homem e esta duplicidade (natural e
artificial) do meio urbano leva & duplicidade de sua policromia.

Para Naoumova (1996), a dindmica das cores do espaco da cidade diminui com a di-
minuicGo da quantidade de elementos naturais, isto é, com o desenvolvimento da cidade.
A dindmica das cores sempre existe na natureza. Durante os diferentes periodos do dia hé
mudancas das cores. Diferentes fenbmenos da natureza, como nuvens, sol, chuva, neve, ne-
bulosidade e geada, permanentemente variam as cores da mesma. Além disso, h& também
distincdes entre cores de objetos naturais nas diferentes estacdes do ano.

Ao contrdrio, os objetos da arquitetura possuem sempre a mesma cor, exceto recursos de
iluminacao artificial ou o movimento da sombra que as vezes podem dar algum dinamismo
a cor da arquitetura. Essa circunsténcia nos forca a procurar métodos para superar a estdtica
das cores da arquitetura. Isso é possivel pelo desenvolvimento da dinédmica das cores do meio
natural na arquitetura, isto é, o uso de combinacdes das cores naturais nos objetos arquite-
ténicos (NAOUMOVA, 1996).

A modelagem da dindmica do espaco das cores das paisagens configuradoras da cidade,
com base na interpretacdo da dindmica das cores da natureza, exige o estudo mais aprofun-
dado de suas leis.

A cor da paisagem depende de muitos elementos, como o estado da atmosfera e seu grau
de poluicao; regime térmico; relevo, que cria jogos de luz e sombra e limites de observacao;
hidrografia, a causar reflexos e vapor de dgua inferferindo na saturacéo das cores; vegetacéo,
a parte mais dindmica do ambiente natural, pois se transforma de acordo com cada estacéo;
textura das superficies; cor do solo; temperatura, vento e intensidade da luz solar.

Segundo Naoumova (1996), a andlise de policromia da paisagem natural, sem dévida,
deve combinar-se com a visdo de peculiaridades de cada paisagem, o que é impossivel sem
pesquisas de variacdes das condicdes climdticas e grande nimero de observacdes. Essas
pesquisas nos permitem compreender a interligacdo estrutural e estética entre o meio natural
e artificial, resultado das atividades humanas.
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A autora ainda apresenta o trabalho do cientista francés G. Lanclo que aplica uma me-
todologia compreendida em trés etapas:

— Andlise da paisagem, como as cores da terra, areia, pedras, rochas e os elementos
naturais que possuem dindmica em suas cores durante as diferentes estagdes do ano, como
o céu e a vegetacdo. Além disso, a andlise dos componentes urbanos, como edificacdes, vias,
transportes, sinalizacdo, efc.;

— sintese, pela classificacdo das cores, destacando, entre a variedade de matizes encontra-
dos, os matizes principais. Com base nesses matizes, ele elabora uma palheta de cores para
prédios que serdo construidos em determinada regido. Ele também elabora, pela combinacéo
das cores da palheta, muitas composicoes, as quais sempre estdo ligadas com a paisagem
da regido;

— elaboracdo do “alfabeto das cores” que inclui palhetas gerais e particulares, relacionadas
entre si. Essas palhetas garantem harmonia em todas as combinagées. A palheta geral é formada
das cores suaves, menos saturadas e utilizam-se para grandes superficies (paredes, telhados,
calcamentos). A palheta particular é formada por cores saturadas e destinada para detalhes de
prédios (portas, janelas, etc.).

Esse cuidado com o uso das cores serve para evitar um desenvolvimento caético, pela
mistura em desarmonia de vérias tonalidades, criando um ambiente complexo e de dificil
leitura e interpretacdo pelo observador, ou seja, criando poluicéo visual.

Algumas criticas s@o levantadas quanto a esse método, devido & tentativa de limitar a
palheta de cores de novas construcdes por suas combinacées prescritas, em contradicdo com
a evolugdo do meio das cores, porque esses limites privam os arquitetos de criar materiais e,
por isso, impedem o desenvolvimento do meio visual da regiGo em que sé@o aplicadas.

De qualquer forma, um estudo mais detalhado da paisagem e aplicacdo de combinacées
monocromdticas ou contrastantes, ou mesmo pelo uso de material regional, seja para o pla-
nejamento urbano, seja para quaisquer obras de arquitetura e paisagismo, sempre contribuem
para a confirmacéo da identidade local de uma determinada regiGo. Além disso, o uso das
cores influencia na percepcdo do espaco, e seu uso harmonioso torna o ambiente de fdcil
leitura e, ao mesmo tempo, diversificado para o observador.

Portanto, existem basicamente dois tipos de interacéo entre natureza e arquitetura. O
mimetismo, que torna os componentes construidos completamente integrados e permeados
aos naturais, sem contrastes de muito impacto. Atualmente, esse tipo de interacéo é utiliza-
da nos projetos de arquitetura orgénica que buscam uma relacdo harmoniosa entre a obra
edificada e seu sitio.

Nas cidades, principalmente aquelas extremamente urbanizadas, é muito dificil, atualmente,
esse tipo de interacdo devido ao extremo apelo visual pela publicidade e & utilizagéo em massa
de material industrializado que, muitas vezes, compromete a percepcdo da cultura local.

Ovutro tipo de interac@o entre natureza e arquitetura é a contraposicdo. As cores da cidade
contempordnea freqientemente estdo em contradicdo com as cores da paisagem natural, mas
podem ser usadas como modo de harmonizacéo por cores complementares, por exemplo,
contribuindo para enriquecer a expressao e sinalizacdo ou para quebrar a monotonia.

O que se observa atualmente é a monocromia do concreto ou a poluigéo visual pela
mistura de vdrias cores, sem parGmetros de composicdo. Por isso, a necessidade do estudo
de cores e combinacées e também da preservacdo, resgate e implantacdo dos elementos
naturais dentro do ambiente urbano, os quais muito contribuem para expresséo das cores de
forma rica e dindmica, com caréter distinto para cada local.

3.6.1 — Fotografia e palheta de cores

A representacdo das cores da paisagem (elementos naturais e construidos) para compo-
sicdo de uma palheta destaca-se como um recurso de percepcdo que auxilia na assimilacéo
dos matizes existentes para posterior intervencéo.
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Figuras 21 e 22:

Estudo da policromia da paisagem
— Lagoinha do Leste, Florianépolis

-SC

Fonte: Académicas Caroline Fléres,
Giceli Tabarelli e Leticia Gabriel.
Disciplina de Projeto de Paisagismo |I.
Curso de graduacéo em arquitetura e
urbanismo, Universidade Federal de

Santa Maria — UFSM, 2005

Figura 23:

Estudo da policromia da
paisagem — Lagoa da Conceicéo,
Florianépolis — SC

Fonte: Académicas Camila

Dias, Michelle Morais e Rocheli
Diel. Disciplina de Projeto

de Paisagismo Il. Curso de
graduacdo em arquitetura e

urbanismo, Universidade Federal
de Santa Maria — UFSM, 2005

4 — CONCLUSAO

A cidade é o espaco em constante transformacéo, resultado de atfividades e interesses
diversificados, e tem se traduzido em um cendrio caético e desordenado devido & falta de
planejamento e de critérios de gestdo da paisagem.

Os recursos apresentados visam contribuir para os processos de planejamento da cidade
e mesmo em intervencdes mais pontuais dentro do contexto urbano, revertendo esse proces-
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so desarticulado de maneira a compatibilizar o desenvolvimento urbano com a preservacao
da paisagem.

A andlise e a representacdo dos elementos da cidade, pelos recursos apresentados, consistem
na primeira etapa de um trabalho de intervencdo sobre os mesmos, com o conhecimento do
objeto a ser transformado. Isso contribui nos processos de transformacao da paisagem, sendo
favordveis para a manutencéo e insercéo das potencialidades da mesma e da valorizacéo de
seus recursos naturais, reforcando as caracteristicas locais, importantes para a formacéo de
uma identidade regional (urbana, paisagistica, histérica, cultural e natural).

Dessa forma, este estudo comprova e incentiva o uso de metodologias para andlise e a
representacdo da paisagem, que refletem na qualificacéo da transformacédo dos elementos
naturais e construidos, formadores do espaco urbano, bem como a inter-relacéo com a apro-
priacGo que os usudrios fazem dos mesmos, preservando, assim, a paisagem, de maneira
integrada.
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