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A CRIATIVIDADE CIENTIFICA EM GEOGRAFIA

Num mundo tdo complexo como ¢ 0 nosso
de hoje em dia, a criatividade é um desafio cotidia-
no para a solucdo de tantos problemas. Se aceitar-
mos a idéia de que ndo existem duas situagbes ab-
solutamente idénticas, refor¢a-se ainda mais a ar-
gumentacio de que a criatividade, mesmo em pe-
queno grau, pode ser um poderoso instrumento de
organizagdo do presente e do futuro. Esta postura
se reforca ainda mais, quando se sabe que estar na
universidade exige producdo dos académicos e que,
éticamente, se busca qualidade. Este texto preten-
de ser uma abordagem preliminar da criatividade
em ciéncias humanas e mais particularmente na
geografia, ja que a bibliografia sobre o assunto é
muito reduzida. Os textos classicos referem-se muito
mais a ciéncias fisicas, exatas e ao mundo artistico,
calando, estranhamente, a quest3o nas ciéncias
humanas. Ndo sou gedgrafo, mas pelo fato ter for-
macdo em historia e urbanismo, fui levado a mui-
tas indagacdes acerca de como a teoria da criativi-
dade funcionaria em ciéncias humanas. Assim, an-
tes de tratar das possiveis especificacbes da criati-
vidade em geografia, é preciso alinhar os principais
pontos da teoria da criatividade.

A)O QUE E A CRIATIVIDADE

Neste campo, um autor — Arthur Koestler — se
destaca com fulgor incontestavel — incontestavel
porque ao longo dos tltimos dez anos em que te-
nho pesquisado o assunto com regularidade, ndo
conheci um (nico tedrico que tenha negado suas
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hipdteses. Pelo contrario, os pesquisadores do as-
sunto reconhecem cada vez mais sua importancia. E
verdade que os psicélogos vém se ocupando do as-
sunto de longa data, mas nenhum foi capaz de des-
vendar a anatomia da criagdo, e o que é mais impor-
tante, perceber a relacao impressionante que existe
no ato criativo das ciéncias, das artes e do humor.

Para se entender, resumidamente, o conted-
do desta tltima afirmacdo, é necessdrio que se re-
corra ao que o préprio Koestler chama de sistema
bissociativo. Suas idéias a este respeito sdo formu-
ladas da seguinte maneira: O pensamento ordena-
do e disciplinado € uma habilidade governada por
um conjunto de regras do fogo, algumas das quais
sdo explicitamente dedlaradas, outras implicitas e
escondidas no codigo. O ato criativo, tanto quanto
dependa de fontes inconscientes, pressupde um
relaxamento dos controles e uma regressao a mo-
dos de concepgdo que sao indiferentes as regras da
logica verbal, imperturbaveis pela contradigio, in-
tocdveis pelos dogmas e tabus do chamado senso
comum. No estigio decisivo da descoberta, os co-
digos de pensamento disciplinado sdo suspensos—
como o sdo os sonfios, devaneios, e o vOo maniaco
de pensamento, quando o correge da ideagdo fica
livre para deslizar através de sua propria gravidade
emocional, numa aparente ‘frregularidade™ . Tudo
isto se da, a partir do que o préprio Kostler chama

(*) Professor Livre Docente do Depto. de Geografia —
FFLCH/USP.

(1} KOESTLER, Arthur, The Act of Creation. New York, A
Laurel Edition, 1964, p. 178 :
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de “pensar de lado” ou pensamento lateral, que
outros autores acabaram congnomiando de “pen-
samento selvagem”.

Imaginemos um discurso qualquer, com uma
certa l6gica interna, guiada por determinadas regras.
Thomas Kuhn denomina isto de paradigma. O siste-
ma funciona como um jogo qualquer. O futebol, um
jogo de saldo ou um jogo de baralho, tém sempre
regras definidas aprioristicamente. Ou seja, ao
pratica-los, obedecemos as regras mas temos um grau
de liberdade autorizado e inerente pelo proprio jogo:
os mais variados e fortuitos lances com a bola ou a
possibilidade de canastrar na horizontal ou na verti-
cal. Seguir estas regras, equivaleria a desenvolver a
cféncia normal, no proprio dizer de Kuhn. J4, contra-
riar as regras, seria promover uma revolugao cientifi-
ca. Ora, contrariar as regras €, na esséncia, criar no-
vas regras de discurso. Isto se dd de modo muito
sutil, através de uma visdo da mesma coisa por ou-
tro angulo. Para entendermos o significado do siste-
ma bissociativo, vejamos o que acontece quando
contamo uma anedota. Desenvolvemos uma narra-
¢do com certa logica interna, pois o dono do discur-
so é dono da logica. Esta narrativa, com base em
suas regras, desenvolve uma expectativa dentro de
sua prépria l6gica. Mas o que acontece nas anedotas
é que, bruscamente, entramos com nova légica. Veja-
se esta piada: dois amigos saem de um retiro da Re-
novacdo Carismética da Igreja Catélica e decidem ir
pescar no Mato Grosso. S6 dispunham de vara e an-
zol como armas...Ao se aproximar uma onga, um
deles vé que a tinica esperanga € recorrer a Deus para
ndo serem comidos. Entao diz: Fazer Senhor com que
esta ong¢a tenha sentimentos cristdos! Ao que a onga
retruca: Abencoai, Senhor, os alimentos que vossa
mado liberal nos concede! O riso que pode advir des-
te desfecho, é, além da prépria satisfagao de enten-
der a trama (Bergson), a capacidade de perceber os
dois planos do discurso, os as duas légicas do siste-
ma bissociativo. O ouvinte é levado a perceber o
duplo sentido de “sentimento cristdo”. Um primeiro
sentido é o da expectativa dos amigos: ser cristdo é
amar aos outros; o segundo sentido é o de que deve-
mos agradecer a Deus pelas dadivas.
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lisaram o riso
fazer uma tipo-
comuns: satira,

logia das forma

caricatura, gagu Ias estruturadas pelo
duplo sentido. Termina mesmo por ver nas inversoes
logicas de algumas anec ' ncontaveis des-
cobertas cientificas. Invers ltdicos con-

tece nas ciéncias com a criatividacde: com uma nova
invencio, o pesquisador consegue perceber uma nova
légica em substituicdo a primeira. Historicamente,
esta fase costuma ser de alguma turbuléncia — vide
Galileu Galilei — e até mesmo de certa retroacao.
Donde a maxima de que o tigre sempre da um salto
para tras antes de dar um grande pulo. Sem modifi-
cacdo das regras ndo ha revolucdo cientifica, mas c/én-
cia normal. Claro pois, que grandes mudancas nao
acontecem a qualquer momento. Esta distingao en-
tre revolucdo cientifica e desenvolvimento normal
da ciéncia serd desenvolvida a seguir, quando falarei
dos graus de percepg¢do da realidade.

Apesar de nossa censura funcionar inclusive
nos sonhos, ¢ comum sonharmos com coisas absur-
das. Isto é o que dizemos conscientemente, porque
no inconsciente dos sonhos ndo realizamos a incom-
patibilidade do sistema bissociativo: uma pessoa pode
nos aparecer morta e viva ao mesmo tempo; pode-
mos ver Sdo Paulo e acreditar que estamos em Nova
York. E preciso permitir-se associacdes como em so-
nho para se chegar a criacdo: pode ndo dar em nada,
pode ter resultado brilhante. Toda méaxima estd na
brincadeira infantil do “E se?”. E se em vez de agu-
car eu colocar pimenta? E se eu colocar uma lanter-
na acesa num trem que viaja a velocidade da luz?
Com este e se Einstein formulou a teoria da relati-
vidade. Mas prolongar-me nisto seria explanar uma
técnica criativa que ndo cabe aqui.

B) A HISTORICIDADE NA CRIAGAO

Nas artes em geral, dentro deste mesmo es-
quema, a cria¢do tem sido sempre a capacidade de
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expressdo de modo diferente, portanto contrarian-
do as formas precedentes. Claro que estas mudan-
cas, assim como nas ciéncias, se dao a partir de uma
certa historicidade da criacdo: uma sinfonia ndo pode
aparecer a qualquer momento e em qualquer lugar:
antes ja existia a estrutura do soneto, o instrumento
musical, a invencao da partitura...A primeira pirami-
de do Egito foi a primeira piramide, mas antes dela
foram necessdrios conhecimento de matemadtica,
geometria, arquitetura, técnica de transporte de gran-
des blocos de pedra...Nem a teoria de Darwin apare-
ce por acaso: antes dele ja se praticava a sele¢ao na-
tural do gado na Inglaterra, desde o século XVIII
(correlacionada com a sele¢do natural); ja se falava
em concorréncia econdmica e luta de classes (corre-
lacionados com sua concorréncia vital); admitia-se a
evolucdo da sociedade (correlacionada com a evolu-
¢do das espécies). Disso tudo estava Darwin muito
clente. As artes pldsticas ou ritmicas podem seguir
um curso normal — de uma escola por exemplo —
mas a revolucdo se da com novas formas de interpre-
tacdo, seja o cubismo ou a pop art.

Pelo exposto, percebe-se a necessidade pri-
mordial de se ter a memdria em conta. Aparente-
mente ela seria de mais facil manejo no campo da
tecnologia e € disto que a industria, fundada no
lucro, procura tirar partido ao maximo. Inversamen-
te, no campo das idéias as coisas seriam mais difi-
ceis dada as incontdveis opc¢des que intervem na
criatividade. Ambos casos merecem consideracdo,
pois, de fato, uma possivel lineridade ascendente é
fregiientemente truncada tanto na tecnologia como
no campo das idéias.

A histéria abunda de exemplos em que civili-
zacdes de alta tecnologia ndo tiveram continuidade
nem em seu préprio contexto (devido a extingdo de
sua primazia politica) nem por outras que poderiam
ter se valido de conhecimentos delas adquiridos. Veja-
se o caso da maquina a vapor que tantas modifica-
¢oes trouxe ao mundo. O protdtipo dela ja existia
com Heron de Alexandria desde o século Il d.C. como
simples brinquedo e, o salto para se tornar a verda-
deira maquina a vapor era minimo. No entanto, o
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mundo teve de esperar ndo menos de mil e qui-
nhentos anos até que isto acontecesse. Do mesmo
modo, pode-se lembrar que malgrado a democra-
cia ateniense a Grécia teve vdrios altos e baixos ao
longo dos ultimos dois mil e quatrocentos anos...
Nos dois casos, a criatividade ndo é, lamentavel-
mente, cumulativa do ponto de vista da linearidade,
No campo da filosofia ou do humanismo ou ainda
do cultivo das virtudes, cada geracdo tem de come-
car do zero e sujeita sabe-se 14, a que intempéries.
A mudanca esta na esséncia das ideologias. A me-
méria nd3o consegue ser cumulativa mas nem por
isto pode ser deixada de lado.

Se na tecnologia o lucro busca resgatar a me-
moria a fim de minimizar custos, paradoxalmente é
muito freqiiente que a industria envereda pelos ca-
minhos a-histéricos: a ignorincia, a falta consciente
de acesso as tecnologias modernas, etc. Tudo isto,
em aspectos varios, muito préprio do terceiro mun-
do, acaba produzindo criagGes aberrantes que per-
turbam o cotidiano das pessoas: é o antidesign na
fabricacao de meios de transporte e em qualquer
objeto de uso didrio; as formulas obsoletas de medi-
camentos; os tratamentos em desuso, etc., etc. Quan-
do o Concorde foi posto em circulagdo nos inicios
dos anos 70, a critica ja denunciava que ele era o
passado e ndo o futuro: incémodo porque de pouco
espaco e porque ndo tem muita autonomia de voo;
desgastante, porque os booms supersdnicos causam
prejuizos nas pessoas e nas camadas de ozénio que,
segundo se dizia, seria seriamente comprometida se
houvesse mais de cem concordes circulando pelo
mundo. Além de tudo, o prego era o contrario de
tudo que se podia esperar de tarifacoes. O verda-
deiro moderno é a melhor maneira de como
o passado chegou até nés. No entanto, a maio-
ria dos tedricos de criatividade reconhece que o ex-
cesso de historicidade pode ser prejudicial. Sugere-
se algo como lidar sem compromisso linear. Nas re-
presentagdes do futuro que existiam no passado,
imaginava-se um avido ndo com um ou dois moto-
res, mas com vinte. Era-se tributario da historia; ndo
se tinha em conta o salto qualitativo.
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C)A RELACAO CRIATIVIDADE & IDENTIFI-
CACAO DO PROBLEMA NO METODO
CIENTIFICO

Todos sabemos que ndo existe um método
cientifico mas uma pluralidade deles. No entanto,
Beveridge? relata uma reunido em Kronborg, Ale-
manha, durante a década de setenta, quando a par-
tir de enquetes feitas com varios cientistas, sendo
quatro deles prémio Nobel, constatou-se que exis-
tem procedimentos comuns a todos eles e que vale
a pena relembrar: ndo sé em relagio ao método
propriamente dito, como a uma etapa especifica
dele, quando se dava o instante criativo. Apos a
identificacdo do problema ia-se a coleta de infor-
macdes, onde a triagem era indispensével. Depois
de a questdo ser examidada de todos pontos de
vista e, quando isto ndo levava a uma solucdo, ha-
via um ponto de saturamento, em que a maioria
declarou suspender o raciocinio. Cada um pratica-
va entdo o que mais lhe aprazia: uma experiéncia
culindria, um passeio no campo, um esporte, uma
audicio de mdsica ou um bate papo amigavel... A
resposta vinha quando menos se esperava e atra-
vés das mais estranhas associacdes permitidas pelo
estado de relaxamento dos controles. Sabe-se até
que a resposta podia até vir sob a forma de sonhos,
pois assim foi descoberta a arquitetura molecular.
Igualmente numerosas sdo as criagoes de origem
ltidica: a maquina a vapor (s6 um pouco inferior a
que modificou o mundo) como foi dito, era conhe-
cida desde o século II; um nobre que queria ganhar
sempre nos jogos de azar, pede ao sdbio como fazé-
lo: nasce a teoria das probabilidades...

Se tomarmos a identificacdo do problema, é
forcoso que se reconheca o papel fundamental que
desempenha a intuicdo e, cuja ignorancia valeu se-
veras criticas a ninguém menos que ao papa do mé-
todo cientifico, Karl Popper. Ele ignorou que toda
genialidade da solucdo de um problema pode estar
na intuicdo que leva a uma boa formulagio de hipé-
tese. A capacidade de ver a realidade e nela identifi-
car problemas com uso da intui¢do estdo entre 0s
fundamentos do que se possa chamar criatividade

de dientifica...

em geografia. Tratz-se de um esforco individual, dado
pela observacio do mundo. M
de inteligéncia, mas uma del
das, seja, a capacidade de resolver um problema com
o0 auxilio da memoéria e da imaginacdo. A criativida-
de enverada pelo mesmo caminho, com a diferenga
de que nem toda criatividade se propde a resolver
um problema prético, objetivo, e sua memoéria pode
ser alimentada por emocdes, sonhos, fantasias, sen-
sacdes, como é o caso da poesia, por exemplo.

Outro dado fornecido pela observacdo do mun-
do é o acaso, que quer se queira ou ndo tem desem-
penhado um papel tdo relevante na evolugdo das ci-
éncias, a ponto de se dizer que, talvez, a maioria das
criacdes seja de descobertas e ndo invengdes. Neste
ponto, é preciso que se relembre algumas defini¢Ges:
de descoberta e de invencdo. Por descoberta enten-
demos processos de revelagdo. Neste caso, o objeto
j& existia e foi verificado. E o caso da descoberta dalei
da gravidade que existia e foi desvendada. Desde Yung
e Marie Louise von Franz sabe-se que as coincidéncias
que chegam em série devem ser regidas por alguma
lei, mas ignoramos qual possa ser essa lei — ou plano.
Suspeita-se mesmo que coincidéncias ndo existem...
Mas ha descobertas que ndo sdao buscadas e que se
devem ao acaso. Ja invenc¢do, enquanto criatividade,
é o processo pelo qual imaginamos algo inusitado,
como poderia ser por exemplo, um engenho capaz
de transformar a lei da gravidade em energia ftil.
Muitos epistemdlogos falharam nas consideragdes
do acaso, por eles levianamente tomadas como ane-
dotas e ndo como partes do método. Vejamos o que
afirmam trés prémios Nobel citados por Beveridge.
Para Cyril Hinshelwood, Repetidamente a chave para
um grande niimero de descobertas tem sido a obser-
vacio do inesperado. Para Sir Macfarlane Burnet, £m
todas dreas da ciéncia o acaso e a mente indagadora
sdo propensos a serem mais importantes do que a
Idgica e a perseveranga e, para Sir John Eccles, Este é
o modo essencial em gue fiz descobertas. Elas vie-
ram de acontecimentos gue eu Nao esperava.

(2) BEVERIDGE,
Heinemann Educationzal
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Os autores tém considerado o acaso como vi-
tal em trés tipos de descoberta: a) por intui¢do de
uma justaposicdo de idéias quaisquer, de origem
puramente mental. E quando surgem ligacdo de idéi-
as aparentemente desconexas, como no caso dos
brainstorms, b) Por interacdo de uma atividade men-
tal com o mundo, do qual o exemplo mais tipico € o
de Eureka — quando Arquimedes resolve um proble-
ma observando como seu corpo deslocava a agua da
banheira e associando-a ao problema inicial (desco-
brir se uma coroa era de ouro puro). A maca que cai
da drvore é para Newton, da mesma natureza de aca-
50; ¢) Por serendipitidade, palavra que nos vem do
Sri Lanka, tendo como origem o conto do Principe
Serendip que achava as coisas sem procurar. Em ci-
éncia, é o caso do cientista que acha um evento
incomum ou uma coincidéncia entre dois eventos
incomuns ou ainda, um resultado experimental ines-
perado. A descoberta da América por Colombo pode
ser intencional, mas os planos de colonizacdo da
América sdo produtos do acaso.

Hoje em dia hd obras inteiras consagradas ao
acaso e de onde extrai exemplos® de descobertas des-
ta natureza. Além dos ja citados, temos a bateria elé-
trica; a vacina contra a variola de Jenner; os elemen-
tos quimicos como oxigénio, iodo, hélio e gases no-
bres; o éxido nitrico, o éter e os anestésicos; a sinte-
se da uréia; a fotografia de Daguerre; a borracha na-
tural e a ndo natrural; as moléculas canhestras e des-
tras de Pasteur; a arquitetura molecular de Kekuli; a
dinamite de Nobel; o celuléide e o rayon; o big bang,
os pulsar e as luas de Plutdo na Astronomia; a insuli-
na, os anti-histamicos, pilula da mulher, o LSD, o
teste de Papa Nicolau; os raios X, a radiatividade, a
fissdao nuclear; os aclicares artificiais; os vidros de
seguranca; os antibiétiocos do tipo penicilina e sulfa;
o nylon, o politileno, o teflon (da bomba atémica
para a panela...), 0 DNA, remédios como a aspirina,
as drogas psicoativas, o minoxidil... Muitissimo da
arqueologia é devida ao acaso. Logicamente que
muitas destas descobertas sdo agentes modificadores
da historia. Pense-se no que a pilula fez sozinha pela
emancipacio da mulher, pela revolucao sexual, pela
secularizacdo do catolicismo no Ocidente...
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Para se tirar proveito do acaso é quase sempre
necessdrio ter mente capaz de enxergar o que esta
acontecendo, do que um espirito desprevenido nem
sempre € capaz. A arrumadeira de Pasteur, em princi-
pio, ndo teria capacidade de perceber o que estava
acontecendo em cantos do laboratério, que chamou
a atencdo dele e permitiu a célebre descoberta da
penicilina. Mas veja-se que todos os exemplos cita-
dos dizem respeito ao mundo das coisas fisicas. Infe-
lizmente, desconheco qualquer obra que trate do aca-
so relacionado com descoberta de conceitos das ci-
€ncias humanas, salvo em Histéria — (em que tem o
carater de modificar acontecimentos e ndo de proce-
dimento criativo). Wright Mills com sua /maginacio
Socioldgica seria um dos poucos autores. E possivel
que isto ndo tenha despertado destaque porque des-
cobertas tecnolégicas sdo naturalmente sensaciona-
listas. Seria o caso de autores eni ciéncias humanas
realmente criadores, indagarem e se exporem con-
tando como chegaram a formular suas criatividades,
suas origens mais remotas. O pensamento lateral ou
selvagem pode ou ndo participar do ato criativo; o
mais comum, segundo se admite, é que participe.
Seria também o momento de se perguntarem até
que ponto as etapas decisivas de suas concepcdes
ndo passaram por viéses incomuns. Tudo isto no re-
mete a questdo da criatividade em geografia.

D) A CRIATIVIDADE EM GEOGRAFIA

A criatividade em geografia pode se dar sob
variadas nuances: enquanto percepcdo da realidade;
enquanto interpreta¢do de sua fung¢do; enquanto di-
datica ou meramente, ainda, enquanto forma.

A geografia, do mesmo modo que a matema-
tica ou a biologia acabou sendo divida em muitos
campos de andlise e hoje em dig, tdo distantes um
do outro, que profissionais tém dificuldade de co-

(3) ROBERTS, Royston M. Serendipity. Accidental
Discoveries in Science. New York, John Wiley & Sons, Inc., 1989.
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nhecer mais a fundo a ramifica¢do de um colega.
Algo semelhante se passou com a Matematica. Tan-
to quanto saiba, Henri de Poicaré foi o tultimo gran-
de matemdatico que entendia de todos ramos da
Matematica. Esta caracteristica da especializagdo é
muito importante de ser retida porque ao falarmos
de criatividade em geografia, importa saber de qual
ramo da Geografia. Efetivamente, ela perambula de
extremos que vio de uma camada geologica ao sis-
tema de produgdo numa indtstria; do cotidiano das
pessoas as estratégias politicas...Criar em um de
seus sub-dominios é antes de mais nada tentar si-
tuar-se em sua historicidade. Ora, o ato criativo tem
sido definido como dez por cento de criagao e no-
venta de transpiragdo, esta tltima consistindo no
trabalho sobre uma nova idéia, o que implica em

dominio profissional do ramo em que se cria. So-,

bre isto é preciso também ter ciéncia de que profis-
sionais com formacdes alheias ao objeto da geo-
grafia podem ter até mais chance de perceber no-
vas relagdes, novas regras, nova criatividade, justa-
mente por situarem-se fora de um esquema vicia-
do. A Histérias das Ciéncias assinala o curioso fato
de, justamente por se ser estranho, pode-se chegar
a ver diferentemente, coisa que estd na esséncia da
criacio. Neste caso, o aprimoramento de suas des-
cobertas tem de passar por grande esforgo pessoal
de situagdo do novo enfoque. Mas sao nos primei-
ros dez por cento que vamos nos concentrar.

Como ndo podia deixar de ser, a Geografia,
como outras ciéncias humanas, tem recebido vari-
os conceitos migrados de disciplinas como a Politi-
ca ou Economia. Os conceitos némades dentro das
ciéncias foram magistralmente tratados por Isabelle
Stenghers®. O dar-se conta de como as coisas se po-
sicionam em disciplinas externas costuma ser tenta-
dor e mesmo necessario, afinal a interdisciplinaridade
visa mostrar o fenémeno na sua complexidade — mas
¢ o sistema desta complexidade que fica em ques-
t30. Milton Santos® ja alertara para o perigo, ao di-
zer que O peso das idéias feitas, a lei do minimo
esforco, o prestigio do exemplo, tudo contribui para
manter um instrumento de pesquisa baseado na idéia
preconcebida. Nesta situagdo, ha nao sé o perigo,
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mas o fato de colocar a Geografia sempre na depen-
déncia de criatividades externas. Os economistas sao
de imaginacdo incrivel. Ndo se trata de ver quem
chega primeiro, mas de questionar métodos geogra-
ficos, suas percepcoes diferentes do mundo e que
poderiam levar a novas interpretagdes, inclusive ex-
portando-as. Seria colocar a Geografia em posi¢do
de vanguarda na interpretacdo do mundo.

Como ficam os conceitos de acaso e intuigdo
na Geografia? Se admitirmos que o acaso em ciénci-
as fisicas ou exatas tem sido a capacidade de perce-
ber (para isso é preciso ter muita bagagem) nova re-
lacdo dada por fatores externos ou provocado pelo
exterior, em Geografia o acaso vai depender de qual
de seus ramos estamos falando. Em geomorfologia
pode haver uma categoria de acasos fisicos bem di-
ferentes de, por exemplo, acasos formados por justa-
posicdo de conceitos politicos ou espaciais que pro-
vocam um terceiro bem diferente. Séria a descoberta
de um novo tipo de relagdo, a qual se chegou nao
por vias 16gico-dedutivas, mas por casualidades que
podem ter por fonte propiciadora algo totalmente
estranho, como uma observacdo num campo que nao
necessariamente o de trabalho. Alids, costuma se dar
em campos bem estranhos mesmo. Constatagoes
assim podem vir a contrariar teorias até entao
explicadas de outro modo. Permito-me narrar um dos
acasos no campo dos conceitos, acontecido comigo.
Em Janeiro de 1996 fiz uma viagem de pesquisa a
Cingapura, a fim de estudar seus padrdes ultra-rigo-
rosos de sua civilidade, que dois anos antes como-
veu o mundo com a mostra de um jovem americano
sendo punido em publico com chibatadas. Uma de
minhas investigacdes dizia respeito ao papel da edu-
cacdo, de fortes bases confucionistas. Nio tinha res-
postas para o peso da educac3o, se confrontado com
as multas. Constatei, realmente, aspectos impressio-
nantes de ordem e limpeza. Numa noite, 0s amigos
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cingapuranos me convidaram para-um coquetel no
mais luxuoso hotel da cidade, o Raffles, onde foi in-
ventado o famoso drinque de nome s/ng; de degus-
tacdo quase obrigatéria...Em seu Long Bar, todas as
mesas permaneciam guarnecidas de amendoim com
casca, creio que oferta da casa. Antes que uma tigela
se esvasiasse, era reposta por outra completamene
cheia. Outra curiosidade do lugar é que, la seja o
tinico lugar de Cingapura em que se permite sujar o
chdo, jogando cascas de amendoim por todos lados.
A tal ponto que era impossivel andar pelo bar sem
ouvir o estalido das cascas se quebrando. Eis que,
dois casais sentados na mesa ao lado, aparentemen-
te canadenses, sao os Unicos a ndo jogar cascas no
chdo, mas formavam um montinho na mesa, que
quando foram embora, o gargon jogou tudo no chdo
e com gosto. Apesar de autorizados, ndo jogavam
no chido porque em algum momento do passado
aprenderam que devia ser assim; tinham tal compor-
tamento por convicgdo e ndo por ameaga de muilta.
O acaso me confirmara uma questdo em ddvida.

Se considerarmos duas posturas da geogra-
fia, uma de perceber a realidade, outra de planejar
o mundo, veremos que em ambos pode haver es-
quemas criativos. Criativas podem ser maneiras de
descobrir relacdes na descricio do mundo, assim
como no planejamento, ou na cartografia, podem
ser criadas técnicas de representacdo, estratégias,
etc. O importante € saber se estes processos se dao
de modo semelhante ao descrito para as ciéncias
exatas ou para as artes. Aparentemente, parece di-
ficil admitir criacdo com dados exteriores, se consi-
derarmos, como a Gedgrafa Maria Adélia A. de Sou-
za, que geografia é o texto rigoroso do mundo.
Darcy Ribeiro ndo é da mesma drea mas diz algo
muito semelhante: 7eorias, por mais brilhantes que
sejam, tornam-se ultrapassadas, mas o relato frio
de uma realidade jamais se esgota. Assim vemos
que os dados exteriores pesam muito, pelas seguin-
tes razdes: 1) A descoberta, nos termos enuncia-
dos, é um processo criativo legitimo, com ou sem
intencionalidade; 2) Os processos mentais de se
chegar a essa revelacdo podem ser quaisquer, des-
de que, como definido pela Professora Maria Adé-
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lia, o método seja o mais rigoroso possivel da rea-
lidade. Podemos, por exemplo, descobrir relacées
através de esquemas mentais emprestados de
outros raciocinios, exteriores ao objeto. Nao esta-
remos alterando a realidade mas chegando a ela
por outras vias. Podem ser l6gicas, mas podem ser
através do pensamento lateral ou selvagem: uma
emogao ou um pensamento absurdo, desconexo,
podem nos levar ao conhecimento do real. Mas, se
considerarmos mais o lado prospectivo da geogra-
fia, como o ja citado planejamento, af entdo a ima-
ginacdo € ndo so possivel como fundamental. A per-
cepcdo pois, em seu refinadissimo aspecto de capa-
cidade de estabelecer rela¢tes pode conduzir a re-
sultados surpreendentes. Muitos fatos estdo af, nés
é que ndo conseguimos percebé-los e ligacdes ou-
tras entre si, deformados que estamos por alguns
paradigmas. Logicamente a dor pessoal pesa mui-
to no que viermos a admitir isentamente.

As ciéncias humanas correm um risco delica-
dissimo, seja, o trazer em seus discursos, interpreta-
¢des do mundo ndo isentas de pretender modifica-
lo, segundo determinados pontos de vista. Ora, como
usualmente n3o conseguimos nos desembaracar de
toda nossa formacao politica, religiosa ou cultural,
porque temos um padrdo de pensamento ex-
tremamente arraigado, fica extremamente dificil
para o cientista das ciéncias humanas abrir mdo de
fatores que sdo referéncias fortissimas de sua segu-
ranca, de sua atividade profissional, de seu prestigio
no contexto de uma coletividade cientifica ou de seu
esquema emocional... Edward De Bonno®, um dos
grandes tedricos de criatividade de nossos dias indi-
ca que um de nossos principais empecilhos a criati-
vidade esta no sistema educacional que recebemos,
baseado no sistema sim/ndo, certo/errado. Nada
mais nocivo do que “ou um ou outro”, porque
elimina a possibilidade de espectro, de nuances. Do
mesmo modo que grupos em que todos pensam do
mesmo modo obstam a criatividade. Nao quer dizer
que sejam maus ou inconvenientes, mas que, diante

(6) DE BONNO, Edward. Lateral Thinking For Manage-
ment. London, Mac Graw Hill, 1971.
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de novos problemas, a resposta padrdo impede o
surgimento de novas. Maus se ndo deixam superar
problemas. Somos instados a jamais errar e esse
medo leva 2 rejeicdo de quaisquer hipéteses estra-
nhas. A conviccdo que insistimos para que prevaleca
um valor sedimentado, a qualquer custo, é chamada
de arrogancia por este e outros autores, muitos psi-
c6logos de renome. Seria, segundo eles, o maior obs-
taculo ao ato criativo.

Um exemplo de necessidade de abertura de
espirito: depois de Darwin, Henri Laborit, ja candi-
dato a prémio Nobel, formulou recentemente a teo-
ria de que a evolugdo das espécies teve na solidari-
edade um fator decisivo: sem ela, ndo teria sido pos-
sivel a evolucdo dos seres unicelulares para os
multicelulares; foi o amor da mde que garantiu a
proliferacdo da espécie... Entao, os afeitos ao es-
quema sim/ndo passaram a optar por um ou outro,
opondo-os, quando a realidade me parece bem ou-
tra: é preciso entender e admitir ambas coisas. A
realidade tem vdrios niveis e isso tem sido demons-
trado até mesmo em fisica. Uma ndo exclui necessa-
riamente a outra, assim como em nivel subatémico
o comportamento ora onda, ora particula nao inva-
lida proposicdes de Newton, para outro nivel da
realidade. Ndo se percebe que a realidade tem vari-
os niveis. No fato social o higienismo de Oswaldo
Cruz foi muitas vezes interpretado como ato
impositivo, como se fosse absolutamente supérfluo.
Ha mesmo uma critica irdnica a este movimento,
que se manifesta em nossas cidades do inicio do
século. Mas o reverso também é fundamental: a hi-
giene, apesar de coercitiva, era indispensavel a vida
coletiva e, hoje em dia, é gracas ao saneamento, ao
tipo de alimentagdo, entre outros fatores que se lo-
grou aumentar de muito a esperanca de vida, ainda
que nao para todos. O que esta errado ndo é técnica
mas sua extensao.

As ciéncias humanas, é o que revela o grosso
das produgcdes, ndo conseguem se eximir das ideolo-
gias. Ora, se as ideologias servem para legitimar o
poder, fica muito dificil permanecer-se isento enquan-
to cientista. Ndo digo que tenha de ser assim, mas
que costuma ser assim. Dai que, sem uma epistemo-
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logia heurfstica fica invidvel para as ciéncias huma-
nas aproximar-se do beneficio, ainda que restrito,
dado pela tecnologia. A rejeicao de propostas cria-
tivas, s6 porque sdo incompativeis com nossa ideo-
logia, é comunissima. Claro que além do poder em
jogo, esta af o preconceito, isto &, o principal
entrave assinalado por todas as teorias da
criatividade. De modos que se sou movido por
sentimentos altruisticos, ndo importando de qual
origem, em busca do bem social, vejo-me inexora-
velmente preso a uma contradigdo. Do mesmo
modo que a citacio de Koestler deixa bem clara a
necessidade de suspensdo tempordria dos cédi-
gos que regem a légica, os caminhos das solugdes
para a realidade externa teriam, a meu ver, de sus-
pender a ideologia por instantes, a fim de permitir
novos afloramentos de idéias. Stephen Hawkins
lembra que ndo hd como discernir’o que € real no
universo sem uma teoria. Em outras palavras, €
muito dificil interpretar a realidade, pois o que ve-
mos como tal esta condicionado pela teoria que
subscrevemos. A suspensio, mesmo tempordria, de
valores adquiridos, leva a crer que a ida é mais facil
do que na volta! A volta poderia ser reformulagdo
da ideologia (ou teoria), coisa que s6 lhe conferira
maior vigor, ainda que nem sempre bem visto por
todos. Poderia ser até seu proprio abandono por
outra... Mas, se a exemplo das proéprias defini¢oes
de inteligéncia, criatividade ou objetivos da cién-
cia, 0 que estd em jogo é sempre a solugdo de um
problema, qual vale mais: modificar a ideologia ou
praticar a ideologia pela ideologia? Se a ideologia
ja tem solucdes pré-estabelecidas para tudo, para
qué entdo estudar geografia ou qualquer outra cién-
cia humana? Al entdio, ndo vejo resolugdo do im-
passe salvo por um tnico meio, algo que permita-a
transcendéncia do eu social, ou seja, a ética. E éti-
ca nio é conferida pela ciéncia mas lhe da sentido;
historicamente ela vem de meios éxternos ao uni-
verso da coletividade cientifica.

Enquanto que a fisica ou matematica traba-
lham reduzidissimo niimero de paradigmas — um,
dois... o grande problema da criatividade em cién-
cias humanas estd justamente na abundancia de-
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les, dependentes que sdo das mudltiplas visdes de
mundo. Isto em si é simultaneamente problema e
vantagem, pois € justamente nas visdes variantes
que se chega a solucdo. Com rentincia da busca de
objetividade ética, as visdes, isto é, a prépria cién-
cia se converte em mero discurso. E para isso, alids,
ndo necessita muito alimento da realidade, e afas-
tando-se assim de seu processo de cientificizacdo.

Pode-se alegar a missdo de formular politicas
mas nao se pode permitir extravagancias de artis-
tas ou cientistas da tecnologia. Efetivamente, pre-
tender modificar a sociedade exige a delicadeza de
ourives, ja que afeta a propria vida das pessoas.
Mas é justamente por isso que a criatividade se faz
necessaria. A criacao que resolve problemas e ndo a
criacdo pela criagdo. Pensamento lateral ou acaso
sdo etapas do processo e nao produto final: toda
criacao vinda a luz tem de passar por longo traba-
lho de aperfeicoamento, adequagdo...E preciso que
se lembre: toda nossa vida esta organizada em pa-
droes. Uma estrada é um padrdo porque os auto-
moveis passam preferencialmente por ela — (pode-
riam rodar fora...). Preferencialmente, porque se ha
escolha ndo hd padrdo. Assim temos padroes de
sexualidade (masculinidade, feminilidade...); pa-
drdes rituais, sociais, culturais, politicos...Um par-
tido politico é um padrdo assim como a organiza-
¢do das forcas armadas ou da Igreja. Alids, quanto
mais fortes os padrées, mais reaciondrias se tornam
suas organizacoes. Pergunta-se: pode-se contrariar
os padroes de um partido politico? A resposta mais
rdpida seria ndo. Oportunamente vale lembrar que
quanto mais rapida for dada a resposta a um pro-
blema, menos criativa serd (o que ndo significa que
seja ma): ja estava pronta e nao se permitiu alter-
nativa. Evidentemente, um partido politico assim
como outras organizacoes sociais tendem a se per-
petuar, mesmo porque, sua fun¢io ndo pode se
modificar a qualquer momento. As convicgoes filo-
soficas ou religiosas que as presidem e que preten-
dem gera modelos sdo tidas como dogmas quase
intocdveis. E é ai que ndo se percebe o sutil: sua
contemporaneidade (e a garantia dos pressupostos
filos6ficos) s6 € possivel pela renovagao, pois o
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mundo anda mais mutante do que nunca. No se
trata de modificar a sigla mas descobrir novas for-
mas mais eficazes de resolver um problema, que
finalmente asseguram seu poder temporal. Se um
politico se propde a emancipar a mulher tem de
admitir alternativas que levem a isto, talvez dife-
rentemente de suas estratégias usuais. Isto é a cria-
¢do e a isencdo de preconceitos.

A geografia se propoe a uma leitura do mun-
do, o mesmo mundo que é lido por biélogos ou
médicos, pois tudo faz parte do mundo. Ela tem
suas especificidades definidas pelo método, que nao
é nem tinico nem definitivo. Mas temos um tempo
que consensua e forma escolas. Temos fatores dos
quais ndo se abre mao, porque sendo nio seria geo-
grafia — o espago terrestre. Um espaco que abarca
inumeraveis realidades lidas e interpretadas por
individuos de igual niimero de areas. E neste ema-
ranhado do conhecimento que a geografia tem de
atuar e criar, fornecendo seus pontos de vista ndo a
uma suposta interdisciplinaridade, mas contribuin-
do para identificar a complexidade. Cada ramo da
geografia tem especificidades onde a criacio pode
assumir tanto o cardter comum aos exemplos cita-
dos em tecnologia, como a formulagdo de concei-
tos gragas a associacdo de idéias, nem sempre devi-
dos ao raciocinio 16gico. O que tem de ser logico €
produto final e ndo necessariamente o processo. Isto
ndo é sem conseqiiéncia para o ensino da geografia
e o modo de pensar a geografia. Talvez, mais libe-
rada de exagerada dependéncia da Economia ou da
Politica, possa a Geografia ser ela mesma modifica-
dora da Politica e da Geografia — como alids ja acon-
teceu vdrias vezes sem que se tenha dado muita
conta. O importante é a consciéncia deste fato. E
aprender a lidar conscientemente com novos ins-
trumentos de analise e criacdo. Trata-se enfim do
que € mais importante para o método cientifico e
para a humanidade: dar respostas certas aos pro-
blemas identificados. Al entdo percebe-se o impac-
to de tudo que aqui se falou sobre ideologia e sua
eventual mudanca.

Se 0 que é realmente bom é de forma diversa
aquela que penso, porque entao ndao mudar? Alias,
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um provérbio oriental entende que a felicidade, in-
clusive pessoal, seja sub-produto da criatividade.
Efetivamente, se eu estabeleci de uma vez por to-
das quais sdo os padrdes segundo os quais serei
feliz, a falta de um deles que eu deva substituir por
outro podera tornar-me desafortunado em caso de
recusa.

Paradigmas sempre existiram desde que a cién-
cia se fundou como tal a partir do Renascimento. Atu-
almente, quando se 1é bastante em ciéncias huma-
nas, percebem-se incontdveis repeticdes, que chegam
a formar algumas categorias distintas de pensamen-
to: sdo as escolas. Cada periodo histérico costuma
ter respostas, as capazes de dar explicagdes e talvez
solucdes. Podem e, fatalmente, acabardo se ultrapas-
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sando, mas o importante € gue no momento em que
surgem respondam aos problemas do tempo. Gra-

¢as a elas ocorrem saidas.
e normalmente ndo podem ser ultrapassadas sem se
passar por elas, sem se legitimar sua etapa — ai sim
ocorre ruptura. Todo criatividade € ruptura e gera-
¢ao do novo. No entanto, € forcoso reconhecer-se
que mesmo “ultrapassado” um modo de entender o
mundo ele pode, eventualmente, continuar valido
para certos niveis de leitura. Usei aspas em ultrapas-
sado porque seria necessario inventar uma palavra
que desse a idéia de algo que existiu, foi reformula-
do sem que seu valor se perdesse totalmente. Ape-
sar de alguns se ultrapassarem totalmente, ficam os
classicos a dar licoes em todos tempos.

RESUME

La bibliographie concernant la téorie de la créactivité est
assez importante, mais practiquement nulle, lorsqu’elle est asso-
ciée aux sciences humaines. De ce point de vue, Wright Mills fut
un des précurseur, en matiére de sociologie. Du reste, cet article
serait peut-étre pionier, dans le domaine de la géographie. A partir
des definitions déja consacrées, par des auteurs de la portée d’Ar-
thur Koestler, WI. Beveridge, Edward De Bonno, Thomas Khun ou
Bergson, 'auteur essaie de construir les liens a la Géographie. Ilse
peut aussi, que I'essence de I'article soit également valable aux

sciences humaines en général. De cette fagon, I'acte créactif en
géographie dependerait, essentiellement, de savoir traiter des
l'idéologies (ou téorie), comme des facteurs susceptibles de trans-
formations. Sinon, la rigidité empecherait toutes possibilités diffé-
rentes. Si tout est déja expliqué, a quoi bon servirait la recherche
et la créactivité? De méme, il faudrait qu'a leur tour, I'intuition et
le hasard, qui jouent un rdle de premier ordre dans les les décou-
vertes matérielles, soient aussi mis au point au profit des sciences
humaines.



