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Este trabalho corresponde ao relatério final do projeto Remote Design Studios
(RDS), que apresenta os resultados de consulta feita a professores de projeto de
arquitetura, urbanismo e paisagismo de instituicdes de ensino superior. A consulta
reuniu informacgdes sobre a realizagdo de atividades remotas online de ensino de
projeto durante o primeiro semestre letivo da pandemia de Covid-19. A consulta
foi realizada por pesquisadores do Nomads.usp - Nlcleo de Estudos em Habitares
Interativos da Universidade de S&o Paulo, no periodo de junho a agosto de 2020,
e contou com 166 respondentes de instituicdes de 14 paises. As informacoes
apresentadas neste relatério sdo referentes aos respondentes vinculados a
instituicoes de ensino do Brasil, situadas em 14 estados brasileiros. A metodologia
empregou consulta, por meio de questionario online, reuniu trabalhos discentes,
quando disponibilizados pelos entrevistados, e sugestbes de aplicativos
computacionais especificos que oferecessem facilidades para o processo de projeto
a distancia.

Palavras-chave: Ensino de Projeto, Ensino Remoto, Covid-19, Enquete

Os questionarios referentes ao projeto Remote Design Studios (RDS) foram
disponibilizados aos entrevistados em Portugués, Inglés e Espanhol e podem ser
acessados nos enderegos:

Portugués: https://bit.ly/3eDAQCC
Inglés: https://bit.ly/3i5dalt
Espanhol: https://bit.ly/22dVCSL

1 Introducao

A pandemia do novo coronavirus impactou as relagdes sociais em diferentes dmbitos da vida cotidiana. A nova
realidade imp0s restricbes de uso e de acesso a espagos coletivos, locais onde frequentemente ocorriam
intensas trocas e relagGes entre os individuos. As atividades do meio académico estdo dentre as que sofreram
restricdes de acesso e suspensdo: em maio de 2020, o Instituto Internacional para a Educagao Superior na
América Latina e Caribe (IESALC, 6rgdo da UNESCO) estimou, em relatério, que, apenas na América Latina e
Caribe, o fechamento temporario de Instituicdes de Ensino Superior ja havia afetado 23,4 milhdes de
estudantes e 1,4 milhdo de docentes. Isto representava, na época, “mais de 98% da populacédo de estudantes
e professores da educacgao superior da regido.” (UNESCO, 2020, p. 12).

No Brasil, a portaria N°© 343, do Ministério da Educacdo, autorizou, desde 17 de marco de 2020, “em carater
excepcional, a substituicdo das disciplinas presenciais, em andamento, por aulas que utilizem meios e
tecnologias de informacao e comunicagdo” (BRASIL, 2020). Embora esta portaria contemple as Instituicdes de
Ensino Superior do Sistema Federal de Ensino, outras instituigdes publicas e privadas de diferentes esferas
administrativas também tiveram que se adequar. Varias delas simplesmente suspenderam as atividades
didaticas, enquanto diversas instituicdes publicas e privadas implementaram uma modalidade remota de
ensino que se diferencia tanto da modalidade presencial, quanto do chamado ensino a distancia, ou EAD.

Foi neste contexto que o Nomads.usp - Nucleo de Estudos em Habitares Interativos, do Instituto de
Arquitetura e Urbanismo da Universidade de S3o Paulo (IAU-USP) realizou a pesquisa Remote Design Studios
(RDS), consultando professores de projeto de arquitetura, urbanismo e paisagismo sobre modos de
comunicacdo e procedimentos didatico-pedagdgicos em disciplinas de graduacdo ndo-presenciais ministradas

durante o primeiro semestre da pandemia de Covid-191. A consulta foi realizada através de questionario
online e este relatério visa disponibilizar publicamente parte dos dados brutos obtidos entre os dias 24 de
junho e 10 de agosto de 2020.

A Dra. Patricia Alejandra Behar, Professora Titular da Faculdade de Educacdo da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul e pesquisadora na area de modelos pedagdgicos para EAD e Informatica na Educagdo, escreve
que, no contexto da pandemia de coronavirus:

“Foi preciso pensar em atividades pedagodgicas mediadas pelo uso da Internet,
pontuais e aplicadas em fungdo das restricbes impostas pela Covid-19 para
minimizar os impactos na aprendizagem advindos do ensino presencial. O curriculo
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da maior parte das instituicdes educacionais ndo foi criado para ser aplicado
remotamente.” (BEHAR, 2020, n.p, grifo nosso)

Alunos e professores foram confrontados a um conjunto de questdes e incertezas advindas da necessidade de
adaptacgdo de atividades presenciais para a modalidade remota. Embora essas adaptages tenham ocorrido
nas diferentes areas do conhecimento, destacamos impactos significativos para as disciplinas e atividades
ligadas a uma formacgdo tedrico-pratica. Esse destaque ja havia sido apontado em maio de 2020, no relatério
do IESALC:

“as disciplinas que buscam desenvolver habilidades profissionais por meio da
pratica (clinicas, residéncias pedagodgicas, carreiras de design, engenharias,
ciéncias e, em geral, todas aquelas fortemente dependentes de oficinas praticas,
trabalhos de laboratério ou praticas institucionais) geram maiores incertezas, o
que resultard em uma série de efeitos diferenciadores em cada universidade e em
escala sistémica." (UNESCO, 2020, p. 23, grifo nosso).

De fato, desde o inicio da suspensdo de atividades presenciais nas univeridades, o ensino de arquitetura e
urbanismo e, especificamente, o de projeto viu-se diante do questionamento sobre como seria possivel
realizar, de maneira remota, as atividades que tipicamente se pautam em exercicios praticos e discussdes que
envolvem meios como o desenho e a producdo de modelos (fisicos e digitais), os quais sdo comentados,
criticados e retrabalhados coletiva e sincronamente. Além disso, a formacdo de arquitetos e urbanistas
frequentemente pressupde visitas a campo e canteiros de obra, atividades que colocam alunos e professores
em contato com outros agentes e etapas do processo de projeto, seja na escala arquitetdnica, urbana ou
paisagistica.

Ha, por outro lado, uma pratica pouco sistematizada e, em todo caso, pouco conhecida no Brasil, que envolve
arquitetos trabalhando a distdncia em escritérios de arquitetura sobretudo de paises industrializados, desde
antes da atual pandemia. Compdem equipes de projeto que pouco ou nunca se encontram presencialmente,
trabalhando tanto em grandes projetos internacionais, quanto em intervencbes de escala local. Essa pratica ja
se apoiava no uso de programas BIM e discussGes por videoconferéncia, e tornou-se uma referéncia este ano
para, por exemplo, escritdrios franceses obrigados por lei ao teletrabalho (CRABIE, 2020). A assercdo, muito
ouvida entre docentes, de que ndo é possivel ensinar projeto de arquitetura em modalidade remota, opde-se,
assim, a pergunta "Como formar arquitetos para compor tais equipes, habilitados a desenvolver projetos
colaborativamente a distancia?".

Este relatdrio se estrutura em trés partes principais: 1] os objetivos do projeto, 2] os procedimentos
metodoldgicos empregados e 3] os resultados obtidos. Os objetivos e procedimentos metodoldgicos estdo
descritos em itens especificos (itens 2 e 3, respectivamente). A apresentagdo dos resultados estd dividida em
trés itens subsequentes que visam: caracterizar o conjunto de respondentes (item 4); apresentar uma leitura
das respostas destacando as porcentagens mais expressivas para cada uma das perguntas do questionario
(especificos dos respondentes vinculados a instituicGes de ensino brasileiras, item 5); e apresentar o
levantamento de aplicativos especificos que oferecem facilidades para discussdes online de projeto (realizado
a partir tanto de respondentes vinculados a instituicdes de ensino brasileiras, quanto internacionais, além da
contribuicdo de pesquisadores do Nomads.usp, item 6).

2 Objetivos

O projeto teve como objetivo produzir uma visdo geral sobre modos de ensino remoto de projeto de
arquitetura, urbanismo e paisagismo, durante a pandemia da Covid-19. Para tanto, foram consultadas
professoras e professores de disciplinas de projeto de arquitetura, urbanismo e paisagismo do Brasil, além de
outros paises da América Latina, e de alguns paises de outros continentes. Pretendia-se que as respostas ao
questionario fornecessem dados que permitissem:

i. Produzir uma overview sobre modos de ensino remoto de projeto de arquitetura,
urbanismo e paisagismo, durante a pandemia da Covid-19;

ii. Contribuir para a formulacdo de disciplinas remotas de projeto a serem oferecidas
durante o periodo de confinamento;

iii. Ampliar a reflexdo sobre atividades colaborativas online no ensino de
projeto;

iv. Contribuir para a discussdo sobre a inclusdo de estruturas hibridas presenciais/remotas
em disciplinas regulares de projeto; e



v. Estimular a interlocucdo sobre o assunto, divulgando resultados em féruns
académicos.

3 Procedimentos metodoldgicos e atividades realizadas

Os principais procedimentos metodoldgicos foram: consulta através de questionario; sistematizagdo e analise
de dados coletados; e investigagdo exploratéria de programas computacionais. As atividades realizadas
incluiram: 3.1. Elaboragdo e divulgacdo do questionario; 3.2. Leitura, sistematizacdo e analise dos dados
coletados; e 3.3. Teste e exploracdo de programas computacionais. ’

3.1 Elaboracao e divulgacao do questionario

O questionario online foi elaborado utilizando a ferramenta Google Form. As perguntas foram definidas em
reunido remota dos pesquisadores envolvidos no projeto. O questionario final incluiu, além de informagdes
pessoais e profissionais (nome, e-mail e instituicdo) dos respondentes, perguntas das seguintes naturezas:

i. Sobre a caracterizacdo das atividades realizadas: questdes referentes a escala e
abrangéncia dos exercicios desenvolvidos e a natureza das atividades realizadas. Para cada pergunta era
apresentada uma lista de opgOes para as quais os respondentes deveriam indicar seu uso escolhendo entre as
opgoes de resposta Sim ou Nao;

ii. Sobre os programas computacionais: questdes referentes ao uso de programas
computacionais, tanto para representagao e modelagem de projetos, quanto para a comunicagao entre alunos
e professores nas atividades remotas. Foram apresentadas listas de programas computacionais e de
aplicativos de comunicacdo, e os respondentes deveriam indicar o seu uso de acordo com as categorias:
Principalmente, Complementarmente, e Nao foi utilizado;

iii. Sobre as dinamicas das disciplinas: questdes referentes a estruturacdo da
disciplina e a dindmica das aulas. Para estas perguntas os respondentes deveriam selecionar uma alternativa
dentre um conjunto pré definido que Ihe era apresentado;

iv. Sobre os alunos e seus recursos: questdes referentes a postura dos alunos nas
atividades remotas, bem como aos recursos que eles tinham disponiveis segundo avaliagdo dos respondentes.
Estes deveriam indicar respostas Sim ou Ndo para cada uma das perguntas apresentadas;

v. Avaliagbes preliminares: levantou as percepgdes dos respondentes acerca das
atividades realizadas. Neste caso, foram apresentadas afirmacdes sobre as atividades realizadas e seus
produtos e os respondentes deveriam indicar seu grau de concordancia, selecionando uma dentre as opgoes:
Concordo plenamente; Concordo parcialmente; Tendo a discordar; ou Discordo totalmente.

Além das perguntas de multipla escolha, também foram feitas duas perguntas abertas: uma, solicitando que
fossem indicados aplicativos de comunicagdo especificos que oferecessem facilidades para discussdes de
projeto (possibilidade de anotacGes sobre desenho dos alunos, possibilidade de desenho a méao, etc.); e outra
questdo pedindo que os respondentes fizessem sugestdes sobre como aperfeicoar as disciplinas remotas de
ensino de projeto.

As perguntas de cada eixo tematico do questionario foram desenvolvidas em reunides com os pesquisadores
envolvidos no projeto e, uma vez definidas, foram divulgadas a todos os pesquisadores do Nomads.usp. Nesta
etapa, todos os pesquisadores do Nucleo, de diferentes graus de formagdo, poderiam avaliar as perguntas,
criticd-las e propor sugestdes ou corregdes que julgassem pertinentes. Apos esta etapa, o link para o
questionario passou a divulgagdo publica, acompanhado de um texto de apresentacdo e um flyer oficial.
Houve trés estratégias fundamentais de divulgacdo: através de publicacdo nas redes sociais do Nomads.usp e
por pesquisadores do Nucleo; através de e-mail a programas de pds-graduacdo em Arquitetura e Urbanismo e
diretores de cursos de graduacado, solicitando que a mensagem fosse repassada potenciais interessados; e
através de e-mails individuais a docentes no Brasil e no Exterior, selecionados em anais de eventos cientificos
e congressos, e de websites de instituigdes de ensino superior que oferecessem a formagao em arquitetura e
urbanismo.

3.2. Leitura e sistematizacao de dados
Apods a publicizacdo dos questionarios, entre junho e julho de 2020, passou-se a leitura e sistematizacao das

respostas recebidas até o dia 10 de agosto de 2020. Os dados foram sistematizados em planilhas, e geraram
graficos que estdo apresentados nos tdpicos 4 e 5 deste relatério. As respostas as questbes abertas, relativas



aos aplicativos adequados as discussdes projetuais, auxiliaram no preenchimento da tabela apresentada no
item 6. No caso das questdes abertas para sugestdes de aperfeicoamento das disciplinas remotas de ensino
de projeto, as respostas e reflexdes ndo serdo incluidas neste relatério. Indicamos a leitura do artigo "Remoto
online, ensino de projeto: licdes de uma pandemia" (TRAMONTANO et al., 2020), que dedicou-se a discutir
estas sugestdes dos respondentes.

3.3. Teste e exploragao de programas

A partir das respostas dos entrevistados, foi elencado um conjunto de aplicativos computacionais utilizados
por professores em praticas de ensino de projeto. Foram selecionados aplicativos para uma fase exploratoria,
conduzida pela equipe de pesquisadores do projeto. Os aplicativos selecionados deveriam estar relacionados
simultaneamente a comunicagdo e a possibilidade de representagdo e discussdo de projetos arquitetonicos.
Para a sua exploracdo, foram realizadas sessOes de comunicagdo sincrona entre os pesquisadores, utilizando-
se 0s programas sugeridos e projetos de arquitetura e urbanismo.

4 Sobre os respondentes

O questionario destinava-se a professores de instituicdes de ensino superior publicas e privadas no Brasil € no
Exterior. Ao final do periodo de divulgacdo, além das outras formas de divulgagdo ja citadas anteriormente,
haviam sido enviados 655 e-mails a professores convidando-os a responder o questionario. Desses e-mails,
359 foram destinados a professores de instituicdes de ensino brasileiras, 220 de instituicdes de outros paises
da América Latina e 76 de paises de outras regiGes do globo. Como resultado, até o dia 10 de agosto de 2020,
0s questionarios haviam tido 166 respondentes, sendo 124 do Brasil, 34 de outros paises da América Latina e
8 de paises de outras regides.

O conjunto de respondentes cobre 14 paises, sendo o Brasil acompanhado de outros 7 paises da América
Latina e 6 paises de outras regiées do mundo. No caso da América Latina (sem considerar o Brasil), o grupo
de respondentes cobre 17 instituicdbes de ensino, sendo que a Colombia apresentou o maior numero de
respondentes da regido (12 respondentes) e também o maior nimero de instituicGes representadas (5
instituicdes). Os outros paises da América Latina (sem considerar o Brasil) foram México, Peru, Argentina,
Chile, Uruguai e Equador. A figura 1 apresenta um quadro completo dos paises com o numero de
respondentes e instituicdes representadas.
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Fig. 1: Paises da América Latina (sem considerar o Brasil) com destaque para aqueles que tiveram respondentes na
enquete. Total de respondentes e de instituigdes por pais, além da lista das instituicdes no canto inferior direito. Fonte:
Autores, 2020.

No que diz respeito ao Brasil, o nimero de respondentes cobriu 14 estados, de 4 regides do pais (Nordeste,
Centro-Oeste, Sudeste e Sul). O conjunto totaliza 124 respondentes de 62 instituicbes. O estado com maior
numero de respondentes foi Sdo Paulo, com 63 respondentes de 23 instituicdes. Dentre as instituicbes que
tiveram respondentes, 73% sdo privadas e 27% sdo publicas. Destaca-se, ainda, que 14 grandes instituicGes
publicas brasileiras enviaram-nos informacGes importantes, apesar de ndo terem oferecido disciplinas remotas
no primeiro semestre de 2020.

As instituicGes publicas com maior nimero de respondentes foram a Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da
Universidade de Sao Paulo (FAU-USP), seguida pela Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS) e
pela Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP). Dentre as instituicdes privadas de ensino, as que
tiveram maior niumero de respondentes foram a Universidade Presbiteriana Mackenzie, a Universidade Paulista
(Unip), a Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais (PUC-MG) e a Pontificia Universidade Catoélica do Rio
de Janeiro (PUC - RJ). A figura 2 apresenta um quadro completo com informag8es sobre as instituigdes e
respondentes no Brasil, bem como a lista das universidades que tiveram respondentes até 10 de agosto de
2020.
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Fig. 2: Distribuicdo dos respondentes por estado brasileiro, por tipo de instituicdo publica ou privada, e listagem das
instituicdes que tiveram respondentes. Fonte: Autores, 2020.

5 Respostas

Este item apresenta os graficos resultantes das respostas ao questionario da pesquisa. Apresentamos as
perguntas e destacamos, no texto, as opgdes de resposta indicadas por, pelo menos, metade dos
respondentes. Nas perguntas que propdem uma gradacdo para expressar o grau de concordancia, destacamos
tanto as opcBes com maior quantidade de respondentes, quanto aquelas com menor quantidade.

5.1 Sobre a caracterizagdo das atividades realizadas

Para a pergunta: Qual a escala e abrangéncia do(s) exercicio(s) desenvolvido(s) com os alunos na disciplina?
Os respondentes deveriam indicar através das opcGes Sim ou Ndo se foram contempladas as seguintes
categorias de escala: Arquitetura (projeto de edificagdes); Projeto Urbano (desenho de fragmento urbano);
Planejamento Urbano (planejamento territorial); Paisagismo (projeto de espagos abertos).

Os respondentes podiam indicar mais de uma categoria, de maneira que as opgles Arquitetura (projeto de
edificagdes) e Projeto Urbano (desenho de fragmento urbano) foram indicadas como Sim por mais da metade
dos respondentes, sendo indicadas por 75,8% e 60,9%, respectivamente. A figura 3 apresenta o grafico com
as porcentagens de todas as categorias.

1. Qual a escala e abrangéncia do(s) exercicio(s) desenvolvido(s) com os alunos
na disciplina?

Arquitetura (projeto de edificacdes) 75,8%

Projeto Urbano (desenho de fragmento

urbano) 60.9%

Paisagismo (projeto de espacos abertos) 49,2%

Planejamento Urbano (planejamento

10
territorial) 31.3%

0.0% 20,0% 40,0% 60,0% 80,0%

Fig. 3: Grafico com a porcentagem dos respondentes que indicaram a opgdo Sim em cada uma das categorias apresentadas
para a escala e abrangéncia dos exercicios propostos. Fonte: Autores, 2020.

Para a pergunta: Qual a natureza das atividades realizadas? Os respondentes deveriam indicar através das
opcdes Sim ou Nao se foram contempladas as seguintes categorias de escala: Arquitetura (projeto de
edificagdes); Projeto Urbano (desenho de fragmento urbano); Planejamento Urbano (planejamento
territorial); Paisagismo (projeto de espacgos abertos).

Todas as categorias propostas foram indicadas como Sim por mais da metade dos respondentes, ficando com
porcentagens entre 92,2%, na categoria Coleta e organizacdo de informacdo como subsidio para projeto, e
64,1%, na categoria Modelagem digital de areas urbanas ou edificagdes existentes. O grafico com a
porcentagem de respostas de todas as categorias propostas esta representado na figura 4.
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2. Qual a natureza das atividades realizadas?

Coleta e organizagao de informag&o como subsidio para projeto 92.2%

88,3%

Producéo de projetos de arquitetura e urbanismo

Estudo de projetos construidos, como referéncia 84,4%

Leitura e discussao de textos para fundamentagéo tedrica 82,0%

Estudos cartogréficos de areas de estudo e intervengéo 72,7%

Modelagem digital de areas urbanas ou edificagdes existentes 64,1%

Fig. 4: Grafico com a porcentagem dos respondentes que indicaram a opgdo Sim em cada uma das categorias de propostas
para a natureza das atividades realizadas. Fonte: Autores, 2020.

5.2 Sobre os programas computacionais

Sobre os meios computacionais empregados, perguntou-se: Que programas computacionais foram utilizados
na realizagdo das atividades? Para respondé-la, foram oferecidas seis categorias de programas computacionais
que permitem desenhos e modelagens de projetos arquiteténicos. Foram também propostas as categorias de
Desenho a mdo com instrumento, Desenho a mdo sem instrumento, e Outros. Para cada uma dessas
categorias, os respondentes deveriam indicar se elas foram utilizadas Principalmente, Complementarmente ou
se Nao foi Utilizado.

As categorias Programas Graficos de desenho técnico e Programas Graficos de modelagem foram as Unicas
indicadas como sendo utilizadas Principalmente por mais da metade dos respondentes. Nenhuma das
categorias foi indicada como uso complementar por mais da metade dos respondentes, e a categoria
Programas de modelagem paramétrica foi a Unica indicada como N&o utilizada por mais da metade dos
respondentes. A figura 5, a seguir, apresenta os nimeros para todas as categorias:

3. Que programas computacionais foram utilizados na realizagéo das atividades?
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Fig. 5: Grafico com a porcentagem dos respondentes que afirmaram utilizar Principalmente, Complementarmente ou N&do
utilizar diversos meios digitais, além da opgdo Outros para indicar o uso de meios ndo indicados nas alternativas do
questionario. Fonte: Autores, 2020.

Em seguida, os entrevistados deveriam responder a pergunta: Quais aplicativos foram utilizados para a
comunicagdo entre professores e alunos? Assim como na pergunta anterior, os respondentes tinham acesso a
uma lista de aplicativos - além da opgdao Outros - e deveriam escolher dentre as opgdes Principalmente,
Complementarmente ou Nao utilizado, considerando um conjunto de aplicativos indicados.

Nenhum dos programas foi indicado por, pelo menos, a metade dos respondentes como tendo sido usado
Principalmente. Entretanto as plataformas Google Meet e Zoom foram as que tiveram maiores indicagdes,
sendo 43,8% e 43,0%, respectivamente. Com a opgdo Uso complementar, novamente nenhum dos aplicativos
foi indicado por mais da metade dos respondentes. A opgdo Nao utilizado foi marcada por mais da metade dos
respondentes em oito das onze opgdes indicadas. As porcentagens podem ser consultadas no grafico da figura
6.
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4. Quais aplicativos foram utiizados para a comunicagao entre professores e alunos?
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Fig. 6: Grafico com a porcentagem dos respondentes que afirmaram utilizar Principalmente, Complementarmente ou N&do
utilizar os aplicativos considerados, além da opgdo Outros. Fonte: Autores, 2020.

5.3 Sobre as dinamicas das disciplinas

Com relagdo a dinamica das disciplinas, houve inicialmente duas perguntas: 1) Os exercicios da disciplina
ONLINE foram individuais ou em grupo? e 2) Os exercicios da disciplina PRESENCIAL costumam ser individuais
ou em grupo?. Para cada uma dessas perguntas, os respondentes deveriam indicar se os exercicios foram
realizados Individualmente, em Duplas ou Em grupos.

Embora as porcentagens sejam distintas nas disciplinas presencial e online, nos dois casos a maior parte dos
respondentes indicou que os exercicios ocorreram em grupo (54% na modalidade presencial e 45% na
modalidade online), seguido pela porcentagem de exercicios individuais (34% na modalidade presencial e
41% na modalidade online) e, por fim, exercicios em duplas (12% na modalidade presencial e 14% na
modalidade online). A figura 7 apresenta os graficos com as respostas.

6.1a. Os exercicios da disciplina 6.1b. Os exercicios da disciplina
ONLINE foram individuais ou em grupo? PRESENCIAL costumam ser
individuais ou em grupo?

14% 12%

45%

54%
34%

® Em duplas ® Individuais ® Em grupo ® Em duplas ® Individuais ® Em grupo

Fig. 7: Graficos com as porcentagens indicando o nimero de alunos nas atividades realizadas nas modalidades online e
presencial. Fonte: Autores, 2020.

Especificamente sobre a disciplina online, perguntou-se: Quantos alunos ha na turma? Os respondentes
deveriam escolher entre intervalos conforme explicitado na legenda do grafico da figura 8. A maioria dos
respondentes (56%) indicou que sua turma tinha 30 alunos ou menos, seguidos por 32% que indicaram
turmas entre 31 e 50 alunos. O restante soma 6% de respondentes que indicaram haver entre 51 e 70 alunos
e outros 6% que indicaram terem trabalhado com turmas com mais de 100 alunos, outras opgdes nao
receberam nenhuma mengdo. O grafico correspondente estd na imagem da figura 8 abaixo.
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6.2. Quantos alunos ha na turma?
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32%
56%
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W Entre31e50 m 30 oumenos

Nota: A opcéo indicada com [_| néo teve respondentes.

Fig. 8: Grafico com as porcentagens indicando o nimero de alunos das turmas durante as atividades remotas. Fonte:
Autores, 2020.

Sobre a duragdo dos exercicios, foi perguntado: Qual a duracdo total do exercicio proposto, em semanas?
Nenhuma das opgdes foi indicada por, pelo menos, metade dos respondentes. Entretanto, dentre as 9 opgdes
apresentadas conforme a legenda do grafico da figura 9, a soma das 3 primeiras opgées com maior niumero
de respondentes ultrapassa a marca dos 50%. As opcdes com maior niumero de respondentes foram 4 a 5
semanas (21%), menos de 4 semanas (20%) e 15 a 16 semanas (16%).

6.4. Qual a duracao total do exercicio proposto,

em ser;nanas?
2 /0 6%

9%
0,
20% 1%
12%
10 a 11 semanas 13 a 14 semanas
8 a9 semanas 12 semanas
B Mais de 16 semanas M 6 a7 semanas
M 15 a 16 semanas B Menos de 4 semanas

M 4 a 5 semanas
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Fig. 9: Grafico com as porcentagens de respondentes para o tempo de duragdo dos exercicios propostos. Fonte: Autores,
2020.

Com relagdo a frequéncia dos atendimentos foi feita a pergunta: Com que frequéncia cada aluno/grupo
teve/tem atendimento com o(s) professor(es)? Para esta pergunta, a opcao Semanal foi escolhida por 87%
dos respondentes, e o restante foi distribuido entre as demais opgdes, conforme mostra o grafico da figura 10.

6.5. Com que frequéncia cada
aluno/grupo teve/tem atendimento com
o(s) professor(es)?

1%1% 3%

87%
A cada trés semanas

N&o foram realizados atendimentos individuais/por grupo
M A frequéncia dos atendimentos foi irregular
B A cada duas semanas

B Semanal

Fig. 10: Grafico com as porcentagens de respondentes para o tempo de duragdo dos exercicios propostos. Fonte: Autores,
2020.

Com relagdo a duracdo de cada atendimento foi perguntado: Em geral, quanto tempo durou/dura cada
atendimento? A opgdo Menos de 30 minutos foi indicada por 52% dos respondentes, seguida por 29%, que
indicaram que os atendimentos duraram entre 30 e 45 minutos, e por 8%, que indicaram que os

atendimentos duraram mais de 120 minutos. As porcentagens de todas as opgdes estdo indicadas no grafico
da figura 11.
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6.6. Em geral, quanto tempo durou/dura
cada atendimento?
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Fig. 11: Grafico com as porcentagens de respondentes para o tempo de duracdo dos atendimentos. Fonte: Autores, 2020.
5.4 Sobre os alunos e seus recursos

Este conjunto de perguntas levantou dados sobre a participacdo dos alunos nas atividades propostas.
Buscava-se saber se as Instituigdes realizaram enquetes para conhecer a realidade dos alunos em seu
ambiente doméstico, qual a postura dos alunos frente as atividades propostas, e como os entrevistados
classificavam os recursos que os alunos dispunham para a realizagdo das atividades.

Sobre a realizagdo de enquetes com os alunos, foi feita a seguinte pergunta: Foi realizada uma enquete com
os alunos para mapear suas condicGes de trabalho a distadncia? Os respondentes deveriam optar entre Sim ou
Nao, de modo que 58% indicaram a resposta Nao e 42% indicaram a resposta Sim, conforme apresentado no
grafico da figura 12.
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de trabalho a distancia?

42%

98%
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Fig. 12: Grafico com as porcentagens de Sim e Nao dos respondentes para a pergunta sobre a realizacdo de enquete com
os alunos. Fonte: Autores, 2020.

Na sequéncia, foi feita a seguinte pergunta: Se sim, seria possivel termos acesso as perguntas e resultados?
Neste caso, 80% dos respondentes indicaram N3ao como resposta e 20% indicaram Sim, conforme
apresentado no grafico da figura 13.

7.1b. Se sim, seria possivel termos
acesso as perguntas e resultados?

Sim B Nao

Fig. 13: Grafico com as porcentagens de Sim e Ndo dos respondentes para a pergunta sobre dar acesso aos pesquisadores
aos resultados da enquete com os alunos, se ela existir. Fonte: Autores, 2020.
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Sobre a impressdo dos respondentes em relacdo a postura dos alunos frente as atividades propostas, foi feita
a seguinte pergunta: Houve resisténcia da parte dos alunos as novas atividades propostas? Neste caso, 70%
dos respondentes indicaram a opcdo Ndo e 30% indicaram Sim, conforme apresentado no grafico da figura
14.

7.2a. Houve resisténcia da parte dos
alunos as novas atividades propostas?

Sim W Néo

Fig. 14: Grafico com as porcentagens de Sim e Nao dos respondentes sobre alguma resisténcia da parte dos alunos as
novas atividades propostas. Fonte: Autores, 2020.

Sobre a influéncia da resisténcia nas atividades propostas, foi feita a seguinte pergunta: Essa resisténcia
impediu/retardou/dificultou a realizacdo das atividades? Neste caso, 81% do total dos respondentes indicaram
Ndo e 19% indicaram Sim, conforme apresentado no grafico da figura 15.

7.2b. Essa resisténcia
impediu/retardou/dificultou a realizagao
das atividades?

Sim B Néo

Fig. 15: Gréafico com as porcentagens de Sim e Ndo dos respondentes para a pergunta sobre influéncia da resisténcia nas
novas atividades propostas. Fonte: Autores, 2020.
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Sobre a dedicagdo dos alunos nas atividades remotas, foi feita a seguinte pergunta: A dedicacdao dos alunos
foi maior do que na disciplina presencial? Para esta pergunta, 55% dos respondentes indicaram a resposta
N&o e 45% indicaram a resposta Sim. Conforme apresentado no grafico da figura 16.

7.3. Adedicacao dos alunos foi maior
do que na disciplina presencial?

45%

55%

Sim W Nao

Fig. 16: Grafico com as porcentagens de Sim e Ndo dos respondentes para a pergunta sobre a dedicagéo dos alunos
disciplina presencial. Fonte: Autores, 2020.

Sobre os recursos que os alunos dispunham para a realizacdo das atividades remotas foi feita a pergunta: A
maioria dos alunos dispunha de computador adequado? Para a qual, 79% dos respondentes indicaram a
resposta Sim, enquanto 21% indicou a resposta Ndo, conforme o grafico da figura 17.
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computador adequado?
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Fig. 17: Grafico com as porcentagens de respostas Sim e Ndo para a pergunta sobre a maioria dos alunos dispor de
computador adequado. Fonte: Autores, 2020.

Ainda sobre os recursos que os alunos dispunham, foi feita a pergunta: A maioria dos alunos dispunha de
conexdo a Internet adequada? Para esta pergunta, 75% dos respondentes indicaram a resposta Sim,
enquanto 25% indicou a resposta Nao, conforme o grafico da figura 18.

7.5. A maioria dos alunos dispunha de
conexao a Internet adequada?

H N3o I Sim

Fig. 18: Grafico com as porcentagens de respostas Sim e Ndo para a pergunta sobre a maioria dos alunos dispor de
conexdo adequada a Internet. Fonte: Autores, 2020.
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Por fim, sobre o ambiente doméstico dos alunos, foi feita a pergunta: A maioria dos alunos dispunha de
condigbes adequadas no ambiente doméstico? Para esta pergunta, 76% dos respondentes indicaram a
resposta Sim, enquanto 24% indicou a resposta Ndo, conforme indicado no grafico da figura 19.

7.6. A maioria dos alunos dispunha de
condi¢cées adequadas no ambiente
doméstico?

76%

W Nao Sim

Fig. 19: Grafico com as porcentagens de respostas Sim e Ndo para a pergunta sobre as condicdes no ambiente doméstico
dos alunos. Fonte: Autores, 2020.

5.5 Avaliagoes preliminares

Por fim, foi proposto um bloco de perguntas para que os respondentes elaborassem uma avaliagao preliminar
das atividades propostas. Foram apresentadas afirmagdes para as quais os respondentes deveriam indicar o
seu grau de concordancia segundo a escala Concordo plenamente, Concordo parcialmente, Tendo a discordar
e Discordo totalmente.

Diante da afirmacdo: A escala e abrangéncia do exercicio revelaram-se adequadas a atividade online, a opgao
mais indicada pelos respondentes foi Concordo parcialmente, com 55% das indicagbes. Por outro lado, a
opgdo com menor porcentagem de respostas foi Discordo totalmente, com 2% das indicacGes. O grafico com
as porcentagens esta representado na figura 20.
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Fig. 20: Grafico com as porcentagens de respostas da avaliagdo preliminar para a afirmagdo: A escala e abrangéncia do
exercicio revelaram-se adequadas a atividade online. Fonte: Autores, 2020.

Sobre a afirmagdo: Os programas computacionais para desenvolvimento de projeto foram facilmente
utilizados pelos alunos, nenhuma das opgdes foi indicada por, pelo menos, metade dos respondentes, porém
as duas opgdes com maior porcentagem totalizaram 79% dos respondentes, sendo que Concordo
parcialmente correspondeu a 45% dos respondentes e Concordo plenamente correspondeu a 34%. A opgao
com menor niumero de mengdes foi Discordo totalmente, por 6% dos respondentes. A distribuicdo de todas as
opgoes esta representada no grafico da figura 21.

8.2. Os programas computacionais para desenvolvimento
de projeto foram facilmente utilizados pelos alunos.

6%

45%
34%
W Discordo totalmente W Tendo a discordar
Concordo plenamente Concordo parcialmente

Fig. 21: Grafico com as porcentagens de respostas da avaliagdo preliminar para a afirmacdo: Os programas computacionais
para desenvolvimento de projeto foram facilmente utilizados pelos alunos. Fonte: Autores, 2020.

Sobre a afirmagdo: As sessGes com comunicacdo sincrona com os alunos foram proveitosas, 56% dos
respondentes indicaram a opgao Concordo plenamente para a afirmagdo. A opgdo com menos respondentes
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foi Discordo totalmente, indicada por 3%. No grafico da figura 22, estd a porcentagem de cada uma das
opgoes.

8.3. As sessdes com comunicacao
sincrona com os alunos foram
proveitosas.
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Fig. 22: Grafico com as porcentagens de respostas da avaliagdo preliminar para a afirmacgdo: As sessdes com comunicagdo
sincrona com os alunos foram proveitosas. Fonte: Autores, 2020.

Sobre a afirmacgdo: Os objetivos das atividades propostas foram atingidos, nenhuma das opgdes foi indicada
por metade dos respondentes, porém as opgdes Concordo plenamente e Concordo parcialmente somaram
94% das indicacbes, apresentando, respectivamente, as porcentagens 48% e 46%. Neste caso, a opgao com

menor numero de respondentes foi Discordo totalmente, sendo indicada por 1% dos respondentes. o grafico
completo com as porcentagens esta representado na figura 23.

8.4. Os objetivos das atividades
propostas foram atingidos.
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Fig. 23: Grafico com as porcentagens de respostas da avaliagdo preliminar para a afirmagdo Os objetivos das atividades
propostas foram atingidos. Fonte: Autores, 2020.
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Sobre a afirmagdo: Houve muitas perdas em relagdo a disciplina presencial, a alternativa que teve mais
respondentes foi Concordo parcialmente, indicada por 53% dos respondentes. Por outro lado, a alternativa
com menos respondentes foi Discordo totalmente, indicada por 6% dos respondentes. O grafico completo
referente a esta afirmacgdo esta representado na figura 24.

8.5. Houve muitas perdas em relagao a
disciplina presencial.
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Fig. 24: Grafico referente a afirmagdo Houve muitas perdas em relagéo a disciplina presencial. Fonte: Os autores.

Sobre a afirmagdo: Houve muitos ganhos em relacdo a disciplina presencial, a alternativa que teve mais
respondentes foi Concordo parcialmente, indicada por 50% dos respondentes, por outro lado, a alternativa
com menos respondentes foi Concordo plenamente, indicada por 3% dos respondentes. O grafico completo
referente a esta afirmacdo estd representado na figura 25.

8.6. Houve muitos ganhos em relacao a
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Fig. 25: Grafico com as porcentagens de respostas da avaliagdo preliminar para a afirmagdo Houve muitos ganhos em
relagdo a disciplina presencial. Fonte: Autores, 2020.

Sobre a afirmagdo: A maioria dos alunos ficou satisfeita com os resultados das atividades, nenhuma opgao foi
indicada por, pelo menos, metade dos respondentes, porém as opgdes Concordo plenamente e Concordo
parcialmente somam 86% dos respondentes. Separadamente, correspondem a 46% e 40% dos respondentes,
respectivamente. A opcao com menor porcentagem de respondentes foi Discordo totalmente, com 2%. O
grafico completo referente a esta afirmagdo esta representado na figura 26.

8.7. A maioria dos alunos ficou
satisfeita com os resultados das
atividades.

2%
12%

46%

/

v 40%

M Discordo totalmente

M Tendo a discordar
Concordo plenamente
Concordo parcialmente

Fig. 26: Grafico com as porcentagens de respostas da avaliagdo preliminar para a afirmacdo A maioria dos alunos ficou
satisfeita com os resultados das atividades. Fonte: Autores, 2020.

Sobre a afirmagdo: Os professores ficaram satisfeitos com os resultados das atividades, nenhuma das opgdes
foi indicada por, pelo menos, metade dos respondentes. Porém, as opgdes Concordo plenamente e Concordo
parcialmente somam 80% dos respondentes, separadamente correspondem a 48% e 32%, respectivamente.
A opcdo com menor porcentagem de respondentes foi Discordo totalmente, com 4%. O grafico completo
referente a esta afirmacdo esta representado na figura 27.
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Fig. 27: Grafico com as porcentagens de respostas da avaliagdo preliminar para a afirmagdo Os professores ficaram
satisfeitos com os resultados das atividades. Fonte: Autores, 2020.

Sobre a afirmagdo: As pecas graficas produzidas sdo de boa qualidade, nenhuma das opgbes foram indicadas
por pelo menos metade dos respondentes, porém as opgdes, Concordo plenamente e Concordo parcialmente
somam 84% dos respondentes, separadamente correspondem a 47% e 37%, respectivamente. A opgao com
menor porcentagem de respondentes foi Discordo totalmente, com 1%. O grafico completo referente a esta
afirmagdo estd representado na figura 28.
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Fig. 28: Grafico com as porcentagens de respostas da avaliagdo preliminar para a afirmagdo As pecas graficas produzidas
sdo de boa qualidade. Fonte: Autores, 2020.

Sobre a afirmacgdo: As pecas graficas foram produzidas em quantidade suficiente, nenhuma das opgdes foram
indicadas por pelo menos metade dos respondentes, porém as opgdes, Concordo plenamente e Concordo
parcialmente somam 81% dos respondentes, separadamente correspondem a 43% e 38%, respectivamente.
A opcdo com menor porcentagem de respondentes foi Discordo totalmente, com 4%. O grafico completo
referente a esta afirmacdo esta representado na figura 29.

8.10. As pecgas graficas foram
produzidas em quantidade suficiente.
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Fig. 29: Grafico com as porcentagens de respostas da avaliagdo preliminar para a afirmagdo As pegas graficas foram
produzidas em quantidade suficiente. Fonte: Autores, 2020.

Sobre a afirmacgdo: A experiéncia revelou procedimentos online que poderiam ser incorporados as disciplinas
presenciais, nenhuma das opgbes foram indicadas por pelo menos metade dos respondentes, porém as opgoes
Concordo plenamente e Concordo parcialmente somam 81% dos respondentes, e separadamente
correspondem a 43% e 38%, respectivamente. A opgdo com menor porcentagem de respondentes foi
Discordo totalmente, com 1%. O grafico completo referente a esta afirmacao esté representado na figura 30.


http://www.nomads.usp.br/virus/virus21/secs/nomads/img/01/PT/img_29.png

8.11. A experiéncia revelou
procedimentos online que poderiam ser
Incorporados as disciplinas presenciais.
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Fig. 30: Grafico com as porcentagens de respostas da avaliagdo preliminar para a afirmagdo A experiéncia revelou
procedimentos online que poderiam ser incorporados as disciplinas presenciais. Fonte: Autores, 2020.

Sobre a afirmacdo: A disciplina online demanda de todos os envolvidos procedimentos mais rigidos do que a
disciplina presencial, nenhuma das opgdes foram indicadas por pelo menos metade dos respondentes, porém
as opgOes, Concordo plenamente e Concordo parcialmente somam 80% dos respondentes, separadamente
correspondem a 43% e 37%, respectivamente. A opcdo com menor porcentagem de respondentes foi
Discordo totalmente, com 5%. O grafico completo referente a esta afirmacdo esta representado na figura 31.
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Fig. 31: Grafico com as porcentagens de respostas da avaliacdo preliminar para a afirmacdo A disciplina online demanda de
todos os envolvidos procedimentos mais rigidos do que a disciplina presencial. Fonte: Autores, 2020.

6 Levantamento e experimentagoes de aplicativos

Considerando as respostas as questdes abertas dos respondentes vinculados tanto a instituicdes brasileiras
qguanto internacionais, e somando a informagdes de pesquisadores, do Nomads.usp e externos a ele, levantou-

se um conjunto de aplicativos computacionais2 indicados como convenientes ao ensino remoto de projeto. A
listagem desses aplicativos permite identificar um conjunto variado de programas com o potencial de
responder a demandas como representacdo, modelagem e comunicagdo sincrona, ainda que nem sempre de
maneira simulténea.

No contexto do projeto de arquitetura, e considerando o papel da representacao, do modelo e, obviamente,
das discussdes coletivas no processo, foram selecionados aplicativos que passaram por uma fase exploratéria
conduzida pela equipe de pesquisadores. As exploragdes ocorreram individualmente, no caso de aplicativos
sem a possibilidade de trabalho colaborativo, ou com outro(s) pesquisador(es) quando havia a possibilidade
de trabalho coletivo e/ou colaborativo. O quadro 1 redne o conjunto de aplicativos testados no ambito da
pesquisa.



APLICATIVO
LINK
PLATAFORMA

CATEGORIA
FERRAMENTAS

DESCRIGAO E AVALIAGAO
(com base na exploragéo realizada )

BIG BLUE BUTTON

Comunicagéo e

- Aplicativo de cédigo aberto para video-conferéncia, com

https://bigbluebutto |apresentacéo ferramentas de chat, apresentacéo, anotagdes e compartilhamento
n.org/ de tela;
Windows, Mac, I0S - Exige cadastro na plataforma;
e Android - Permite o desenho em tela e a produgédo de enquetes
personalizadas(apenas para o proprietério da sala);
- Apenas o proprietario da sala pdde fazer compartilhamento de
tela;
- O proprietério da sala pode configurar como as demais pessoas
poderéo acessar a sala (microfone e camera desligados ou néo);
CONCEPTBOARD |Desenho - Aplicacéo que permite desenhos desenhos, design, ilustracdes e

https://app.concept
board.com/home

colaborativo;
comunicacéo

esquemas colaborativo;
-Ferramentas de desenho precisas;

Windows, Mac, I0S |sincrona; - Possui ferramenta de grid;
e Android web-based - Muitas ferramentas para o desenvolvimento de trabalhos coletivos;
- Facilidade para reconhecimento dos outros usuarios em tela;
- N&o possui videochamada em sua versao gratuita.
DRAWCHAT Desenho; - Aplicativo online de quadro branco de colaboracéo sincrona, que
https://draw.chat/ |colaboragdo permite comunicagdo de voz e video;
Windows, Mac, 10S|sincrona - N&o necessita instalagéo, carregamento automatico via web;

LNCOWS, Vat, Vo

e Android _ (Web - Colaboragéo sincrona com outros usuarios;

based) - Voz e video incluidos em area de desenho livre para atividade
colaborativa;
- Dificuldade para a familiarizagdo com as ferramentas;
- Compartilhamento com outros dispositivos a partir de QR code;
- Flexibilidade na interag&o entre dispositivos;

DUALLES Extenséo para - Aplicativo que permite a divisdo da tela do navegador em

navegador proporgdes pré-definidas;

- Auxilia na diviséo de telas para compartilhamento em reuniées
pelo google meet, por exemplo.

FORM IT Modelagem - Programa de base BIM de modelagem 3D e colaboragéo sincrona.

https://formit.autod
esk.com/

Windows, Mac, 108
Android e Web
based

tridimensional;
colaborativo.

Conta com versdo educacional e paga, a qual faz parte da colecéo
de Arquitetura, Engenharia e Construcéo;

- Quando instalado, a demanda de recursos computacionais é
menor comparado a quando usado no browser,

- Area de trabalho intuitiva;

- Facilidade de modelagem tridimensional;

- Possibilidade de realizar simulagdes solares e elétrica;

- Interoperabilidade com programas de base BIM;

- Vinculagéo direta com o plugin Dynamo;

- Colaboragéo sincrona com outros participantes;

- Possui ferramenta de chat para comunicagéo sincrona;

- Possibilidades de exportacéo e importagéo em diversos formatos
de arquivo;

GOOGLE MEET

Extenséo para

- Permite cronometrar o tempo de uma apresentagéo na tela do

CALL TIMER navegador google meet.

GOOGLE MEET Extenséo para o - Permite enquadrar todas as pessoas de uma reunigo pelo Google
GRID VIEW (FIX) navegador Meet em um mesmo mosaico.

INKSCAPE Desenho né&o -Programa de desenhos vetoriais indicado para desenho artistico,
https://inkscape.org | colaborativo; design grafico e ilustragdes;

Ipt-br/ programa instalado |- Recursos similares ao llustrator e Corel Draw;

Windows, Mac e
Linux

em computador

- Importa e exporta em diversos formatos;
- Né&o colaborativo;

-Apresentou  demanda relativamente
computacionais nos testes realizados;

alta de recursos

MIRO Desenho - Aplicacéo que permite desenhos em equipe além da produgéo de
https://miro.com/ colaborativo; esquemas, diagramas, mapas mentais, textos, setas e conectores;
Windows, Mac, 10S, |representacéo; - Na verséo gratuita apresenta chamada de voz e chat para
Android (Web apresentacéo; comunicacédo entre os membros da equipe;
based) comunicagéo - Intuitivo: permitiu a realizagdo de desenhos livres sem experiéncia
sincrona; prévia com a aplicacéo;
web-based e - Permite a autocorregédo de linhas se ativada a opgéo smart
aplicativo para drawing;,
smartphone - Fornece diversos templates para diagramas e organizacéo de
tarefas;
- Possui ferramenta de grid;
- Possui ferramentas de comentérios e anotacdes (com
possibilidade de exportacdo em formatos de arquivo .docx e .pdf);
- Exporta imagens em formatos de arquivo .png e .pdf;
- Relativa precisdo das ferramentas de desenho;
- Facilidade para reconhecimento dos outros usuarios em tela;
- Possibilidade de vinculagdo com diversos plugins;
- Para editar o desenho é necessario um cadastro prévio via e-mail,
sem o cadastro é possivel apenas visualizar o desenho;
-Permite a insergc&o de imagens direto da web no desenho.
MODELO Compartilhament | - Plataforma de visualizacéo, apresentacéo, discusséo e anotacbes

https://modelo.io/ o de modelos | de modelos 3D colaborativa onfine;

Windows, Mac, |0S | tridimensionais; - Notou-se alta demanda de recursos computacionais nas

e Android (Web | apresentacéo; exploracdes realizadas. E possivel que grande parte dos alunos

based) anotacédo ndo tenha computadores com capacidade de processamento
adequada;

MORPHOLIO Esboco, desenho e |- Aplicagéo voltado ao design e Arquitetura que permite desenhos

TRACE criagao, ilustracéo; |técnicos acurados;

https://morpholioap
ps.comitrace/pt/
Aplicativo para 10S

representacéo

- Diversos recursos para o desenvolvimento de desenhos precisos,
como stencils pré-configurados as escalas de trabalho e
preenchimento de cor adaptavel as areas de abrangéncia;

- Possibilidade de importagdo de modelos 3D para interacéo direta
com o desenho;

- Possibilidade de criagéo de desenhos em perspectiva a partir de
pontos de fuga ou em escala pré-definida e ajustavel;
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- AJUSTES ae pesos ae linnas, cores e paletas;

NOD - REACTIONS

Extenséo para

- Permite reagir ou pedir a fala sem interromper quem esta falando

FOR GOOGLE navegador em reunides do Google Meet.
MEET
SPLASHTOP Cria extenséo do |- Aplicagéo que permite a extenséo da tela do seu computador para

WIRED X DISPLAY
https://www.splasht

PC para a tela do
celular ou tablet

a tela do celular ou tablet;
- Possibilidade de interagéo de programas com funcionalidade de

op.com/wiredxdispl touch ou e caneta digital pelo celular ou tablet;

ay - Necessario instalagdo de aplicativo no dispositivo mével e
Aplicativo para I0S programa no computador para que haja interagéo;
WEB PAINT Aplicativo para - Permite escrever, adicionar texto, comentarios ou marcagdes em

navegador (Google
Chrome)

uma tela do navegador, podendo salva-la posteriormente em
formato de imagem.

Quadro 1: Aplicativos testados. Fonte: Autores, 2020.

No conjunto dos aplicativos testados, ndo foi possivel encontrar algum que fornecesse satisfatoriamente meios
de representagdo, modelagem e comunicagdo sincrona, simultaneamente em uma versdo gratuita. Todavia,
uma solugdo que se mostrou interessante foi a de associar dois ou mais aplicativos, por exemplo, a
videoconferéncia via Google Meet, para a comunicacdo, e aplicativo Miro, para a construcdo de esbocos e
desenhos colaborativos. Neste caso, as exploracdes envolveram videochamadas com o objetivo de produzir
desenhos que tipicamente podem ser desenvolvidos em ambientes de ensino de projeto de arquitetura, como
de plantas, cortes e desenhos de curvas de nivel.

Também foi investigado se os aplicativos teriam outros recursos, além de linhas e formas basicas usuais, que
pudessem auxiliar em sessdes de trabalho durante os processos de projeto. Recursos do aplicativo de desenho
colaborativo Miro, por exemplo, permitiram acrescentar comentarios e fazer mengdo a colaboradores que
podem ficar armazenados ou serem resolvidos de maneira assincrona, se necessario. Neste aplicativo também
foi possivel acrescentar imagens ou capturas de tela a partir de /inks da web. As imagens poderiam entdo ser
discutidas, comentadas e alteradas no ambiente do Miro através de recursos de desenho disponiveis.

Outra exploragdo envolveu aplicativos que permitem a extensdo de tela dos computadores pessoais para
tablets, pois buscava-se utilizar o tablet ou outros dispositivos mdveis de maneira andloga a uma mesa
digitalizadora. A exploracdo foi motivada pelo fato de que alunos ou docentes das disciplinas de projeto
poderiam ter mais facilidade no desenho a mao, e isso poderia ser feito com canetas especificas de desenho
digital ou com o dedo, por exemplo.

As exploragGes empregando diferentes aplicativos demonstraram ser possivel a realizagdo de atividades que
permitissem a comunicacdo e producdo de pegas graficas e de representagdo de maneira sincrona. Todos os
aplicativos foram testados em versdes gratuitas, de modo que ndo houvesse custos para os participantes.
Foram utilizadas versdes de aplicativos gratuitos, ou que apresentassem pelo menos alguma versdo gratuita
(neste caso, esta foi a versao testada), ou, ainda, versdes educacionais.

Embora os aplicativos ndo devessem gerar custos para os participantes, o levantamento inicial resultou em
um grande numero de aplicativos, gratuitos e pagos. A lista completa dos aplicativos levantados mas nédo
testados encontra-se no quadro 2.


http://www.nomads.usp.br/virus/virus21/secs/nomads/img/01/PT/quadro_01.png

APLICATIVO CATEGORIA DESCRI(;AO {com base em informagdes coletadas )

LINK FERRAMENTAS

PLATAFORMA
AUTOCAD Desenho Técnico |- Software do tipo CAD utilizado principalmente para a elaboragéo de
https://www.autode pecas de desenho técnico em duas dimensdes;

sk.com.br - Né&o colaborativo;
Windows, Mac, 10S -Demanda relativamente alta de recursos computacionais;
Android e Web

based

CANVA Design gréfico; - Aplicativo online de design gréafico e composi¢éo de imagens;

https://iwww.canva.c
om/
Windows, Mac, I0S

e Android (Web
based)

Composicéo

- N&o colaborativo;;

- Empregado no desenvolvimento de pecas graficas especificas;
- Pode ser usado para trabalhos réapidos com biblioteca interna de
exemplos praticos;

DISCORD
https://discord.com/

Comunicacéo
compartilhamento

e

- Aplicagdo que permite a comunicacdo entre pessoas a partir da
criagcéo de salas distintas de chat (voz ou escrita);

new de arquivos - Possibilidade de criacéo de salas isoladas para reunides, setores
Windows, Mac, 10S ou grupos;
e Android - Compartilhamento de uma ou mais telas simultaneas;
- Flexibilidade na interacéo entre dispositivos;
- Possibilidade de troca de arquivos entre usuérios.
DUET DISPLAY Criagéo de|- Aplicagéo que permite a extensédo da tela do seu computador para

https://iwww.duetdis
play.com/

Windows, Mac, I10S
Android

extenséo da tela do
computador para o
celular ou tablet

a tela do celular ou tablet;

- Possibilidade de interagdo de programas com funcionalidade de
touch ou e caneta digital pelo celular ou tablet;

- Necessario instalacéo de aplicativo no dispositivo mével e programa
no computador para que haja interagéo;

GOOGLE Comunicagéo; - Recurso do Google Apps para a area de educagéo, - Sistema de
CLASSROOM Repositério gerenciamento de contelido de disciplinas e comunicagéo assincrona
https://gsuite.qoogl entre alunos e professores;

e.com/ - Possibilidade de troca de arquivos entre usuérios;

Windows, Mac, 10S - Permite Organizagéo de atividades;

e Android (Web

based)

GOOGLE DOCS Desenvolvimento |- Aplicagdo que permite o desenvolvimento de um arquivo de texto
https:/igsuite.googl |de textos e|de maneira colaborativa;

e.com/ documentos - Possibilidade de chat ao longo da manipulagéo do arquivo;
Windows, Mac, 10S - Similar as funcionalidades do Microsoft Word,

e Android - Salvamento automatico no drive ligado ao e-mail do Google;
GOOGLE DRAWING [Desenhos; - Aplicacdo que permite o desenvolvimento de desenhos e

https://gsuite.goog|
e.com/

Windows, Mac, 10S
e __Android (Web

based)

diagramacéo;
colaboragéo;
ilustracdes

ilustracées de maneira colaborativa;
- Possibilidade de chat ao longo da manipulagéo do arquivo;
- Salvamento automatico no drive ligado ao e-mail do Google;

GOOGLE MEET

https:/igsuite.gooql
e.com/

Comunicagéo;
apresentagao

- Aplicagdo que permite a comunicagédo entre pessoas por video;
- Possibilidade de compartilhamento de tela para apresentagdes;
- Permite chat ao longo das conferéncias;

Windows, Mac, 10S - Possibilidade de criagdo de salas teméticas;

e Android (Web - Gratuito até reuniées com no méaximo 100 pessoas;

based)

GOOGLE SHEETS |[Desenvolvimento |- Aplicagdo que permite o desenvolvimento de planilhas e tabelas de

https://gsuite.qoogl |de planilhas e|maneira colaborativa;

e.com/ tabelas - Possibilidade de chat simultaneo & manipula¢éo do arquivo;
Windows, Mac, 10S - Similar as funcionalidades do Microsoft Excel;

e Android - Salvamento automatico no drive ligado ac e-mail do Google;
GOOGLE SLIDES Desenvolvimento |- Aplicagdo que permite o desenvolvimento de slides e
https://gsuite.googl |de slides e|apresentacdes de maneira colaborativa;

e.com/ apresentacdes - Possibilidade de chat simultaneo & manipulacéo do arquivo;

Windows, Mac, 10S

LNCOWS, Vide, U9

e Android

- Similar as funcionalidades do Microsoft Powerpoint;
- Salvamento automatico no drive ligado ao e-mail do Google;

JAMBOARD
https://apps.apple.c

om/br/app/jamboard
/id1143591418

Windows, Mac, 10S

SNCOWS, Vde, U9

Desenhos; design,
ilustracdes e
esquemas;
colaboragédo

- Quadro digital do G Suite, que permite colaboragéo e equipes e
salas de aula.

- Vocé pode criar um Jam, editd-lo a partir do seu dispositivo e
compartilha-lo com outras pessoas.

- Possui ferramentas basicas de desenho e edigéo;e;

e Android (Web - Possibilidade de exportar arquivos nas extensdes .png e .pdf;
based) - Sincronizagéo das alteragdes em tempo real;
PROCREATE Desenhos, design e|- Aplicagdo que permite o desenvolvimento de pintura e ilustracbes

https://procreate.art
/

Aplicativo para I0S

llustracées

digitais;

- Vasta possibilidade de ferramentas para a aproximagdo da
experiéncia com a realidade artistica;

- Funcionalidade de camadas para facilitar a organizagéo e a fluidez
do trabalho;

REVIT Modelagem - Programa de base BIM para arquitetura, urbanismo, engenharia e

https://iwww.autode |tridimensional e|design;

sk.com.br desenho  técnico|- Permite reunir informagdes do projeto em um Unico modelo

Windows, Mac, |0S|colaborativos tridimensional;

e Android - Colaboracéo assincrona por meio de worksets e sincronizacdo de
modelos locais com o modelo central;

SKETCH UP Modelagem - Aplicagéo para o desenvolvimento de modelos tridimensionais;

https://www.sketch |Tridimensional - Possibilidade de importacéo de texturas e imagens externas;

up.com/pt-BR - Possibilidade de importagdo de arquivos de programas externos

Windows, Mac, 10S

LNCOWS, Vae, 9,

Android e Web

para a modelagem;
- Area online de compartihamento de modelos com possibilidade de

based importagédo de objetos de terceiros (3D Warehouse);
- Atualmente conta com ferramentas online de edicéo e sincronizacéo
de modelos 3D, através da plataforma Trimble Connect;

SLACK Comunicacéo e|- Aplicagdo que permite a comunicagédo entre pessoas por video;

https://islack.com/int
l/pt-br/

compartilhamento
de arquivos

- Possibilidade de compartilhamento de tela para apresentagdes;
- Chat de apoio ao longo das conferéncias;
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Windows, Mac, 10S - Gratuito até reunides com no maximo 100 pessoas;
e Android
TEAM VIEWER Acesso remoto - Pacote de software proprietario para acesso remoto,
https:/iwww.teamvie compartihamento de éarea de trabalho, conferéncia online e
wer.com/ transferéncia de arquivos entre computadores;
Windows, Mac, 10S - Acesso remoto por meio de IP e senha;
e Android - Baixa demanda de processamento local, a depender da qualidade
da conexao;
- Ferramenta de chat para comunicagéo sincrona;
- Possibilidade de uso de todos os aplicativos e recursos do
dispositivo acessado;
- A versao gratuita tem limite de tempo;
THINKERCAD Concepcéo; - Aplicativo online de modelagem 3D e colaboracéo sincrona;
https://iwww.tinkerc |Modelagem - Area de trabalho intuitiva;
ad.com/ tridimensional; - Facilidade de modelagem tridimensional;
Windows, Mac, 10S|Comunicagéo; - Colaboragéo sincrona com outros participantes;
e Android (Web|Colaboragdo - Possui ferramenta de chat para comunicagéo sincrona;
based) - Possibilidades de exportacéo e importacdo em diversos formatos
de arquivo;
TRELLO Organizagéo e|- Plataforma de colaboragéo sincrona online;
https:/itrello.com/pt-|administracdo  de|- Ferramentas de organizacéo de tarefas, calendérios e horarios;
BR tarefas - Possibilidade de marcar participantes especificos;
Windows, Mac, 10S - Anotacdes;
e Android (Web
based)
ZOOM Comunicacéo e|- Aplicacdo que permite a comunicagdo entre pessoas por video;
https://zoom.us/pt- |apresentacéo - Possibilidade de compartilhamento de tela para apresentacdes;
pt/meetings.html - Chat de apoio ao longo das conferéncias;
Windows, Mac, 10S - Gratuito até reunides com no maximo 100 pessoas pelo tempo
e Android maximo de 40 min;
Quadro 2: Aplicativos ndo testados. Fonte: Autores, 2020.
7 Produtos

Conforme o terceiro objetivo especifico do projeto Remote Design Studio, os pesquisadores do Nomads.usp
procuraram estimular a interlocucdo sobre o ensino remoto de projeto em féruns académicos tanto internos
como externos ao Instituto de Arquitetura e Urbanismo - IAU-USP. Essa interlocucdo se deu através de
divulgacd@o de resultados e de sessbes de capacitagdo de uso de aplicativos e websites. Em ambos os meios,
os participantes poderiam comentar e discutir os dados, resultados e reflexdes apresentadas.

A divulgagdo de resultados da pesquisa iniciou-se entre meados de julho e agosto de 2020, estendendo-se até
0 presente.

i. Apresentacao dos resultados parciais da pesquisa aos pesquisadores do Nomads.usp, na
reunido geral de agosto de 2020;

il. Apresentacdo de dados brutos parciais aos professores de Projeto do IAU-USP no
formato de um Prompt Report. Apresentaram-se dados preliminares do questionario, aplicativos levantados e
reflexGes sobre o ensino remoto a partir das respostas abertas recebidas até entdo;

iii. Palestra do pesquisador Mario Vallejo no ciclo de conferéncias virtuais organizado pelo
Colectivo de Estudiantes de la Sociedad Colombiana de Arquitectos Regional Tolima - CESCA TOLIMA. Na
conferéncia, participaram professores, alguns respondentes do questionario, e alunos de cursos de Arquitetura
de varios paises da América Latina;

iv. Publicagdo do artigo "Remoto online, ensino de projeto: licdes de uma pandemia" no
periddico Arquitextos, discutindo os resultados da pesquisa. (TRAMONTANO, M. et al., 2020);

v. Publicagdo deste Relatério Final, em portugués e inglés, no periddico VIRUS;

vi. Realizacdo de sessdes de capacitacdo no uso de aplicativos e websites, no IAU-USP,
para alunos e professores.

As sessbes de capacitacdao foram realizadas em seguida as atividades exploratérias da pesquisa e ocorreram
em nivel institucional. Realizaram-se trés sessbes de capacitacdo voltadas a professores e pds-graduandos
estagiarios no Programa de Aperfeicoamento de Ensino no IAU-USP. As sessGes abordaram os programas
Miro, FormlIt, Inkscape, além de extensGes do Google Meet para navegadores. Foram também realizadas
outras duas sessdes de capacitagdo para alunos de graduagdo dos cursos de Arquitetura e Urbanismo e de
Engenharia Civil no ambito das disciplinas IAU 0734 - Projeto III-B e IAU 0412 - Arquitetura e Urbanismo II,
as quais focaram unicamente no uso do programa Miro.
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